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80ΡΤΜΑΒΕ 


ΟΕΝΤΕΒ 


ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
& ΟΑΜΕδ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ !!! 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

3ΕΟΑ 


ΑΝΕΒΕΙΤΕ ΣΕ ί. 

' κυΝΣΟΛ 


ΤΑΙΕ3ΡΙΝ 
ΚΙϋ ΟΗΑΜΕΙ.ΕΟΝ 
30ΝΙ0 II 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ 007 
ΑΟϋΑΤΙΟ ΟΑΜΕδ 
ΡΟννΕΒ ΟΗΑϋ-ΕΝΟΕ 
8ΡίΑΤΤΕΒΗ0υ8Ε II 
ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 
ΟΥΒΕΒΒΑΙ_1_ 

ΤΑΙΜΙΤ’8 ΑϋνΕΝΤυΒΕ 
ΤΟΚΙ 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ- 


ΑΙ.ΙΕΝ δΤΟΒΜ 
ΝΙΝϋΑ 
ΤΕΝΝΙδ 
ΤΒΑΝδΒΟΤ 
ΟΤΤΙΡΑΝΤ3 
ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ 
ΟΑΙΑΧΥ ΡΟΒΟΕ 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ 


□ΟΝ ΚΙΝΟ 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ II 
ΝΒΑ υνε 95 
δυΡΕΒ δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 
ΕΑΒΤΗ \ΝΟΒΜ ϋΙΜ 
ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 
ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 
δΗΑΟ Ρϋ 
ΡΙΡΑ “95 

ΒΕΤΙΙΒΝ ΟΡ ΤΗΕ ϋΕϋΙ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 
ΡΟΝΝΕΒ ΒΑΝΟΕΒ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 
ΙΙΒΒΑΝ δΤΒΙΚΕ 


3ΒΟ 


ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ + ϋΟΝ ΚΙΝΟ 


ΜΕΟΑ ϋΒίνε + 30ΝΙ0 
ΜΕΟΑ ϋΡίνε 
ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ + 3 0ΑΜΕ5 
ΜΑ5ΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ + δΟΝΙΟ 
ΜΑ3ΤΕΒ δΥδΤΕΜ + 
δΟΝΙΟ + 3 ΟΑΜΕδ 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ + 4 ΟΑΜΕδ 
Ο ΑΜΕ Ο ΕΑΡ + ΟΑΜΕδ 
Τν ΤυΝΕΡ ΓΙΑ ΟΑΜΕΟΕΑΡ 
δΕΟΑ ΜΙΙΕΤΙ ΜΕΟΑ 
ΜΕΟΑ 00.11 + ΟΑΜΕ 
300 

ΑΜΙΟΑ 0032 
32 X ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 
ϋΑΟυΑΡ + ΟΑΜΕ 
δΕΟΑ δΑΤυΡΝ 


47.400 

^Ιοο 

ο,.300 
49.100 
13.600 


30.500 

24.600 
40.700 
28.800 

131.300 

100.500 

149.000 

60.000 

63.600 
85.000 

235.000 


ΑΧ ΒΑΤΤΙΕΒ 
ΒΑΤΜΑΝ 

ΟΕΡΕΝϋΕΒ ΟΡ ΟΑ3Ι3 
ννθΙ_Ρ ΟΗΙίϋ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 
ΤΗΕ 3ΙΜΡ30Ν3 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 


δΤΑΒ \ΝΑΒ3 
ϋΟΟΜ II 

νίΒΤϋΑ ΒΑΙδΙΝΟ 


ϋΟΥδΤΙΟΚ! 


31)0 

ΟΕΜΟϋΤΙΟΝ ΜΑΝ 
δΑΜΙΙΒΑΙ 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 
ΒΟΑϋ ΒΑδΗ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ 


ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ ΑΠΟ 
ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΡ ΑΠΟ 
ΓΙΑ δϋΡΕΡ ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΑΠΟ 


3.300 

1.000 

3.300 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


γ- ** 

ίο ^ 

^ ο 


5 · 


ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. ΔΕΧΟΜΑΙ ΝΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΘΩ Μ 
ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. 


ΤΙΤΛΟΣ/ΚΟΝΣΟΛΑ ΡΟΡΜΑΤ ΤΙΜΗ 


ΣΥΝΟΛΟ 


I ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ί ΟΝΟΜΑ:. 

! Δ/ΝΣΗ:.ΑΡ. 

| ΠΟΛΗ: .Τ.Κ.'. 

! ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 1).2). 

! ΓΙΑ ΑΤΟΜΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ ΑΠΑΙΤΕΙΤΑΙ 
I ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 

! ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 

Γ Κ(^0ΝΪ ΪΪ^ΤΩΣ ΗΣ Το 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΤΙΜΕΣ ΣΟΚ!!! 


8ΙΙΡΕΒ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ 

ΜΟυδΕ 

ΚΑΛΥΜΑΤΑ 

ΚΕΥΒΟΑΒϋ 


ΟΑΜΕ ΟΑΒϋ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΜΝΗΜΕΣ 
Μ ΟΒίνΕδ 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
δΟΡΤΥνΑΒΕ 


ΚΑΛΩΔΙΑ δΟΡΤννΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ 


ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.- ΡΑΧ: 5235260 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Γ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Ωρες λειτουργίας: ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 10-9 μ.μ 
ΣΑΒΒΑΤ010 π.μ. -15 μ.μ. 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 18% 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

4860Χ/40ΜΗΖ 
Ρϋ 1,44 
4ΜΒ ΒΑΜ 
δνοΑ 

ΟΟΕΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ 
Οϋ ΒΟΜ 

δΟυΝϋ ΒΙΑδΤΕΒ 
260 ΜΒ Ηϋ 

ΜΟΝΟ 
299.000 !!! 



































00 Ν 80 Ι.Ε ΟΙΛΙΒ 8 

• ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΓΡΥΠΑΡΗ 53 ΤΗΛ.: 9594100 - 9596262 
• ΑΙΓΑΛΕΩ: ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 & ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 ΤΗΛ.: 5310330 
• ΡΕΝΤΗΣ: ΦΑΕΜΙΝΓΚ 17 ΤΗΛ.: 4813859 
7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΜΩ 

ρο\λ/εη ΩΒίνε 

ννΟίνΕΒΙΝΟ 

ΡΑΟΕΜΑ3ΤΕΒ 

ΙΝΩΥ ΟΑΡ ΒΥ ΝΙΟΕί ΜΑΝΟΗΕί 
ννΡΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ ΒΑΝ 
3ΑΜΙΙΗΑΙ 3ΗθννθΟ\^Ν (ΝΤδΟ) 
ΡΓΓΡΑΙΙ 

ΡΕΩ ΖΟΝΕ (ΝΤδΟ) 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 

ΒΟΟΚ Ν'ΒΟΙΙ ΡΑΟΙΝΟ (ΝΤδΟ) 

ΕΑΡΤΗνΥΟΡΜ ϋΙΜ 

ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 

ϋΡΒΑΝ 3ΤΡΙΚΕ 

ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 95 

ΡΙΓΑ ·95 

3ΡΑΡΚ3ΤΕΡ 

δυΡΕΡ δΤΒΟΕΤΡΙΟΗΤΕΒ ΤυΡΒΟ 
3ΥΙΝ/Ε3ΤΕΡ & "ΠΛ/ΕΕΤΥ 
ΩΙΝΟ ΡΙΝΙ 3000ΕΒ 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΩΟίΡΗΙΝ 2 
ΡΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΒΟΤ3 
ΒΟΟΘΕΒΜΑΝ 
ΟίΑΥΡΙΘΗΤΕΒ'δ (ΝΤ30) 

ΙΕΤΗΑί ΕΝΡΟΡΟΕΡ’3 II 
ΜΑΧΙΜΩΜ ΟΑΒΝΑΟΕ 
ΜΕΟΑ ΤϋΒΒΙΟΑΝ 
δυΡΕΡ ΒΟΜΒΕΒΜΑΝ 

(ΡΟ ΟΩ ΡΟΜ8) 

ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΩ ΟΡ ΚΥΗΑΝϋΙΑ 
ΜΑδΟΑΡ ΡΑΟΙΝΟ 
ΤΡΑΙΝ3ΡΟΡΤ ΤΥΟΟΟΝ 
ΩΟΟΜ 2 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
ΡΙ8ΕΟΡΤΗΕ ΗΟΒΟΤδ 
ΙΙΤΤίΕ ΒΙΟ ΑΟνΕΝΤυΡΕ 
ννίΝΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 3 

νογευρ 

ΟΡΕΑΤυΡΕ 3ΗΟΟΚ 
ΜΑΟΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 

00 

ΡΙΡΑ 

□ΟΝ ΚΙΝΟ 

ννΡΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ ΒΑ\ν 

ϋΑΟυΑΡ 64 ΒΙΤ 
ϋΟΟΜ 
οιυΒΟΡίνε 
ΟΗΕαυΕΡΕΟ ΡΙΑΟ 
ΩΒΑΟΟΝ 

3-Ω-Ο ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
ΡΕΤυΡΝ ΡΙΡΕ 

δΤΑΡ\Λ/ΑΡδ ΡΕΒΕΙΙΙ ΑδδΑυιτ 
ΝΕΕΟ ΡΟΡ δΡΕΕΟ 
ΩΕΜΟίΠΊΟΝ ΜΑΝ 
ΗΟΒΩΕ 

δυΡΕΡ 3ΤΡΕΕΤΡΙ0ΗΤΕΡ ΤυΡΒΟ 

ΒΟΑΩ ΡΑδΗ 

δυΡΡΕΜΕ ννΑΡΡΙΟΡ 

δΑΜυΡΑΙ δΗοννοοννΝ 

3ΗΟΟΚ ννΑνε 

ΝΙΟΗΤΤΒΑΡ 

δίΑΥΕΒ 

ΤννίδΤΕΟ 

ΡΙΡΑ 

ΡΟννΕΒ ΚΙΝΟΟΟΜ 
ΤΟΤΑί ΕΟΙΙΡδΕ 
δΗΕΡΙΟΟΚ ΗΟίΜ'δ 

νιρτυοδο 

ΟΡΑδΗ Ν'ΒυΡΝ 

ννΗΟ ’3 δΗΟΤ ϋΟΗΝΥΒΟΟΚ 

ννΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ννΑΡΡΙΟΡ (ΝΤδΟ) 

ΟΡΡ ννΟΡΙΧ) ΙΝΤΕΡΟΕΡτΟΡ 
ΡΕΕΒΙΕ ΟΟίΡ 
ΜΑΩ ΩΟΟ II 

δΝΕδ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ννΡΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ ΡΑΝ 
δΑΜϋΡΑΙ δΗΟννΟΟννΝ 
ΜΙΟΗΑΕί ϋΟΒΩΑΝ ΟΗΑΟδ ΙΝΤ 
ΙΝΩΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΡΙΤΡΑίί 
δΙΑΜΜΑδΤΕΡδ 
ΕΑΡΤΗννΟΡΜ ϋΙΜ 
ννΟίνΕΡΙΝΟ 

ΡΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑδΥ II (ΝΤδΟ) 

ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΟ ΡΟΒΙΝ 
ΝΒΑ ίΐνΕ *95 
ϋΕΜΟΝ'δ 0ΡΕ3Τ (ΝΤδΟ) 

ΜΑΧΙΜΙΙΜ ΟΑΡΝΑΟΕ 

ΜΙΟΡΟΜΑΟΗΙΝΕδ 

3ΤΑΡΤΡΕΚ(ΝΤδΟ) 

ΡΕτυΡΝ ορ τηε ϋΕΡί δυΡΕΡδΤΑΡννρ 
ΡΟννΕΡ ΡΑΝ0ΕΡ3 
ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ ΟΟυΝΤΡΥ 
ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤΙΙΡΕδ ΟΡ ΜΙΟΗΤΥ ΜΑΧ 
ννίΖΑΡΡΥ (ΝΤδΟ) 

ΒΡΑΙΝ ίΟΒΩ (ΝΤδΟ) 

ΟΥΟ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟίΟΕΡ (ΝΤδΟ) 
ΙίίυδΙΟΝ ΟΡ ΟΑΥΑ (ΝΤδΟ) 
δΕΟΡΕΤ ΟΡ ΜΑΝΑ (ΝΤδΟ) 

δΕΟΑ 5ΑΤυΒΝ 


νίΡΤυΑΙ ΡΙΟΗΤΕΡ 
ΟΑΙΕ ΡΑΟΕΡ 
ΟΙ,ΟΟΚννΟΡΚ ΝΙΟΗΤ 
ΜΥΤΗ 

80ΝΥ ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙ0Ν 
ΒΙΩΟΕ ΡΑΟΕΡ 
ΤΟ3ΗΙ0ΕΝ 

ΝΕΟ ΟΕΟ ΟΩ 

ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 
ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 2 
ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝ3ΤΕΗΝ3 2 
ΡΑΤΑΙ ΡυΡΥ 2 
ΡΑΤΑΙ ΡυΡΥ 3ΡΕ0ΙΑΙ 
δΑΜΙΙΡΑΙ δΗΟννΟΟνΥΝ 
3ΑΜΙΙΗΑΙ δΗΟννϋΟννΝ 2 
ΝΑΜ 

ΤΟΡ ΗυΝΟΕΡ 
ίΑδΤ ΡΕ30ΡΤ 
ΤΟΡ ΗΙΙΝΤΕΡ 

32 X 
ΩΟΟΜ 

νίΡΤυΑί ΡΑΟΙΝΟ 
δΤΑΡννΑΡδ 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΒ ΜΟΝΟ (2900) 

ΤΕΤΡΙδ 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΟΟΕΡ 
ΤΕΝΝΙδ 
ΟΡ ΜΑΡΙΟ 
ΟΑΡΟουίΕδ ουεδτ 
δΡΙΟΕΡΜΑΝ 
ΑδΤΕΡΟΙΟ’δ 
Ρ ΤΥΡΕ 

ϋΡΑΟΟΝ'δ ΙΑΙΗ 

αιχ 

301ΑΒ δΤΡΙΚΕΡ 
ΗΑΙ ννΡΕδΤϋΝΟ 
δΤΑΡ ΗΑννΚ 

κννιρκ 

ΒυΡΑίΡΙΟΗΤΕΡ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 3900 
ΜΕΟΑ ΜΑΝ 

ΜΙΟΚΕΥ ΟΑΝΟΕΡΟυδ ΟΗΑδΕ 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 
ΟϋΡΡΗΑΝΟΕΡ 

ΡΙΝΒΑίί ΡΕνΕΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΑΤΟΡ 

ΡΕδουε ορ τηε ρβινοε33 βιοβεττε 

δΡΙΟΕΡΜΑΝ 2 

ννΡΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ 2 

ΜΕΤΒΟΙΩ 2 

ΩΟΩΒΙΕ ΟΡΑΟΟΝ3 

ΟΡΑΚυΐΑ 

ΤΡΟΒΟΤΕΟΤΟΡ 

ΒΑΟ Ν'ΡΑΟ 

ΜΥδΤΕΡίυΜ 

ΤΕΤΡΙδ 2 

ΗΥΡΕΡ ίΟΟΕ ΡυΝΝΕΡ 
ΡΟΒΟΟΟΡ2 

ΟΒ ΜΟΝΟ 4900 
ΝΙΟΕΙ ΜΑΝδΕίί'δ 
ΡΙΡΑΟΕ 

τυρτίΕδ ι 
ΤυΡΤίΕδ 2 
κιω. οΑΡυδ 

δΤΑΡνΥΑΡδ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ'3 
Ρ15 3ΤΡΙΚΕ ΕΑΟίΕ 
ϋΑΡΚννίΝΟ ουοκ 
ΤΡΑΟΚ ΑΝΩ ΡΙΕΙΩ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 6900 
ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 2 
ΤυΡΤίΕδ 3 
ΜΑΡΙΟ ΙΑΝ03 
ΒΑΜδΕΕ 

ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 (9.000) 

ΝΒΑ ϋΑΜ (8.000) 

\Λ/ΑΡΙΟ ίΑΝΩ (Γ ~ 
ϋυΡΑδδΙΟ ΡΑΡΚ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΜΩ 3900 
ΟΟίϋΜΝδ (ΟΑΡ) 
ννΟΝΟΕΡΒΟΥ (ϋΑΡ) 
ννΡΕΤΤΙΕ ννΑΡ 
ΡΙΝΟδΟΡ ΡΟΥι/ΕΡ 

ρορυιυδ 

οννδί^υοΗΤ 

ΑΙΙΟΙΑ ΩΒΑΟΟΟΝ 

ΡΑΤΑΙ ΡΕννίΝΟ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡίΑΝΕΤ 

ννΗΙΡΡυδΗ 

δΥΡ ΟΡ νΑΙΙδ 

δΡΟΡΤ'δ ΤΑίΚ ΒΑδΕΒΑίί 

ΟΟυΒΙ,Ε ΩΒΑΟΟΝ 2 (ϋΑΡ) 

ϋυΝΟΤΙΟΝ 

ΚΙΩ ΟΗΑΜΕΙΕΟΝ (ϋΑΡ) 
δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ (ΝΤδΟ) 
δΤΕΕΙ ΕΜΡΙΡΕ (ϋΑΡ) 

ΡΟΒΟΟΤΤΕΝ \Λ/0ΒίΩδ 
ΑίΤΕΒΕΩ ΒΕΑδΤ 

ΤΟΟ'3 ΑΟΥΕΝΤυΡΕ ΙΝ 3ίΙΜΕ ννορίϋ 


ΤΑδΚ ΡΟΡΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ 
ϋεννει ΜΑδΤΕΡ 
δΜΑδΗ Τ.ν 
ΩΙΟΚ ΤΡΑΟΥ (ϋΑΡ) 
δΗΙΝΟΒΙ \Λ/ΟΜΑΝ (ϋΑΡ) 
δΙϋΡΕΒ ΗΥΟΙΙΟΕ 

ΜΩ ΜΟΝΟ 8900 
ννΐΖ ΝΊΙΖ 

Αννδ ΡΡΟΜΟνΕδ δΟΟΟΕΡ 
ΑίίΑΩΙΝ (ΝΤδΟ) 
δΟΝΙΟ 2 
ΡΙΡΕ δΗΑΒΚ 
ΘΑΙΙΝΤίΕΤ IV 

ΤυΡΤΙΕδ ΤΟυΒΝΕΜΑΝΤ ΡΙΟΗΤΕΒ'δ 
(ΝΤδΟ) 

ΟΙΙΤίΑΝΟΕΒ 

ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 

5ΙΩΕ ΡΟΟΚΕΤδ ΒΙίίΙΑΒΩ 
ΟίΥΜΡΙΟ 0010 (ϋΑΡ) 
ί03Τ νίΚΙΝΟ'δ 

ΡΡ ΡΟΒΟΤΝΙΟ’δ ΜΕΑΝ ΒΕΑΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 


(ΝΤδΟ) 

ζομβιε; 


ΖΟΜΒΙΕδ 

ΒΕΝ Ν'δΤΙΜΡΥ δΗΟΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΡΝ'δ 
οουΒίΕ οι_υτοΗ 
ϋυΒΑδδίο ραβκ 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝΩ 007 
υίΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΡ 

ΜΩ ΜΟΝΟ 14900 

ΑδΤΕΡΙΧ 

ΡίΑδΗΒΑΟΚ 

ΡΙΡΑ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ δΟΟΟΕΡ 
δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 2 
ΟΕννΕΡΑΙ ΟΗΑΟδ 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΩΟίΡΗΙΝ 
ΑΙΙΑΟΙΝ (17.900) 

8ΒΙΤΝΕ3 ΜΟΝΟ 4900 
ΤΟΡΟϋΝ 
ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 
ΩΟΩΒίΕ ΩΒΑΟΟΝ II 
ΒΑΩ ΡΑΟΕΡ 

ννοριο ουρ 

δΒΙΤΝΕδ ΜΟΝΟ 5900 
ΤΙΝΥΤΟΟΝ 

δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 3 
ΖΕίΩΑ 
ΤυΡΤΕΕδ 2 
ΑΙΡννΟΙΡ 

ΝΕΟΟΕΟ ΜΟΝΟ 28900 
δΑΜΙΙΡΑΙ δΗΟννϋΟννΝ 
δυΡΕΡ δίοε κιοκδ 

ΡΑΤΑί ΡυΡΥ 3ΡΕ0ΙΑΙ 

3Ν ΜΟΝΟ 8900 
ΒΙΙΒ3Υ 

υΝ. δουΑΟΡΟΝ 
δΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
ΝΒΑ ΑίίδΤΑΒ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΚΑΡΤ 
ΜΑΡΙΟ ννΟΒίΩ (υδΑ) (4900) 

ΟΑΕδΑΡ’δ ΡΑίΑΟΕ (ΟδΑ) 
οοορ τροορ (υδΑ) 
δυΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑΟ 
ΟΡΑδΗ ΡυΜΜΙΕδ (ΩδΑ) 

ΖΕίΟΑ 

ννΡΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ 
ΙΟδΤνίΚΙΝΟδ 
ϋυΡΑδδίο ραρκ 
ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ (ϋΑΡ) 

ΟΥΒΕΒΝΑΤΟΡ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ’δ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ννΟΡΙΟ ΟΙΑδδ δΟΟΟΕΡ 

δΤΡΙΚΕΡ 

3ΙΜΟΓΓΥ 

3Ν ΜΟΝΟ 14900 

ΒϋίίδνΕΡδυδ ΒΙΑΖΕΡ3 
ΝΒΑ δΗΟννΟΟννΝ (υδΑ) 

ΟΗΟΡϋΡΤΕΡ III 
ΟΟΟί 3ΡΟΤ 
δΕΝδΙΒΙΕ δΟΟΟΕΡ 
ΝΒΑ ϋΑΜ (19.000) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 
ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 18.000 

ϋΟΥΡΑΩ ΓΙΑ δΝΕδ 5.600 

ΑΟΑΡΤΟΡ ΓΙΑ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΤΟ Μϋ 3.500 


ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

ϋΟΥΡΑϋ ΓΙΑ ΜΩ 3.900 
ϋΟΥΡΑϋ ΓΙΑ ΜΑ5ΤΕΡ3Υ5ΤΕΜ 
2.500 

50ΑΡΤ ΓΙΑ ΜΟ 4.900 
50ΑΡΤ ΓΙΑ Μϋ2 6.900 
50ΑΡΤ ΓΙΑ 32Χ 7.900 
50ΑΡΤ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 4.400 
50ΑΡΤ ΓΙΑ 5.ΝΕ 5 6.900 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΚΕΡΑΙΑΣ ΓΙΑ Μϋ. Μ5. 
5Ν. ΝΕ-5 1.800 

ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΗΣ ΓΙΑ ΜΟ. Μ5. 
ΟΟ 3.500 

0.5 ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 13.000 


ΑΟΑΡΤΟΡ ΓΙΑ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΑ. 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΑ, ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΣΤΟ ΜΟ 7.000 
ΑΟΑΡΤΟΡ ΡΙΡΕ ΓΙΑ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΣΤΟ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ δ'ΝΕδ 9.500 
ΑΟΑΡΤΟΡ ΡΒΟΟΒΑΜΑΒΙΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΟ ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ δ’ΝΕδ 12.900 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΓΙΑ ΜΟ δ'ΝΕδ 17.000 
ΜΟυδΕ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500,600,1200 5.000 
ΟΑΜΕ ΘυΝ ΓΙΑ 3-0-0 24.000 
ΡΗΑδΕΡ ΟΟΝ ΓΙΑ Μδ 2.500 
ϋΟΥΡΑϋ ΓΙΑ 3-0-0 22.900 
ΜΑδΤΕΡ ΟΟΝνΕΡΤΟΒ ΓΙΑ 00 6.900 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ ΟΛΒΙΕ ΓΙΑ 2 00 4.900 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ 2 ΟΒ Ι.ΙΝΚ 1.500 
ΘΗΚΕΣ ΓΙΑ ΟΒ 4.900 
ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 ΣΤΟ 
δΝΕ'δ, Μϋ 16.900 


ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙ! & 
ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 

ΠΑ1ΧΝΙΔΟΜ ΗΧΑΝΠΝ ΣΤΑ 
ΜΕΛΗ ΤΟΥ Οΐυβ. 


ΗΑΒΟν/ΑΚΕ (ΜΕ ΦΠΑ ΕΠΙ) 

3-Ω-Ο + 3 Οϋ 5 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 189.000 
ΝΕΟ ΡΧ ΚΑΤΟΠΙΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΝΕΟ ΟΕΟ Οϋ + ΡΑΤΑΙ_ ΡυΡΥ + 2 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 179.000 
5ΕΟΑ 5ΑΤυΡΝΕ & νιρτυΑί. 
ΡΙΟΗΤΕΡ 279.000 
δΟΝΥ ΡΕΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ + ΡΙΟΟΕ 
ΡΑΟΕΡ 359.000 
ΜΕΟΑϋΡίνΕ 2 > ΠΑΙΧΝΙΔΙ > 
ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 38.000 
5υΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝΟΟ * ΠΑΙΧΝΙΔΙ + 
ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 44.000 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ . 
ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 29.900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ ♦ 1 ΟΑΜΕ + ΚΑΡΤΑ 
ΜΕΛΟΥΣ 19.900 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ 

ΔΩΣΤΕ ΤΗΝ 
ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΗ 
Η ΠΑΙΧΝΙΔΙ Η ΚΑΣΕΤΑ 
ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ 
ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 
ΜΙΑ ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΣΤΙΣ ΠΙΟ 
ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΠΟΥΛΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ 
ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ 
ΣΕ ΚΑΣΕΤΕΣ ΚΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΤΑ ΜΕΡΕΣ ΤΗΗ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΑΜΙΟΑ 500 50.000 ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ, ΡΗΙΕΙΡ5 ΑΠΟ 
ΑΜΙΟΑ 1200 140.000 49.000 ΔΡΧ 
Μϋ τ ΟΑΜΕ 29.900 
5Ν + ΟΑΜΕ 33.900 ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 
ΟΒ τ ΟΑΜΕ 11.900 
ΟΟ + ΟΑΜΕ 19.900 
ΝΕΟ ΟΕΟ 45.000 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ 
ΔΩΣΤΕ ΤΗΝ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΗ Η 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ Η ΚΑΣΕΤΑ 
ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΜΙΟΑ, 5ΕΟΑ, ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΛΙΑ ΓΙΑ ΜΟΝΙΤΟΒ5 ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 

ΑΝΟΙΧΤΑ 7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 11:00 - 2:00 & 5:30 - 8:30 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ < 













ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ "δΟΝΙΟ'· ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ “8ΐΊ3θΙοννθ35ίθΓ” ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 
ϋΕΡΕΚ ϋΕΙΑ ΡϋΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ - ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ϋΤΡ 

ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΒΟΥΛΑ ΧΑΛΑΡΗ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ - ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΝΤΟΡΑΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ϋΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΡΡΡΕ38 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ϋΕΙ.ΤΑ 
Ο ΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς 
υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 8000 
Κύπρος: 8800 




ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΡΟΜΕΒ ΟΝ ΝΕΜδ 
ρκενίΕννδ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Ο ϋβγ ννϊΙϋιΐΓ υπεύθυνος για τις επιτυχίες 
της ΙΘ δοϋνναΐΌ μας ανοίγει τα χαρτιά του 
για το μέλλον των παιχνιδιών. 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Ο διεθνούς φήμης τραγουδιστής Ρβίβι· 
ΟθύπθΙ, μιλάει αποκλειστικά στο περιοδικό 
μας για το ΧρΙθΓ3. 


ΜΕΟΑ ΗΕνίΕνν 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΩΕΠ III ΗΕΑΒΤ ΟΓ 
ΤΙΟΕΚ 

Η υπερπαραγωγή της Οη9ϊη έρχεται σε 
τέσσερα ΟΘ αλλά σε τιμή σου “σοκάρει”. 

δΥδΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 

Ενα παιχνίδι που δεν πρέπει να χάσετε. 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ 

Πως σας φαίνεται η ιδέα να είστε ιδιοκτήτης 
λούνα παρκ; 


δΗΑΟ ριι 

Μετά την απογοήτευση στο 5ΝΕ8 ήρθε και 
η απογοήτευση στην Αιπίηβ· 


Ι_ΙΤΤΙ_Ε ΒΙΟ ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ 
Η άλλη όψη του βόνβηΐυτβ. 

ΒΕΝΕΡΑΟΤΟΒ 

Τέτοιου είδους παιχνίδια χαλάνε την Αιπιηα. 

ΟΝ ΤΗΕ ΒΑίΙ. 

Πάρτε μία γεύση για το πως αισθάνεται ένας 
προπονητής. 

ΝΟΟΤΒΟΡουδ 

Θα σας κόψει την ανάσα. 
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υδΕΒ 







υ$Εβ 5 


ΜΙΟΠΟΜΔΟΗΙΝΕ5 

Ενα πρωτότυπο παιχνίδι που θα σας 
ξετρελλάνει. 


ΕΟΟΕΒΙΙΝΝΕΒ 

Είναι αλήθεια, δεν πρόκειται για λάθος! 


υ$ ΝΑνΥ ΡΙΟΗΤΕΒ8 

Ο παρεξηγημένος εξομοιωτής. 


5ΡΕΙ_Ι_5ΗΟΡ 


δΟΙΙΝϋ ΒΙ.Α8ΤΕΒ ΑΜΕ32 

Η τελευταία λέξη της Οι-εαϋνο στις κάρτες ήχου. 


ΤΟΡ ΤΕΝ 

Ψηφίστε και κερδίστε. 


ΜΟΥΣΙΚΗ 

Οτι καλύτερο για τους φίλους της μουσικής. 


ΔΙΗΓΗΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Για να κοιμάστε τα βράδια. 


ΊΒί 


ννίΝϋΟίνδ 

Μάθετε με το πιο απλό τρόπο τα ννϊηάοννβ. 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ II 
Προς το παρόν για Αιπι'93— 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΚΙΝΟ’8 ουεδτ VII 

Ενα ακόμα επεισόδιο της πασίγνωστης σειράς 
που δεν είναι όμως αντάξιο των προηγουμένων. 


ϋΒΑΟΟΝ Ι.ΟΚΕ 

Δύσκολα συναντάει κανείς τέτοιο σενάριο 
σε παιχνίδι. 


ΚΥΠΑΝΟΙΑ 3 

Δυστυχώς δεν ανταποκρίνεται στις 
προσδοκίες μας. 











I 



ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν00 

386 ΡΧ/40 ΜΗΖ 

4ΜΒ ΗΑΜ -420 ΜΒ ΗΡ \ΛΛΡ. 

1 ΡΡ 31/2-1,44 

5νθΑ 01., 5424 1 ΜΒ ΤΒΙΙΕ 001. 

Ο ΜΟΝΙΤΟΡ 3 νΟΑ ΝΙ ΟΟΙ.ΟΒ δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, 
ΟΒ ϋ05 6.0 ΟΒΙβΙΝΑί. 

225. 000!!! 


486 ΟΧ/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ ΗΡ ννθ. 4ΜΒ ΗΑΜ 
3νθΑ 31.Β-0.1. 5428 ΤΒϋΕ 001.. 

1 ΡΡ 3 1/2 -1,44 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ ΟΗΥ5ΤΑΙ.14' Ό.8Ι.Β.-Ν.Ι 
δΟυΝΡΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ Ρ03 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 

278 000!!! 


486 0X2/80 ΜΗΖ 

420 ΜΒ ΗΡ 4ΜΒ ΗΑΜ 
δ\/ΟΑ 31.Β. Ο.ί.5428 ΤΗυΕ ΟΟί. 

1 ΡΟ. 3 1/2-1,44 
ΗΑΝΤΑΗΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 Ι.Η. Ν.Ι. 
δΟΙΙΝϋΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑί 
293.000!!! 


ΗΑΗΟ 0Ι8Κ8 

ΗΟ 270ΜΒ ν\/ΕδΤ ΡΙΘΙΤΑΙ.45.000 

ΗΡ 340ΜΒ ννΕδϊ ΡΙΟΙΤΑΙ.47.000 

ΗΡ 420ΜΒ ννΕ8Τ ΡΙΟΙΤΑΙ.54.000 

ΗΡ 540ΜΒ ννεετ ΡΙΟΙΤΑΙ..67.000 

ΗΡ 730ΟΒ \Λ/Ε3Τ ΡΙΟΙΤΑΙ.87.000 

ΗΡ 10Β \Λ/ΕδΤ ΡΙΟΙΤΑΙ..135.000 

ρηΐΜΤΕης 

ΟΙΤΙΖΕΝ - 8ΤΑΗ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Όλα τα μοντέλα.ΟαΙΙ 

3ΤΑΗ 10-100 .46000 

δ\Λ/ΙΡΤ 200 ΟΟΙ.ΟΗ.90000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΗΟϋΕΤ II .90000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79000 

00 ΡΗ08Ε880Η 

287 .ΟΑΙί 

387-3X25 .ΟΑΙΙ 

387-0X40 .9900 

487-3X25 .17000 


486 ΟΧ 2/100 ΜΗΖ 

420 ΜΒ ΗΡ 4ΜΒ ΗΑΜ 

5νΘΑ 31.Β. 0.1.5428 ΤΠΙΙΕ ΟΟΙ. 

1 Ρ ϋ 3 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ ΡΟΜ 14"0,28 ί.Η. Ν.Ι. 
3ΟΙΙΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ΟΒ 003 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. 

307. 000!!! 


ΑΜΙΩΑ 

00 32 + 2 ΟΑΜΕ3.68900 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 


00 ροΜ 

00 ΗΟΜ 50ΝΥ ΟΟϋΒΙΕ.38.000 

00 ΗΟΜ ΜΙΤδυΜΙ ΟΟυΒΕΕ.41.000 

00 ΗΟΜ ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΟΟυΒΕΕ.41.000 

00 ΗΟΜ ΜΙΤδυΜΙ3Χ5ΡΕΕ0.68.000 

00 ΗΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 4Χ3ΡΕΕΟ.81.000 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

00 ΗΟΜ ΜΙΤδυΜΙ 3ΙΝΟΙΕ.26.000 


ΜΙΙ8ΙΟ ΟΑΠΟ _ 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ..21000 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΒ ΡΒΟ ΟΒΙΟΙΝΑΙ.. 32000 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΒ 16.;..37500 

ΡΗΟ5ΟΝΙ0 16. 28000 

ΜΕΡΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΗΟ 16 ΒΙΤ.29000 

δΟυΝΟ Ρΐυ3 συμβ. με 003 και \Λ/ΙΝ.12300 

Β 16θϊΤ.σ * ~~~ . . 


30υΝϋ ΡΙΑΥΕΒ 16 Βίί,συμβ. με 003 και \Λ/ΙΝ.22900 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 00 ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΑΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


δΕΗνίΟΕ 

ΑΝΟΙΧΤΑ 0. 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜ 


Α-1200 .ΟΑί.1. 

Α-2000 .ΟΑΕΕ 

Α-4000 .ΟΑϋ. 

ΜΟΝΙΤΟΗ ΡΗΙΕΙΡ3 8833 3Τ.71000 

ΡΡ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΗΥ 512ΚΒ. 11000 

υΡΟΚΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΡ 486 ΡΧ/40.59000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΡ 486 ΡΧ2/66 ΙΝΤΕΙ.79000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΡ 486 ΡΧ2/66 ΙΒΜ.69000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΡ 486 ΡΧ 2/80 ΑΜΡ.93000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΡ 486 ΡΧ 2/100 ΑΜΡ.119000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΗΗυδ ΙΟΟΙΟ 5424 1Μ.21000 

ΟΙΗΠυδ ΙΟΟΙΟ 5428 ΙΒ1Μ.24000 

ΜυΐΤΙ 10 ΕΟΟΑΕ Βυδ.5500 

3ΙΜΜ5 1ΜΒ..ΟΑΙΙ- 

3ΤΕΑΕΤΗ 64 νΕΒ.63000 

ΤΗΙΡΕΝΤ \/Ε3Α ΕΒ ΤΗυΕ ΟΟΙΟΗ.21500 

8ΕΩΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ) 

3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΗ 3Υ5ΤΕΜ.19000 

3Ε0Α ΟΑΜΕ 3ΕΑΒ +4 ΟΑΜΕ+2 ΟΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ ....39900 

Τν τυΝΕΗ (0.0.).29000 

3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΒΙΥΕII+ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ +30ΝΙΟII 56000 


ΒΕΒΕ.-ΑδδΑ-ίΤ 

11.000 

ΡΒΙ1/ΑΤΕΕΒ 

18.000 

0ΟΜΑΝ0ΗΕ 

14.000 

ΜΑΟϋΟΟΙ 

9.000 

ΝΟνΑδ'ΟΡΜ 

15.500 

ϋΕδΕΒΤ δΤΒΙΚΕ 

13.000 

ΤΟΒΝΑϋΟ 

7.900 

ΜΑϋ ϋ00 II 

11.000 

ΙΝΡΕΒΝ0 

15.500 

ΑΟΕδΟΡ ΤΗΕϋΕΕΡ 

15.500 

ΤΑΟΤΙΟΑΙ ΜΑΝΑ0ΕΒ 

12.000 

ΟΟΝ3ΡΙΒΑΟΥ 

7.000 

ΟΒΑΟΟνίΟΡΕ 

17.000 

ουτροδτ 

18.000 

ΒΑΤΤΙ.Ε ΙδΙΕ2 

16.000 

ΟΥΒΕΗΗΑΟΕ 

8.500 

ΟΥΟΙΕΜΑ',Α 

15.000 

δΤΑΒ 0ΒΙΙ5Α0ΕΒ5 

17.000 

ΟΑδΤΙΕδ II 

16.000 

ΙΑνΥΝΜΟννΕΗ ΜΑΝ 

8.000 

Οδ ΝΑνΥ ΡΙΟΗΈΡ : 

16.000 

ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 

9.900 

ΟΕΝΤΒΑί ΙΝΤΕΕΕΙΟΕΝΟΕ 

12.000 

κίΝοαυεδτ νι 

6.900 

ν/ΒΑΤΗ 0Ρ τ -Ε 300; 

18.000 

ΟΟΟΜII 

16.000 

ΙΒΟΝ ΗΕΙΙΧ 

8.000 

ΚΙΝΟ ουεδτ VII 

17.000 

ΟΟΕΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 

15.500 

_ΌΕΒ Α ΚΙΙΙΙΝΟ ΜΟΟΝ 

19.900 

0ΒΙΤΙ0ΑΙ. ΡΑΤΗ 

11.000 

ΜΙΟ-ΕΝΙΙΙΜ 

23.000 

ΖΕΡΕϋΝ 

16.500 

103ΤΙΝΤ1ΜΕ 

9.900 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ 

6.300 

81ΑΗ8ΗΙΡ 

11.500 

ννΐυρ ΒΙ.ΙΙΕ ΥΟΝϋΕΒ 

17.000 

ΑΜΟ', ΒΑ 

9.900 

ΑΕ0Ι3 

11.000 

νΥΙΝΟ ΟΟΜΑΝϋΕΒ 3 

22.000 

ΟΙΙΑΒΑΝΤΙΝΕ 

14.000 

ΒΐυΕΡΟΡΟΕ 

9.900 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ34 

9.900 

ΕΕΟΕΝϋ ΟΡ ΚΥΒΑΝϋΙΑ 3 

16.000 

ΒΙδΕΟΡΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 

16.000 

ΡΒΟΤΟδΤΑΒ 

9.900 

ϋΑΖΖί-Ε ΟϋΟδ 

11.600 

ΒΕΑΙ.Μ3 ΟΡ ΑΒΚΑΝΙΑ 

15.500 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ 


αταΒιιυνχ.ΖΙ 

ΑΤΑΒΙ80 124 0ΟΕΟΒ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ. 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ ... 


34000“ 

.45000 

....35000 

....18500 


Α-500 . 

Α-600 . 

Α-2000 . 

6128 ΟΒΕΕΝ. 

61280010Β . 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ . 
286-386 . 


..50000 

..55000 

..75000 

..15000 

..25000 

..25000 

...ΟΑϋ. 


ϋΒίνΕ ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΒΙ 
ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΡΜ . 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ. 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΡΜ . 

ΑΤΑΒ11040 δΤΕ. 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125. 


..13000 

....6000 

..35000 

..45000 

..45000 

..50000 

..25000 


•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


6ΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 























































































®ίίβΜΊΜΑ4& 

Η πειρατεία αητό δοίίννθτβ αποτελούσε και 
αποτελεί μείζον θέμα τόσο για τα δοΜννοτθ 
Ηου$6$ όσο και για τους ίδιους τους χρή¬ 
στες. Η αναμενόμενη καθιέρωση των 00 είχε 
ως επακόλουθο να μειώσει σημαντικά την 
πειρατεία. 

Σίγουρα όμως, όσο οι τιμές των 00 βρίσκο¬ 
νται σε απαγορευμένα για το μέσο χρήστη ε¬ 
πίπεδα, δε μπορεί να υπάρξει οριστική έκλει¬ 
ψη του φαινομένου. Η ουσιαστική αντιμετώ¬ 
πισή του μπορεί να επέλθει μόνο με τον συλ¬ 
λογικό προσανατολισμό των εταιρειών σε 
μείωση της τιμής, έτσι ώστε να μη δέχεται ο 
χρήστης να θυσιάσει την ποιότητα στο βωμό 
της τιμής ή καλύτερα της εξοικονόμησης 
χρημάτων. Βέβαια πρέπει να επισημάνουμε 
ότι τέτοιες προσπάθειες έχουν αρχίσει ήδη 
να γίνονται στον ελληνικό χώρο και ευελπι- 
στούμε ότι έπεται και συνέχεια. Αυτά τα ολίγα προς γνώση και συμμόρ¬ 
φωση των εταιρειών για να καταφέρουμε και εμείς (και η τσέπη μας) να 
δούμε άσπρη μέρα και να μην αγοράζουμε μόνο ένα 00 το τρίμηνο. 

Ας περάσουμε όμως στα θέματα που σας έχουμε αυτόν το μήνα. 

Δεν πρέπει σε καμμία περίπτωση να χάσετε τη συνέντευξη που πήραμε 
από τον ϋθγ ννίΐόυι- της 10 εοϋννβΓβ. Γνωρίστε τα μελλοντικά σχέδια της 
εταιρείας, τα σχόλια που δέχθηκε για το ΟΟΟΜ II και δείτε εικόνες από το 
καινούργιο της παιχνίδι για να πάρετε μία γεύση του τι σας περιμένει. Φυ¬ 
σικά θα ήταν αδιανόητο να λείπει ένας τίτλος σαν το ννίηη Οοιππιαηάβι- 
III. Οσα θέλετε να ξέρετε για την καινούργια υπερπαραγωγή της Οηςιη 
μπορείτε να τα μάθετε μέσα από το χορταστικό ιηβθβ ι·βνϊβνν που σας ε¬ 
τοιμάσαμε. Σίγουρα δεν απουσιάζουν και παιχνίδια όπως το δγβίβηι 
ΘΙιοοΚ, το ΚγΓοηάϊο 3, το ΤΗβιηβ Ρβι-Κ, το ΝοοίΓοροΙϊβ και πολλά ακόμα. 

Τέλος, μέσα από το “εγχειρίδιο του καλού παίκτη” σας δίνουμε όλες τις 
κινήσεις των χαρακτήρων του ΜογΙβΙ Κοιπάβΐ II για την Αιπϊςα, που με 
τέτοια επιμονή μάς ζητήσατε. 

Πριν κλείσουμε θα ήθελα να σας προετοιμάσω για την έκπληξη που σας 
περιμένει τον επόμενο μήνα και που τόσοι ψίθυροι ακούστηκαν στα τε¬ 
λευταία τεύχη του περιοδικού μας. Αυτό που πρόκειται να συμβεί είναι 
κάτι ανεπανάληπτο, απρόσμενο και εντυπωσιακό. Το ΙΙβογ θα κυκλοφορεί 
αυτόνομο χωρίς το Οαπιβί, με περισσότερες σελίδες, Γβνϊβνν παιχνιδιών 
και ότι άλλο φανταστείτε. Κατόπιν παραγγελίας σας μάλιστα θα επανέλ- 
θει και η δισκέτα με τα πιο καυτά βΗαΐ'βννβΐ'β προγράμματα και όχι μόνο. 
Μην το χάσετε! Και όσο για το ΟαιπβΓ... Αυτή κι αν θα είναι έκπληξη. Πε¬ 
ρισσότερα νέα στο ίδιο το ΟαιπβΓ, αλλά και στο (ΙεβΓ Μαρτίου. 

ΥΓ. Επειδή εναγωνίως θα αναμένεται τα αποτελέσματα του διαγωνισμού 
μας, οφείλουμε να σας πληροφορήσουμε ότι θα δημοσιεύτουν στο επό¬ 
μενο τεύχος, του Μαρτίου, και όχι στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια 
σας όπως έγραψε ο δαίμονας του ΟΤΡ. Αυτό βέβαια γίνεται λόγω του ότι 
δεχόμαστε γράμματα με σφραγίδα ταχυδρομείου έως 10/2/95. 

Ο Διευθυντής Σύνταξης 
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ΚΑΤΑΣΤΡΕΦΕΙ 
ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
ΤΕΡΑΣΤΙΟ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΞΕΛΙΞΗ ΣΤΙΣ 
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΠΛΕΟΝ ΓΕΓΟΝΟΣ 


Είναι πλέον δεδομένο ότι οι μπατα¬ 
ρίες με την μορφή που παρουσιάζο¬ 
νται σήμερα δεν μπορούν να καλύ- 
ψουν επαρκώς τις ολοένα αυξανόμε¬ 
νες ανάγκες ειδικά στο χώρο των η- 
•εκτρονικών υπολογιστών. Ετσι κά- 
-οιες νέες τεχνικές δοκιμάζονται και 
πολύ σύντομα θα δούμε τις “νέες” 
μπαταρίες να κά¬ 
νουν την εμφάνιση 
τους στην αγορά. 

Οι τεχνικές αυτές 
στηρίζονται στην 
επεξεργασία του 
ηλεκτρισμένου α¬ 
τόμου του λιθίου 
όπως επίσης και 
του ψευδαργύ¬ 
ρου. Ειδικά η τε¬ 
χνολογία που ανα¬ 
πτύσσεται με βά¬ 
ση το λίθιο δεν είναι καινούργια αλλά 
αυτή τη στιγμή μπορούμε να πούμε 
ότι είναι η πλέον αξιόπιστη στην προ¬ 
σπάθεια που γίνεται για την τεχνολο¬ 
γική εξέλιξη της μπαταρίας. Η 
ΤοεΜίάα είναι από τις εταιρείες που ε¬ 
ρευνά και ενδιαφέρεται σοβαρά γιά 
το μέλλον των μπαταριών. Προσπαθεί 
λοιπόν να δημιουργήσει ένα προϊόν 
με βάση το λίθιο που να μην χρειάζε¬ 
ται επαναφόρτιση πριν περάσουν 10 
ώρες αλλά ταυτόχρονα να αυξήσει 
την ζωή” της μπαταρίας στις 1000 ε¬ 
παναφορτίσεις!! Η ΑΕΗ όμως υπο¬ 


στηρίζει πως η λειτουργία των μπατα¬ 
ριών στηρίζεται στην αντίδραση χημι¬ 
κών υλικών που γίνεται σε κλειστό πε¬ 
ριβάλλον, έτσι λοιπόν εάν στηριχθού- 
με στην τεχνική της αντίδρασης του 
ψευδαργύρου που χρησιμοποιεί οξυ¬ 
γόνο τότε τα αποτελέσματα θα είναι 
πολύ ικανοποιητικά αφού οι αντιδρά¬ 
σεις αυτές θα έ¬ 
χουν ως αποτέλε¬ 
σμα την δημιουρ¬ 
γία ηλεκτρισμού. 
Πιστεύουν μάλι¬ 
στα πως οι μπα¬ 
ταρίες θα μπο¬ 
ρούν να “δουλεύ¬ 
ουν” στο ΡΟ για 
20-30 ώρες περί¬ 
που! Η εταιρεία 
πιστεύει επίσης ό¬ 
τι τα μειονεκτήμα¬ 
τα του βάρους αλλά και των λίγων, σε 
σχέση με το λίθιο, επαναφορτίσεων 
μπορούν να βελτιωθούν με την πάρο¬ 
δο του χρόνου. Αλλωστε οι υπεύθυ¬ 
νοι της εταιρείας υποστηρίζουν πως 
έχουν ήδη έτοιμο κάποιο πρωτότυπο 
σχέδιο που ζυγίζει σαφώς λιγότερο 
αλλά έχει και μεγαλύτερη αντοχή από 
το υπάρχον προϊόν. Το ποιος θα βγει 
νικητής δεν μπορούμε να το γνωρί¬ 
ζουμε από τώρα. Το σίγουρο είναι 
πάντως ότι σε λίγο καιρό οι υπηρε¬ 
σίες που θα μας παρέχουν οι μπατα¬ 
ρίες θα είναι μακρύτερες... 



ΚΑΙ ΑΓΓΙΞΑΤΕ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Η Ν9 δημιούργησε την Ιπιεςίηθ 128, 
μία βιντεοκάρτα που υπόσχεται πάρα 
πολλά! Απαιτεί 4ΜΒ νΗΑΜ και μπορεί 
μέσα απο τα Λ -ύοννε να δώσει φα¬ 
νταστικές δυνατότη¬ 
τες στον χρήστη Βέ¬ 
βαια η τιμή ττς ποος 
το παρόν είνα. απαγο¬ 
ρευτική για τον -ο'·._ 
κόσμο. Από την πρω- 
τη κιόλας στιγμή της 
εγκατάστασής της 5α 
διαπιστώσετε τις δυ¬ 
νατότητάς της. Είναι 
καταρχήν 5-7 φορές 
ταχύτερη από οποια¬ 


δήποτε 64όίΙ κάρτα! Τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά αλλά και οι τρομερές επι¬ 
δόσεις της στα διάφορα τεστ που γί¬ 
νονται την κατατάσσουν πρώτη με με¬ 
γάλη διαφορά α¬ 
πό την δεύτερη. 
Ετσι όσοι τρέ- 
ξουν να την αγο¬ 
ράσουν θα έ¬ 
χουν ένα πολύ 
σημαντικό επι¬ 
χείρημα για να 
δικαιολογήσουν 
το μεγάλο χρη¬ 
ματικό έξοδο 
που θα κάνουν... 



Στο δρόμο που χάραξαν τα ϋοοπι 
και ϋ3Γΐ< ΡοΓΟβδ η νίτρίη συνεχίζει 
το ταξίδι στην τρισδιάστατη δρά¬ 
ση με το Ιγοπ ΑδδβυΙΙ. Το παιχνίδι 
δεν φέρνει κάτι καινούργιο μαζί 
του όσον αφορά τα τεχνικά του 
χαρακτηριστικά τουλάχιστον. Δεν 
είναι όμως ένα παιχνίδι πού κυ¬ 
κλοφόρησε για να μεγαλώσει α¬ 
πλά ο κατάλογος των παιχνιδιών 
με θηρίηβ 30... Στα αρχικά επίπε¬ 
δα το παιχνίδι είναι ένα “καθαρό” 
3Γ03όθ. Εσείς ελέγχετε ένα υπερ- 
μεγέθες ρομπότ (35 μέτρων) που 
τριγυρνά σε διάφορες περιοχές 
εξοντώνοντας οτιδήποτε βρείτε 
στον δρόμο σας. Φυσικά όσο πε¬ 
ρισσότερο προχωράτε τόσο πε¬ 
ρισσότερες δυσκολίες σας περι¬ 



μένουν, με αποκορύφωμα βέβαια 
τον τελευταίο τομέα που οι δυ¬ 
σκολίες του είναι τόσες πολλές 
που θα αναγκαστείτε να ζητήσετε 
την βοήθεια των φιλικών προς ε¬ 
σάς πιλότων. Στο παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιήθηκε η τεχνική του δίορ- 
πιοΐίοη 3πίπΐ3ΐίοη για τα δρπίβδ. 
Επίσης εντυπωσιακά είναι τα ο¬ 
πτικά εφφέ που παρακολουθούμε 
κατά την χρήση των διαφόρων ό¬ 
πλων. 

Μπορεί το ίδιο το παιχνίδι να μην 
“κουβαλάει" μαζί του κάτι το πολύ 
εντυπωσιακό είναι όμως ένα από 
τα παιχνίδια στα οποία θα στηρι- 
χθούν οι εταιρείες στην προσπά- 
θειά τους για τη δημιουργία κάτι 
καινούργιου! 
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ΙΙ5ΕΑ 















ΤΙ ΑΑΑΟ ΘΑ ΔΟΥΝ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΜΑΣ 



Η ενασχόληση του κόσμου με τους 
υπολογιστές φαίνεται ότι έχει δώσει 
αφορμή στον εμπορικό κό¬ 
σμο για να ψάχνει 
κέρδος ακόμη και 
στις πιο απίθανες 
περιπτώσεις. 

Ακούστε τι δημιούρ¬ 
γησε η ΘοΙάβη ΐΓπεςβ 
και θα καταλάβετε... 

Για να ξεκουράζονται τα 


πόδια μας λέει από την 
πολύωρη παραμονή 
μπροστά από την ο¬ 
θόνη πρέπει να 
χρησιμοποιούμε 
το “ρίαγίης 
ίοοίεγ”! 

Ενα ειδικό, 
ας το πούμε, 
χαλάκι με ειδικές 
προεξοχές για να χαλαρώ¬ 


νουν και να ξεκουράζονται τα πόδια 
μας. 

Η εταιρεία πιστεύει πως το προϊόν 
θα έχει επιτυχία κυρίως στον εργα¬ 
σιακό χώρο αφού υποστηρίζει πως 
όσοι δουλεύουν πολλές ώρες με υ¬ 
πολογιστή θα σπεύσουν οι ίδιοι να 
το αγοράσουν ή στην χειρότερη πε¬ 
ρίπτωση θα ζητήσουν από τα αφεντι¬ 
κά τους να το αγοράσουν!!! 

Ευσεβείς πόθοι ή νέα μόδα λοιπόν; 


ΚΑΙ Τ© Μ© ΙΥΚΪΧΙ1ΕΤΑΙ 


Η ίδια εταιρεία αφού έλυσε το πρό¬ 
βλημα των ποδιών μας σκέφτηκε τι 
μπορεί να κάνει και για τα μάτια μας... 
Ετσι δημιούργησε ένα ζευγάρι γυαλιά 
που υποτίθεται ότι φορώντας τα θα 
ξεκουράζονται τα μάτια. 

Το μόνο που πέτυχε φυσικά είναι να 


δημιουργήσει έ¬ 
να ακαλαίσθη¬ 
το προϊόν που 
εκτός από την 
κακή του εμ¬ 
φάνιση μην πι¬ 
στέψετε ότι θα 



σας λύσει και το πρόβλημα, αφού 
φανταστείτε ότι θα αισθάνε¬ 
στε σαν να βρίσκεστε σε 
κάποιο λεωφορείο με το 
κεφάλι σας κολλημένο στο 
παράθυρο. Οχι και τόσο ευχάρι¬ 
στη εμπειρία έτσι; 


ΧΑΡΜΟΣΥΝΑ ΝΕΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΤΩΝ ΜΟΟΕΜ! 


Η προσπάθεια της ΜίοΐΌδοίΙ για 
την κατά κράτος επικράτηση στον 
χώρο συνεχίζεται με αμείωτους 
ρυθμούς. 

Ετσι λοιπόν η εταιρεία παρουσία¬ 
σε το δικό της “δίκτυο” που θα 
μπορεί να το προμηθευτεί όποιος 
θέλει και μέσα από την έκδοση 
Βθ 13 2 για ννίπάοννδ του 95. 

Προς το παρόν η δυνατότητα πρό¬ 
σβασης θα καλύπτει μόνο την Με¬ 
γάλη Βρετανία αλλά σύντομα θα 
κάνει την εμφάνισή του και στον υ¬ 
πόλοιπο κόσμο, αφού τα ννίπάοννδ 
της εταιρείας, μέσω των οποιών 
θα γίνεται η “δικτύωση”, είναι και 


τα πλέον διαδεδομένα. 

Φυσικά δεν χρειάζεται να σας πού¬ 
με ότι οι δυνατότητες που δίνει εί¬ 
ναι πάρα πολλές. Θα έχει ακόμη 
και πρόσβαση προς το περίφημο 
πια ΙηΐΘΓΠθΙ! 

Αν και η εταιρεία δεν έχει αποφα¬ 
σίσει ακόμη αν θα πουλάει το 
δοίίννβΓθ σαν ξεχωριστό τμήμα 
του όλου πακέτου, ήδη η κίνηση 
της να προσφέρει τιμή πολύ χα¬ 
μηλότερη από αυτές πού έχουν 
τα υπόλοιπα “δίκτυα”, και με δε¬ 
δομένη την φήμη της, πιστεύεται 
ότι θα δημιουργήσει μία νέα 
πραγματικότητα στον τομέα αυτό, 


δημιουργώντας ένα νέο μονοπώ¬ 
λιο όπως έκανε και με το δοίίννβΓθ 
των άθδΚΙορ ΡΘ! 



υ3ΕΗ 
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Ο ΑΜ5ΤΒΑΟ 


Κανένας βέβαια δε μπορεί να ξεχύ¬ 
σει τον καλύτερο 8-άϊΙ υπολογιστή. 
Το ίδιο φαίνεται να σκέφτηκαν και ο¬ 
ρισμένοι προγραμματιστές που συ¬ 
νεχίζουν την παραγωγή παιχνιδιών 
αν και οι περισσότερες μεγάλες εται¬ 
ρείες τον έχουν εγκαταλείψει. Το 
ΜΕΘΑ ΒΙΑ5ΤΕΒ3 με το οποίο ασχο¬ 
λούμαστε τώρα μοιάζει να είναι ένα 


από τα καλύτερα τεχνικά παιχνίδια 
του γηραιού οκτάμπιτου. Πρόκειται 
για μια ακόμα διασκευή του πολύ¬ 
κροτου Βοπιάθππαη με δεκάδες επί¬ 
πεδα (11 κόσμοι και 90 επίπεδα για 
την ακρίβεια) και πολύ, πολύ πετυχη¬ 
μένα γραφικά. Οι στατικές οθόνες με 
τα 16 χρώματα και καθόλου ΡοιτΙβΓδ 
(εκείνα τα ενοχλητικά μαύρα γύρω 
από την οθόνη του παιχνιδιού) 
είναι η πρώτη ευχάριστη έκπλη¬ 
ξη. Η δεύτερη και μεγαλύτερη 
είναι ότι στις δύο δισκέτες που 
αποτελούν το παιχνίδι υπάρχουν 
όχι 350Κ δεδομένων όπως θα 
περιμένατε αλλά 900! Αυτό γίνε¬ 
ται με τρομερή συμπίεση και α¬ 
ποτελεί, απ’όσο θυμόμαστε, το 
μεγαλύτερο παιχνίδι για 
ΑπίδίΓαά. Μπορούν να παίξουν 
μέχρι και τέσσερις παίκτες ταυ¬ 




τόχρονα έτσι ώστε να ανταγωνίζεται 
ακόμα και ακριβές κονσόλες. Τα 
άοπυε όμως είναι αυτό που τελικά 
κάνει το παιχνίδι σημαντικό. Σας κά¬ 
νουν πιο γρήγορο, για λίγο άτρωτο ή 
αν κάνετε λάθος άοηυε αναστρέφει 
το χειρισμό με ολέθρια αποτελέσμα¬ 
τα και πολύ διασκεδαστικά. Δε θα 
μπορούσαν να λείπουν και οι τελικοί 
κακοί που πρέπει να νικηθούν για να 
προχωρήσετε στον επόμενο κόσμο. 
Υπάρχει επίσης και ένα σύστημα με 
κωδικούς για να μην αρχίζετε το παι¬ 
χνίδι κάθε φορά από την αρχή. Ο ή¬ 
χος σε 128Κ μηχάνημα είναι κατα¬ 
πληκτικός ενώ με λιγότερη μνήμη θα 
είναι βουβό. Οπως και να’χει, το πρό¬ 
γραμμα είναι από τα καλύτερα που 
εμφανίστηκαν ποτέ σε ΑηΐδίΓβά, σε 
3” και 3.5” δισκέτες. Αναζητήστε το 
και στην Ελλάδα, αξίζει τον κόπο! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕ ΤΑ ΔΙΚΑ ΤΟΥ ΓΡΑΦΙΚΑ 


Γ\ τεχνική υποστήριξη των παιχνι- 
διών μεγαλώνει κάθε μέρα όλο και 
περισσότερο.. Η νέα δημιουργία της 
ΒθπόβΓΜοΓρΙιΐΟδ που ονομάζεται 
ΒββΙίίγ Ι_3β είναι σίγουρο ότι θα αλ¬ 
λάξει πολλά στον χώρο! Ο επικεφα¬ 
λής. της σχετικά μικρής αυτής εται¬ 
ρείας, (πρώην αστροφυσικός) 
δ.Κβοηςφεη είναι ο υπεύθυνος για 
τη δημιουργία του όλου “πακέτου”. 
Πρόκειται γιά ένα πρόγραμμα γρα¬ 
φικών που “τρέχει" μέσα στα 
\Λ/ίηάοννδ και δίνει την δυνατότητα 
στους καλλιτέχνες (και μη) να δημι¬ 
ουργήσουν τρισδιάστατες σκηνές 
και εικόνες χωρίς να είναι υποχρεω¬ 
μένοι να γνωρίζουν προγραμματι¬ 
σμό! Αυτό φυσικά θα ελαττώσει κα¬ 
τά πολύ το χρόνο δημιουργίας ενός 
παιχνιδιού αφού τα γραφικά του θα 


αποσπαστούν πλέον από το συνολι¬ 
κό προγραμματισμό που θα έχει 
πλέον να ασχοληθεί με κάτι λιγότε¬ 
ρο... Το πρόγραμμα χρησιμοποιεί έ¬ 
να μεγάλο αριθμό από τεχνικές που 
είναι όμως εξαιρετικά εύχρηστες και 
ευκολονόητες. Βασικό του χαρακτη¬ 
ριστικό είναι φυσικά η ταχύτητά του 
αφού μπορεί να δημιουργή¬ 
σει μέχρι και 39000 
Θουτβυηά-δΙιαάβά ροΙγροηδ 
το δευτερόλεπτο σε έναν 
486ϋΧ2/66. Το ερώτημα πού 
τίθεται βέβαια τώρα είναι αν 
τα ταχύτατα τρισδιάστατα 
γραφικά θα κάνουν τη διαφο¬ 
ρά σε ένα παιχνίδι γιατί πολ¬ 
λοί φοβούνται ότι αυτό θα γί¬ 
νει σε βάρος του 93πΐΘρΐ3γ, 
γεγονός που αν συμβεί δε θα 


είναι και ότι καλύτερο. 

Πάντως ήδη πολλές από τις κορυ¬ 
φαίες εταιρείες του δοίίννβΓθ όπως η 
VIΕ και η Μίηόδοβρβ έχουν δείξει εν¬ 
διαφέρον για το πρόγραμμα χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι θα δούμε πολύ 
σύντομα κάποιο παιχνίδι να “βγαίνει” 
στην αγορά. 
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Η ΡΝΙίρε συνεχίζοντας την πολύχρο¬ 
νη παράδοση που την θέλει πρωτο¬ 
πόρο σε θέματα που αφορούν την 
τεχνολογική εξέλιξη στον ήχο και την 
εικόνα δημιούργησε ένα ακόμη οπτι- 
κοακουστικό σύστημα που σκοπό 
του έχει να εκπληρώσει κάθε επιθυ¬ 
μία σας. Το σύστημα είναι ήδη γνω¬ 
στό και ονομάζεται Οϋί. Εμείς φυσι¬ 
κά θα ασχοληθούμε με το τελευταίο 
μοντέλο που παρουσίασε η εταιρία, 
το Οϋί 450. Δίνει λοιπόν την δυνατό¬ 
τητα στον χρήστη να μην είναι ένας 
απλός δέκτης διαφόρων μυνημάτων 
αλλά να συμμετέχει και ο ίδιος ενερ¬ 
γά! ! Με την απλή σύνδεση μέσω της 
τηλέρασης το σύστημα σας παρέχει 
την δυνατότητα να παρεμβαίνετε σε 
όσα βλέπετε έχοντας στα χέρια σας 
το τηλεκοντρόλ... Θα μπορείτε να 


ΝΕΟ 


κάνετε ότι θέλετε, να τραγουδάτε 
μαζί με τον αγαπημένο σας καλλιτέ¬ 
χνη ή ακόμη και να φτιάξετε τα δικά 
σας κινούμενα σχέδια! Πραγματική 
απόλαυση θα είναι για όλους οι δυ¬ 
νατότητες που προσφέρει το σύστη¬ 
μα σχετικά με τα κάθε είδους παιχνί¬ 
δια. Επίσης θα μπορείτε 
να κάνετε επιμορφωτικές 
περιπλανήσεις σε όποιο 
τομέα της τέχνης ή της ε¬ 
πιστήμης θέλετε και πά¬ 
ντα φυσικά μέσα απο το 
εκπληκτικό όίςίία! περι¬ 
βάλλον του συστήματος. 

Αλλη μία απο τις πολλές 
και θεαματικές ικανότητες 
του Οϋί είναι αυτή που 
σχετίζεται με την φωτο¬ 
γραφία. Μπορείτε να δώ¬ 


σετε τα φίλμ σας στα ειδικά κατα¬ 
στήματα και να σας τα μετατρέψουν 
σε οό έτσι ώστε να μπορέσετε όχι 
μόνο να απολαύσετε τις αγαπημένες 
σας φωτογραφίες μέσα απο τις σα¬ 
φώς ποιοτικότερες συνθήκες του συ¬ 
στήματος αλλά και να τις επεξεργα¬ 
στείτε με όποιον τρόπο θέλετε! Είναι 
αρκετά μικρό σε μέγεθος και με τ-, 
προαιρετική δυνατότητα του Τβ!6 
ΟΟί όπου θα μπορείτε να το συνδέε¬ 
ται στο τηλέφωνο και να επικοινωνεί¬ 
τε εξ'αποστάσεως. Διαθέτει μνήμη 
ΘΚόγίβε που τροφοδοτείται από μία 
μπαταρία λιθίου με διάρκεια ζωής 
αρκετών χρόνων και χωρίς την ανά¬ 
γκη να ανοίγετε το μηχάνημα για να 
τροφοδοτείται. Ισως να μην αποτελεί 
το κατ’ εξοχήν μηχάνημα για παιχνί¬ 
δια και να μπορούμε να το κατατά- 
σουμε ανάμεσα στις άλλες παιχνιδο- 
μηχανές αλλά είναι μία αρκετά ενδια¬ 
φέρουσα περίπτωση, για όσους τα 
θέλουν όλα και κάτι παραπάνω. Στη 
λίστα των παιχνιδιών συναντάμε αρ¬ 
κετούς γνωστούς τίτλους όπως το 
ΑΙίβη Θβίβ, το ΡίπόαΙΙ, τα γνωστά 
Ι.θηιηηίη95, το 1_ογ03 οί ίΐιβ πείης ευπ, 
το πολύ όμορφο 7ΤΗ Θυθεί κλπ. Στο 
τομέα της μουσικής υπάρχουν όλοι 
οι γνωστοί καλλιτέχνες από τον 
ΒΓγεη Αόδπΐδ, τους ΡϊηΚ ΡΙογά και το 
Τόβ \Λ/3ΙΙ, μέχρι την Τίπβ ΤυΓΠθΓ και 
τους Βοπ ϋονί. Τέλος, υπάρχουν αρ¬ 
κετές ταινίες όπως το ΒΙβοΚ Ρβίπ, το 
Τόβ ΝθΚθά Θυπ κλπ. 
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ου ΑΚΡΙΑΝ 


ΑΙΙΑΟΙΝ 

ΑΜΙΟΑΑΟΑ 

Το παιχνίδι ομοιάζει πολύ με την έκδοση 
του παιχνιδιού στο Μβρε ϋπνε η οποία εί¬ 
ναι καταπληκτική... Από το πρώτο κιόλάς 
επίπεδο θα μαγευτείτε τόσο από τις δυνα¬ 
τότητες του παιχνιδιού όσο και από το ο¬ 
πτικό αποτέλεσμα που μας παρουσιάζεται 
στα μόνιτορ. Το επίπεδο δυσκολίας που 


ΑΜΙΟΑ 1200 

Το παιχνίδι είναι σίγουρα ένα μεγάλο 
3ϋ εάοοί-θίτι-υρ που με την πρώτη μα¬ 


τιά καταλαβαίνει κανείς πως πρόκειται 
για παιχνίδι όπου η ταχύτητα είναι το 
βασικό του χαρακτηριστικό. Ομως η δι¬ 
κή σας δουλειά δεν περιορίζεται α¬ 
πλώς σε ένα ατελείωτο κυνηγητό με 
τους εχθρούς σας. Σας δίνει μία μεγά¬ 
λη δυνατότητα επιλογής κινήσεων και 
τακτικής ενώ σίγουρα τόσο η εξέλιξη 
του όσο και το βάθος του θα σας αφή- 
σουν απόλυτα ικανοποιημένους. Ισως 
η αντοχή του δεν είναι και τόσο μεγάλη 
αλλά το θετικό της υπόθεσης είναι ότι 
όσον καιρό ασχολείστε μαζί του είναι 
σίγουρο ότι το ενδιαφέρον σας θα εί¬ 
ναι έντονο. Θα πρέπει να τονιστεί ότι 
το παιχνίδι αυτό είναι εκτός απο το τα¬ 


χύτερο και το καλύτερο τεχνικά παιχνί¬ 
δι του είδους του που έχει ως τώρα κυ¬ 
κλοφορήσει για την Α1200. Βασικός 
στόχος στο παιχνίδι εί¬ 
ναι να διατηρήσετε ό¬ 
σο το δυνατόν περισ¬ 
σότερα κτίρια μακριά 
από τα πονηρά βλέμ¬ 
ματα των εχθρών σας. 
Φυσικά θα σας ανατε¬ 
θούν και πολλές άλλες 
αποστολές, όπως για 
παράδειγμα η κατα¬ 
στροφή κάποιων επι- 
κοινωνιακών σημείων 
του εχθρού (τα οποία 
θα τα δείτε μαζί με το 
υπόλοιπο ΙβχΙ) ή ακό¬ 
μη και η περισυλλογή 
κάποιων κρυστάλλων 
που είναι κρυμμένοι 
στην επιφάνεια του 
πλανήτη. Ολα αυτά βέ¬ 
βαια θα πρέπει να γί¬ 
νονται την ίδια ώρα 
που πρέπει, παρά τη 
μεγάλη ταχύτητα, να 
προσέχετε μη ρίξετε 
το σκάφος σας πάνω 
σε κάποιο από τα τε¬ 
ράστια κτίρια που θα 
εμφανίζονται μπροστά σας, να παρα¬ 
κολουθείτε το ραντάρ στην κορυφή 
της οθόνης και τέλος να προσέχετε για 
τα χρωματιστά σήματα που θα δηλώ¬ 
νουν την παρουσία του εχθρού! Ευκο- 
λούτσικο φαίνεται... Μην ξεχνάτε ότι 
πρέπει να βρίσκεστε πάντα σε εγρή¬ 
γορση και προπαντός σε κίνηση, χρη¬ 
σιμοποιώντας όλο τον εξοπλισμό που 
έχετε στη διάθεσή σας, γιατί οι αντίπα¬ 
λες δυνάμεις δεν αφήνουν ούτε το πα¬ 
ραμικρό λάθος ανεκμετάλλευτο! Επί¬ 
σης αισθητή θα κάνουν την παρουσία 
τους και τα τάνκς. Τέλος, ο ήχος είναι 
ο καλύτερος δυνατός που θα μπορού¬ 
σε να υπάρξει σε παιχνίδι. 



παρουσιάζουν οι διάφορες πίστες του 
παιχνιδιού βρίσκεται μάλλον σε μέτριο 
βαθμό. Δυσάρεστο αλλά και κουρασπκό 
είναι το γεγονός που αναγκάζει τους παί¬ 
κτες να αγωνίζονται πολλές φορές ενα¬ 
ντίον των ίδιων αντιπάλων. Ο ήρωάς μας 
πάντως είναι εξαρχής προικισμένος με 
πολλές δυνατότητες... Επίσης στο δρόμο 
του Αλλαντίν υπάρχουν και πολλά στοι¬ 
χεία και αντικείμενα που θα τον βοηθούν 
στις προσπάθειες που καταβάλει. Τα μαγι¬ 



κά, ιπτάμενα σκοινιά είναι ένα τέτοιο πα¬ 
ράδειγμα. Μεγάλη προσοχή πρέπει να ε- 
πιδείξετε με διάφορα όμορφα αλλά και ε¬ 
πικίνδυνα πράγματα που θα βρίσκονται 
στο δρόμο σας. Οπως για παράδειγμα κά¬ 
ποια περίεργα όντα από χρυσό που θα 
μοιάζουν ακίνδυνα αλλά που αν κάνετε το 
λάθος και τους γυρίσετε την πλάτη να εί¬ 
στε βέβαιοι άτι θα το μετανιώσετε. Είναι έ¬ 
να αξιαγάπητο παιχνίδι που θα κατακτήσει 
κυρίως τους παίκτες κάπως μικρότερης η¬ 
λικίας αφού τόσο το θέμα του όσο και ο 
ανεκτός βαθμός δυσκολίας του είναι βέ¬ 
βαιο ότι δε θα προσελκύσει το ενδιαφέ¬ 
ρον των ενηλίκων παικτών, αν και αυτό εί¬ 
ναι απλώς μία εκτίμηση αφού τίποτα δε 
θα πρέπει να θεωρήθει ως δεδομένο. 
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ΙΙ8ΕΗ 
















ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

Το παιχνίδι αποτελεί τη συνέχεια του 
ΡΕΙΙΝΙΟΝ που την περασμένη χρονιά έγινε 
τεράστια επιτυχία. Σχεδιάστηκε αποκλειστικά 
για τα κάθε είδους συστήματα Οϋ, με τα ΡΟ 
όμως να έχουν τον κυρίαρχο ρόλο. Τεχνικά 
το παιχνίδι είναι σαφώς πιο βελτιωμένο από 
το πρώτο. Είναι πλέον 32Μ και τα γραφικά 
του είναι δυρβτ 3ΥΟΑ με ανάλυση 640x480. 



Οπως γίνεται εύκολα αντιληπτό απαιτείται 
κάποιο “ισχυρό" μηχάνημα για να μπορέσει 
το παιχνίδι να δείξει τις δυνατότητες του. 
Επίσης υποστηρίζει τις περισσότερες κάρτες 
ήχου αφού, εκτός των άλλων, το παιχνίδι δια¬ 
θέτει και καταπληκτική μουσική. Στο θέμα 
των γραφικών θα πρέπει να προσθέσουμε ό¬ 
τι σε ορισμένα σημεία του παιχνιδιού χρησι¬ 


μοποιούνται ειδικές τεχνικές για να εμφανί¬ 
σουν το όλο σκηνικό περισσότερο εντυπω¬ 
σιακό. Το παιχνίδι έχει ως υπότιτλο τη λατινι¬ 
κή λέξη ΜΕΝΙϋΑΧ που σημαίνει σε μια πιο ε¬ 
λεύθερη μετάφραση, “εξαπάτηση”... Αυτό 
γιαπί το σενάριο είναι γραμμένο έτσι ώστε 
ποτέ να μην είσαι σίγουρος ποιος κάνει τι και 
με ποιο κίνητρο. Η ιστορία εξελίσσεται λίγες 
δεκαετίες μετά την επανένωση της νέας γης 
με την παλιά. Οι αποικίες της νέας γης έχουν 
μετατραπεί σε μια μικρή Ομοσπονδία. Η ομο¬ 
σπονδία αυτή εξερευνά το διάστημα και πα¬ 
ράλληλα ιδρύει νέες αποικίες. Εσείς θα ξεκι¬ 
νήσετε ως επικεφαλής ενός μικρού σκάφους 
μιας μεγάλης αρμάδας. Στόχος σας είναι νςι 
αυξήσετε το βαθμό αλλά και την επιρροή 
σας στους υπόλοιπους, γεγονός που πρέπει 
να επιτύχετε μέσα από μία σειρά διαφόρων 
αποστολών. Κάποια στιγμή πρέπει να το επι¬ 
τύχετε και να γίνετε οι απόλυτοι κυρίαρχοι 
της εξουσίας! Φυσικά, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, το σενάριο αλλάζει συνεχώς με 
αποτέλεσμα η κάθε σας καινούργια ανακά¬ 
λυψη να σας δίνει πρόσβαση σε όλο το βά¬ 
θος του παιχνιδιού. Ενας πολύ ενδιαφέρον 
και ...απαγορευμένος τομέας είναι το ηλε¬ 
κτρονικό δίκτυο της ομοσπονδίας. Θα αποτε- 
λέσει τη βασική πηγή της πληροφόρησή σας 
και θα σας δώσει κωδικούς που θα σας είναι 
χρήσιμα σε πολλά από τα επίπεδα του παι¬ 



χνιδιού. Για αυτόν ακριβώς το λόγο είναι και 
πολύ σημαντικό το να “μπείτε” μέσα! Φυσικά 
δε λείπουν και τα συνήθη προβλήματα που 
αντιμετωπίζατε και στην πρώτη έκδοση (μά¬ 
χες στο διάστημα, διατήρηση των διαφόρων 
αποικιών και προσπάθεια εξεύρεσης πηγών 
ενεργείας). Θα πρέπει να σας προειδοποιή¬ 
σουμε ότι στο τέλος του παιχνιδιού σάς περι¬ 
μένει μια μάλλον δυσάρεστη έκπληξη αφού 
οι άνθρωποι που έχετε βοηθήσει μάλλον θα 
σας υποχρεώσουν να το μετανιώσετε! (Προς 
το παρόν δε θα σας δώσουμε άλλη πληρο¬ 
φορία για αυτό το θέμα...) Το παιχνίδι έχει 
εμφανείς βελπώσεις σε όλους τους τομείς 
και κυρίως στο όλο του “στήσιμο" και φιλο¬ 
σοφία σε σχέση με το προηγούμενο. Βασικό 
του χαρακτηριστικό είναι σπ η εξέλιξή σας 
στη διαβάθμιση της ιεραρχίας γίνεται βήμα 
βήμα. Για παράδειγμα, από διοικητής ενός 
μικρού σκάφους με ελάχιστο προσωπικό που 
μεταφέρει υλικά από τον έναν πλανήτη στον 
άλλο θα προαχθείτε σε διοικητή ενός μεγά¬ 
λου και πλήρως εξοπλισμένου σκάφους που 
πραγματοποιεί ταξίδια στα διάφορα αστρικά 
συστήματα. Θα έχετε την ευθύνη ενός σκά¬ 
φους αποίκισης και μετά θα αναλάβετε την 
ευθύνη διακυβέρνησης ολόκληρης της αποι¬ 
κίας... Νομίζω ότι το παιχνίδι αυτό θα ακο¬ 
λουθήσει την επιτυχία του προηγούμενου 
τουλάχιστον... 


ΟΑΝΝΟΝ Ρ Ο ϋ 


ΑΓΠΙ93 

Το παιχνίδι έρχεται να συνεχίσει την επι¬ 
τυχημένη πορεία της πρώτης έκδοσης. 
Ολοι συμφώνησαν ότι το παιχνίδι παρου¬ 
σίασε μια νέα άποψη στο χώρο των παι- 



χνιδιών πολεμικού χαρακτήρα. Εδωσε μια 
αίσθηση λιγότερο βίαιη αφήνοντας τον 
παίκτη να διασκεδάσει αφάνταστα. Η δεύ¬ 
τερη έκδοση δεν διαφέρει και πάρα πολύ. 
Το σενάριο σάς τοποθετεί ως επικεφαλή 
μίας στρατιωτικής μονάδας που μάχεται 
στην Μέση Ανατολή, τη στιγμή που εσείς 
απαγάγεστε από εξωγήινες δυνάμεις οι ο¬ 
ποίες θέλουν να σας υποχρεώσουν να συ¬ 
νεργαστείτε μαζί τους. Ετσι θα υποχρεω¬ 
θείτε να αναλάβετε πολλές αποστολές 
που θα χρειαστεί, για να τις ολοκληρώσε¬ 
τε, να ταξιδέψετε όχι μόνο σε όλο τον κό- 


Ο Ε Β 2 

σμο αλλά ακόμη και μέσα στο χρόνο! 
Οσον αφορά το 93ππβρΐ3γ θα πρέπει να 
πούμε ότι οι δημιουργοί του δευτέρου μέ¬ 
ρους δεν έκαναν καμμία αλλαγή σε σχέση 
με το πρώτο. Το ίδιο συνέβει και με τον ε¬ 
ξοπλισμό που παρέμεινε ο ίδιος αν και 
μάλλον θα έπρεπε να προστεθούν κάποια 
νέα όπλα. Οι αλλαγές έχουν συντελεστεί 
στο σχεδίασμά των επιπέδων. Οι 100000 
αγοραστές της πρώτης έκδοσης θα πρέ¬ 
πει να νιώσουν σίγουροι ότι και η δεύτερη 
έκδοση θα τους ψυχαγωγήσει και θα τους 
διασκεδάσει το ίδιο με την πρώτη! 


υδΕη 
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ΡΟ ΟΙ3-ΗΟΜ 

Είναι ένα τεράστιο παιχνίδι που η ιστορία 
του εξελίσσεται στο 2094. Η πόλη στην ο¬ 
ποία ζείτε ελέγχεται από έναν τραπεζικό ορ¬ 
γανισμό που προσπαθεί να καταστρέψει κά¬ 



θε τι καλό και τίμιο που υπάρχει. Θα ανακα¬ 
λύψετε ότι το κακό ξεκινάει από την κορυφή 
αυτού του οργανισμού (ως γνωστόν το ψάρι 
βρωμάει από το κεφάλι...) και έτσι θα ξεκινή¬ 
σετε την προσπάθεια για να απαλλάξετε τον 
κόσμο από τους αδίστακτους αυτούς αν¬ 
θρώπους. Μεγάλο μέρος στην προσπάθεια 
σας αυτή θα καταναλωθεί στο επίπεδο που 
ονομάζεται ΗΕΙί (αν και υπάρχουν και άλλα 
επίπεδα που θα σας απασχολήσουν) και που 
για αυτόν το λόγο πήρε και το όνομά του το 
παιχνίδι. Το πρόγραμμα παρουσιάζει τον παί¬ 
κτη με ιδιαίτερες ικανότητες εξαρχής και έ¬ 



τσι σας δίνει κάποιο πλεονέκτημα στην προ- 
σπάθειά σας! 

Οι δημιουργοί της εταιρείας άλλαξαν τις συ¬ 
νήθειές τους και δε χρησιμοποίησαν φωτο¬ 
γραφίες με άίρίΐόύ ανάλυση στο παιχνίδι αλ¬ 
λά χρησιμοποίησαν γενικότερα εξελιγμένες 
τεχνικές για να δημιουργήσουν ένα όχι μόνο 
πιο ενδιαφέρον οπτικό αποτέλεσμα αλλά και 
να κάνουν τους ήρωες και τις κινήσεις τους 
να μοιάζουν πιο ρεαλιστικές. Στο παιχνίδι 
παίρνουν μέρος (50!!) ηθοποιοί που ανάμεσά 
τους ξεχωρίζουν ο Ντένις Χόπερ και η 
Γκρέις Τζόουνς πρυ κατέχουν φυσικά τους 



πρωταγωνιστικούς ρόλους. Το παιχνίδι ξεκι¬ 
νάει με το αγωνιώδες συναίσθημα κάποιου 
ατόμου που βλέπει τον εαυτό του να βρίσκε¬ 
ται στην άβυσσο με καθοδική πορεία προς 
την... κόλαση! Το άτομο αυτό είναι η ΒεοΙτβΙ 
που ξυπνάει απ' αυτόν τον εφιάλτη μούσκε¬ 
μα στον ιδρώτα... Δίπλα της βρίσκεται ο σύ¬ 
ντροφός της, Θίάοοη, που είναι και συνεργά¬ 
της της στην ΑΗΘ. Το σενάριο λέει ότι οι δυο 
τους επισκέπτονται κάποιο φίλο τους που ο¬ 
νομάζεται Θαπίθ και που τους υπόσχεται ένα 
σίγουρο καταφύγιο. Μπορούν επίσης να επι- 
σκεφτούν και άλλους ειδικούς όπως ο Θτ 
Ββθό ννίΙΙθίΌδ που θα τους προμηθεύσει μη¬ 
χανήματα αλλά θα τους δώσει και πολύτιμες 
συμβουλές. Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιά¬ 



ζουν επίπεδα όπως τα δρθεΚβαεγ, Τίΐθ 
ΡθηΙεροη, ΟοΙΙβοίοτε Ββείάβποθ και φυσικά 
το ΗθΙΙ. Το παιχνίδι αφήνει πολλές δυνατότη¬ 
τες και μια ποικιλία ενεργειών και κινήσεων 
στους παίκτες ενώ εκτός από τη δράση στο 
παιχνίδι έχει προστεθεί και κάποια δόση ρο- 
μάντσου... Εσείς θα πάρετε τη θέση του 
Θίάοοη ή της ΒεοίίθΙ οι οποίοι ήταν πρώην 
κυβερνητικοί πράκτορες. Η όλη δράση εξε¬ 
λίσσεται σε ένα χώρο που σήμερα τον ονο¬ 
μάζουμε υπόκοσμο, εκεί που το έγκλημα και 
η απάτη είναι ο νόμος! Η εταιρεία πιστεύει ό¬ 
τι το δημιούργημά της είναι άρτιο τεχνικά, με 
καταπληκτική μουσική και υπέροχη μυστη- 
ριακή αίσθηση που δεν έχει τίποτα να ζηλέ¬ 
ψει από τις ανάλογες παραγωγές που γίνο¬ 
νται, για τη μεγάλη οθόνη, στο Χόλυγουντ! 



ΟΥΟ.ΕΜΑΝΙΑ 

ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ 

Το παιχνίδι πάντως διεκδικεί βραβείο για 
τον πιο αλλοπρόσαλο τρόπο που παρου¬ 
σιάζει αλλά και εμφανίζει τις επιλογές αλλά 
και τις πληροφορίες που αναζητά ο παί¬ 
κτης. Την ώρα που εσείς θα θελήσετε να 
δείτε κάποιον κατάλογο με μηχανές για να 
επιλέξετε με ποια θα αγωνιστείτε, το παι¬ 
χνίδι θα σας μεταφέρει στο σαλόνι κάποι¬ 
ου παράξενου ατόμου που παρακολουθεί 
τηλεόραση! Μετά θα ανακαλύψετε, για πα¬ 
ράδειγμα, ότι σε κάποια φάση του παιχνιδι¬ 
ού θα βρεθείτε απρόσμενα να αγωνίζεστε 
σε κάποιο εξοχικό δρόμο όπου, όσο και αν 
ψάχνετε, όχι μόνο δεν υπάρχει πίστα αλλά 
ούτε και στροφές ενώ υποτίθεται ότι η κά¬ 
θε κούρσα έχει ένα συγκεκριμένο αριθμό 
“γύρων" που πρέπει να ολοκληρωθούν! 
Αργότερα θα ανακαλύψετε ότι όλα τα βί¬ 
ντεο που εσείς παρακολουθούσατε με πο¬ 
λύ προσοχή νομίζοντας ότι θα σας βοηθή¬ 
σουν στην εξέλιξη του παιχνιδιού δεν έ¬ 
χουν τελικά ΚΑΜΜΙΑ απολύτως σχέση με 
το παιχνίδι αλλά μπήκαν απλώς για να γε¬ 
μίσουν τον χώρο. Αυτό είναι ένα σημαντικό 
πρόβλημα που δυστυχώς θα το αντιμετω¬ 
πίσουμε πολύ συχνά από εδώ και πέρα α¬ 
φού η τεράστια χωρητικότητα του ΟΘ θα 
είναι αδύνατο να καλυφθεί σε όλα τα παι¬ 



χνίδια με χρήσιμα και ουσιώδη για το ίδιο 
το παιχνίδι πράγματα... Αν και ο σχεδια- 
σμός των μοτοσικλετών θα μπορούσε να 
είναι καλύτερος, το συνολικό επίπεδο στο 
οποίο βρίσκονται τα γραφικά κρίνεται ως 
απόλυτα ικανοποιητικό. Εχετε τη δυνατό¬ 
τητα να επιλέξετε ανάμεσα σε έξι μοτοσι¬ 
κλέτες ενώ υπάρχουν τρία επίπεδα δυσκο¬ 
λίας ανάλογα με το βαθμό ικανότητας που 
θα δώσετε στον εαυτό σας και που και αυ¬ 
τός διαβαθμίζεται σε τρία επίπεδα. Μπο¬ 
ρείτε να “τρέχετε" σε μεμονομένες κούρ¬ 
σες ή μπορείτε να βάλετε τον εαυτό σας 
στη δοκιμασία ενός πρωταθλήματος που 
θα σας δώσει τη δυνατότητα να κερδίσετε 
ορισμένα χρήματα που θα τα χρησιμοποιή¬ 
σετε φυσικά για να βελτιώσετε τεχνικά τη- 
μηχανή σας... Το σίγουρο πάντως είναι ότι 
παίζοντας το παιχνίδι η αδρεναλίνη σας θα 
φτάνει συχνά σε πολύ υψηλά επίπεδα! 
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ΝΟΥΑδΤΟΚΜ 


ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 


Εξοντώστε άμορφα πράγματα. Ούτε ζωάκια, ούτε αντικεί¬ 
μενα αλλά άμορφες μάζες! Που είναι ψηλές, κοντές, που 
πετάνε, που είναι κακές, που συνεχίζουν να σας ενοχλούν 
ακόμη και όταν εσείς πιστεύετε ότι τις εξοντώσατε, που ε- 


ξεράγονται όταν πέσει πάνω 
τους το φονικό λέιζερ και που 
προέρχονται από τον πλανήτη 
ΒΙοβ. Πολύς κόσμος ίσως πι¬ 
στεύει ότι βόοοί-θίτι-υρ αυτού 
του στυλ, που θυμίζουν έντο¬ 
να το δραοβ ΙηναόβΓδ, δεν έ¬ 
χουν πια πέραση. Ομως η συ¬ 
γκεκριμένη εταιρεία προσπά¬ 
θησε να τους διαψεύσει δημιουργώντας ένα υψηλού, τε¬ 



χνικά, επιπέδου παιχνίδι τέτοιας μορφής που σίγουρα και 
δύσκολο ήταν να το πετύχει αλλά και ριψοκίνδυνο επιχει¬ 
ρηματικά. Η εισαγωγή αλλά και τα γραφικά του είναι ίσως 
περισσότερο λεπτομερειακά 
από όσο θα χρειαζόταν. Αυτό 
είχε ως αποτέλεσμα να μην 
προσεχθεί όσο θα έπρεπε το 
93ΓΠθρΐ3γ, χωρίς αυτό να ση¬ 
μαίνει ότι το παιχνίδι έχασε 
κάτι από το δεδομένο χαρα¬ 
κτήρα του που δεν είναι άλ¬ 
λος από τη συνεχή προσπά¬ 



θεια για την εξόντωση οτιδήποτε εχθρικού πλησιάζει 
προς το σκάφος σας. Η Ρδγςιηοδίδ έκανε σίγουρα μια πο¬ 
λύ αξιόλογη προσπάθεια αφού οι δυσκολίες για τη δημι¬ 
ουργία ενός τέτοιου παιχνιδιού στον τεράστιο χώρο του 
συστήματος είναι μεγάλες. Ισως όμως θέλησε με την 
προσπάθειά της αυτή να τεστάρει την ψυχολογία αλλά 
και την επιθυμία του κόσμου, έτσι ώστε να ξέρει αν το συ¬ 
γκεκριμένο είδος παιχνιδιών θα πρέπει να την απασχολή¬ 
σει σοβαρά στο μέλλον ή θα πρέπει να το θεωρήσει, ό¬ 
πως ήδη πολλοί λένε, τελειωμένη υπόθεση. 



ΑI ΗΟυδΕ ΟΡ ΟΟΜΙΟδ 
ΑII ΟΟίίΕΟΤΙΒίΕδ 


00ΜΙ03 


Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι όλων των εταιρει¬ 
ών: ΜΑΗνΕΙ. · ΙΜΑΟΕ · ΟΟ · 
νΑΙΙΑΝΤ · ΟΑΒΚ ΗΟΒ5Ε · κτλ. 

Κάθε εβδομάδα απευθείας από την πηγή 
τους, χιλιάδες παλιά και ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΑ 
οοΓηΐοε παραγγέλονται κάθε μήνα για σοβα¬ 
ρούς συλλέκτες. 


ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΚΕδ / ΤΒΑϋΙΝΟ 


ΟΟΙ_Ι_ΕΟΤΙΒΙ_Εδ 


ΟΑΒϋδ 


8ΤΑΒ ΤΒΕΚ · Χ-ΜΕΝ · 
8ΙΙΡΕΒΗΕΒΟΕ8 · ΙΜΑΟΕ ΡΑΝΤΑ8Υ · 
ΜΑΒΥΕΙ. · 00 · κ.τ.Α. 
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ΜΑΝΟΑ νΐϋΕΟδ· 

8ΤΑΒ ΤΒΕΚ · 

81ΙΡΕΒΗΕΒ0Ε ΟΑΒΤΟΟΝ8 · 
Χ-ΜΕΝ ΑΝΙΜΑΤΕϋ · 

Ταχυδρομείστε μας το κουπόνι για να σας στεί- 
λουμε ενημερωτικό κατάλογο με τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν. 


ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΟΜΙΟδ 


νΐϋΕΟ 


ΤΒΑΡΙΝΟ ΟΑΒϋδ 
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Δ/ΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:. 

ΤΗΛ.:.Τ.Κ.Η/ΝΙΑ:. 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΗΣΩΝ 28, Αθήνα 114 74 
ΤΗΛ./ΡΑΧ: 6443759 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


υ$εκ 


15 



























ΤΟΥ ΡΕΒΕΚ ϋΕ1_Α ΡΙΙΕΝΤΕ 



Ο ϋ 3 γ ννϋϋυΓ είναι ο άνθρωπος που κρύβεται 
πίσω από τις επιτυχίες της Ιϋ, όπως το 
ϋΟΟΜ και το \Λ/οΙίβδΙβίη. Είναι ο επικεφα¬ 
λής στο τμήμα σχεδίασης της εταιρείας 
και μας μιλάει για τα μελλοντικά του σχέ¬ 
δια και για τα νέα παιχνίδια που σκοπεύει να κυκλοφο¬ 
ρήσει. Το ΗβΓβΙίο είναι το πρώτο παιχνίδι που θα δούμε 
από την εταιρεία (ελπίζουμε για μια πλήρη παρουσία¬ 
ση στο επόμενο τεύχος) το οποίο βασίζεται στην τεχνι¬ 
κή του Οοοπι αλλά διαθέτει νέ¬ 
ες δυνατότητες, βελτιωμένα 
γραφικά και εξαρχής σχεδια¬ 
σμένες πίστες και τέρατα. Ας α- 
φήσουμε όμως τον ίδιο να μας 
μιλήσει για αυτά. 

ΟΤΑΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΤΕ ΤΟ 
ννΟΙΡΕδΤΕΙΝ ΕΙΧΑΤΕ 
ΚΑΠΟΙΑ ΕΝΔΕΙΞΗ ΟΤΙ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΓΙΝΕΙ ΕΝΑ ΑΠΟ 
ΤΑ ΠΙΟ ΔΗΜΟΦΙΛΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 

Πρέπει να ομολογήσω ότι δεν 
περιμέναμε να πάρει τέτοιες 
διαστάσεις επιτυχίας. Γνωρίζα¬ 
με ότι είχαμε φτιάξει ένα πολύ 
καλό παιχνίδι αλλά πραγματικά 
δεν περιμέναμε τέτοια ευχάρι¬ 
στη εξέλιξη! Οσον αφορά το 
βηρίπθ, την τεχνική πλευρά του 
παιχνιδιού δηλαδή, πιστεύουμε 
ότι φτιάξαμε κάτι καλό και προ¬ 
χωρήσαμε ένα βήμα μπροστά 
στην τεχνολογική εξέλιξη κυρίως στο χώρο των ΡΟ. 

ΑΠΟ ΤΟ ννΟίΡδΤΕΙΝ ΕΩΣ ΤΟ ϋΟΟΜ 2 ΕΧΟΥΝ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΕΙ ΕΩΣ ΤΩΡΑ ΕΝΟΙΝΕ ΓΙΑ ΤΟ 
ΚΑΘΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ; 


Ναι! Παρ’όλο που δημιουργήσαμε παιχνίδια ίδιου τύ¬ 
που ξεκινήσαμε το σχεδίασμά του κάθε παιχνιδιού από 
την αρχή με μόνη προσθήκη την εμπειρία που είχαμε 
αποκτήσει πλέον. 

ΠΟΥ ΚΑΤΑΝΑΛΩΝΕΤΑΙ Ο ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΣ 
ΧΡΟΝΟΣ ΣΤΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΑΠΟΙΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ; 

Βασικά στα τεχνικά του χαρα¬ 
κτηριστικά, όπως είναι τα γρα¬ 
φικά αλλά και στο σχεδίασμά 
των επιπέδων. Το βηςμηο του 
ϋΟΟΜ για παράδειγμα μας πή¬ 
ρε 6 μήνες για να το φτιάξουμε 
αλλά και να το τεστάρουμε! 

ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΟΙ 
ΚΡΙΤΙΚΕΣ ΠΟΥ ΔΕΧΤΗΚΕ ΤΟ 
ϋΟΟΜ 2 ΘΑ ΕΠΗΡΕΑΣΟΥΝ 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ; 

Μέχρι στιγμής το κοινό δείχνει 
απόλυτα ευχαριστημένο με το 
παιχνίδι... 

Η ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 
ΤΟΥ ϋΟΟΜ ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΣΑΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕ ΚΑΙ 
ΚΑΠΟΙΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΑΦΟΥ ΠΛΕΟΝ Η ΑΓΟΡΑ 
ΕΧΕΙ ΚΑΤΑΛΗΦΘΕΙ ΑΠΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ ΝΑ ΤΟ ΑΝΤΙΓΡΑΨΟΥΝ. 

Είναι σίγουρο ότι η επιτυχία εκτός από χρήμα αλλά και 
δόξα κουβαλάει μαζί της και το συναίσθημα της υπευ¬ 
θυνότητας. Υπευθυνότητα που έχει να κάνει πια με τον 
τρόπο που θα συμπεριφερθούμε στον κόσμο από εδώ 
και πέοα. Για αυτόν το λόγο θα πρέπει να πιστέψετε ό- 
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τι όλοι έχουμε σκύψει πάνω από τη δουλειά και δε ση¬ 
κώνουμε κεψάλι... Αρκεί να αναφέρω ότι πήγα να επι- 
σκεφτώ τους γονείς μου και είχα πάρει μαζί μου ένα 
Ιαρίορ έτσι ώστε να μην αφήσω ούτε το παραμικρό ε¬ 
λεύθερο δευτερόλεπτο που θα είχα στη διάθεσή μου 
ανεκμετάλλευτο! Θα πρέπει να ομολογήσω ότι νιώθω 
πολύ περήφανος βλέποντας καταξιωμένες εταιρείες 
σαν την 1_υο35 Αάε να δημιουργούν παιχνίδια έχοντας 
σαν βάση κάποιο δικό μας. Δε μας ενοχλεί που τα παι¬ 
χνίδια σε στυλ ΘΟΟΜ θα είναι σε λίγο αμέτρητα γιατί 
ουσιαστικά δημιουργήθηκε μια νέα κατηγορία παιχνι- 
διών και είναι πολύ ωραίο το συναίσθημα να ξέρεις ότι 
εσύ είσαι η αιτία για αυτό! 

Η ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ ϋΟΟΜ 2 ΩΣ Ο ΠΛΕΟΝ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ ΘΑ ΣΑΣ 
ΚΑΝΕΙ ΝΑ ΑΛΛΑΞΕΤΕ ΤΑΚΤΙΚΗ ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ 
ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΣΑΣ ΩΣ 
8ΗΑΠΕ\/νΑΠΕ; 

Οχι, δε θα αλλάξουν τα πλάνα μας. Αυτό που θα κά¬ 
νουμε είναι να δίνουμε δωρεάν στο κοινό μία πρώτη 
γεύση από το παιχνίδι και αργότερα να το προωθούμε 
εμπορικά σε όλο του το μέγεθος. Αυτό ακριβώς θα 
συμβεί και με το ΗθγθΙιο. Από την πρώτη κιόλας στιγμή 
καταφέραμε να δημιουργήσουμε πολύ εμπορικούς τίτ¬ 
λους και παρά το γεγονός ότι πιστεύουμε ότι η δωρεάν 
προσφορά των προϊόντων μας κάνει καλό στην επαφή 
μας με τον κόσμο, παρ’όλα αυτά δε θα μπορούσαμε να 
παραβλέψουμε το επιχειρηματικό μέρος της υπόθε¬ 
σης. Αλλωστε κάποιοι άνθρωποι κόπιασαν πολύ για να 
δημιουργηθούν όλα αυτά τα υπέροχα παιχνίδια. 


ΕΧΕΤΕ ΚΑΠΟΙΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΤΑ ΟΩ ΚΑΙ ΠΩΣ 
ΘΑ ΠΡΟΣΤΑΤΕΨΕΤΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΣ ΑΠΟ ΤΙΣ 
ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΕΚΔΟΧΕΣ ΤΟΥΣ ΠΟΥ 
ΕΜΦΑΝΙΖΟΝΤΑΙ ΟΛΟ ΚΑΙ ΠΙΟ ΣΥΧΝΑ ΣΤΗΝ 
ΑΓΟΡΑ; 

Οχι μόνο δε με τρομοκρατεί το τεράστιο μέγεθος των 
Οϋ αλλά αντιθέτως μου αρέσει πολύ και συγχρόνως με 
προκαλεί... Οσον αφορά το θέμα της αντιγραφής, ε¬ 
μείς τουλάχιστον το είχαμε προβλέψει όταν κυκλοφό¬ 
ρησε το ϋΟΟΜ και είχαμε λάβει τα μέτρα μας για να 
προστατευθούμε νομικά! Πάντως όσο δε μας “κλέ¬ 
βουν” τα παιχνίδια εμείς δεν έχουμε κανένα πρόβλημα 
και καμμία διαδικασία να κινήσουμε. Εμαθα πάντως ότι 
κάτι ανάλογο κάνει τώρα και η ΙηΐβτρΙθγ με το ϋβεοβηί 
και αυτό εκτός από θετικό είναι και ένα ευχάριστο για 
μας γεγονός, να βλέπουμε δηλαδή ότι ήμασταν εμείς 
πάλι οι πρώτοι που δείξαμε το δρόμο σε κάποιον το¬ 
μέα! 

ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΠΛΑΝΑ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ 95; ΝΑ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΚΑΠΟΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΕΝΑ ΑϋνΕΝΤΙΙΠΕ, ΑΣ ΠΟΥΜΕ; 

Ναι, το νέο μας παιχνίδι ονομάζεται Θυ3ΐ<β και ελπίζου¬ 
με να είναι έτοιμο πριν από το τέλος του έτους. Η ομά¬ 
δα που το δημιουργεί αποτελείται από δέκα άτομα που 
στην πλειοψηφία τους είναι τα ίδια που εργάστηκαν 
και για το ννοΐίδίβίη με την προσθήκη φυσικά κάποιων 
νέων συνεργατών. Πάντως πιστεύω ότι τα παιχνίδια σε 
στυλ ϋΟΟΜ έχουν πολλή αντοχή ακόμη, αν και είμαι 
σίγουρος ότι όταν περάσει και αυτή η μόδα εμείς θα 
είμαστε έτοιμοι για το επόμενο βήμα αφήνοντας ξανά 
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τους υπόλοιπους του χώρου πολύ πίσω μας... Εμείς 
δεν προσευχόμαστε στον καλό Θεούλη για να αρέσουν 
τα προϊόντα μας όπως πρόσφατα είδα να κάνουν στε¬ 
λέχη άλλων εταιρειών! Συγκεντρώνουμε την προσοχή 
μας στη δουλειά και ξέρουμε πως ότι κάνουμε το κά¬ 
νουμε με υπευθυνότητα και αυτοπεποίθηση. 

ΚΑΝΤΕ ΜΑΣ ΚΑΠΟΙΑ ΣΧΟΛΙΑ ΓΙΑ 
ΤΑ ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ. 

Σαν ένας από τους φανατικούς παίκτες περιμένω με α¬ 
γωνία να δοκιμάσω όλα τα νέα μοντέλα, από το 
ρΐεγδίαΐίοη μέχρι το 32Χ. Δεν πρόκειται βέβαια να δου¬ 
λέψω πάνω σε κάποιο από αυτά στο πρόσφατο μέλ¬ 
λον... Σε αμηχανία πάντως μας έχουν φέρει οι πληρο¬ 


φορίες που αφορούν το υΐ_ΤΠΑ 64. Θα υποστηρίζουμε 
όλα τα νέα μηχανήματα και φυσικά για να κυκλοφορή¬ 
σει κάποιο παιχνίδι μας σε αυτά θα πρέπει να υπάρχει 
πρώτα η επίσημη και τελική μας συγκατάθεση! Το σκη¬ 
νικό πάντως είναι το ίδιο τόσο στην Ευρώπη όσο και 
στις ΗΠΑ αφού κανείς δεν είναι σε θέση να γνωρίζει 
ποιος θα βγει νικητής αυτή τη φορά. Τουλάχιστον όχι 
πριν τις αρχές του 96. 

ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΤΗ ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ ΑΝ 
ΣΥΜΦΩΝΕΙΤΕ ΟΤΙ ΤΟ ΡΟ ΣΗΜΕΙΩΣΕ 
ΑΝΑΚΑΜΨΗ ΤΟ 94 ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ ΓΙΑ 
ΤΟ ΠΩΣ ΒΛΕΠΕΤΕ 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΡΟ. 




ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΔΩΣΕΤΕ ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
ΓΙΑ ΤΟ ΗΕΒΕΤΙΟ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΝΑ ΜΑΣ ΠΕΙΤΕ ΠΩΣ 
ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ, ΑΝ ΣΚΟΠΕΥΕΤΕ, ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΚΑΠΟΙΕΣ 
ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΠΑΝΩ ΣΤΟ ΩΟΟΜ 2; 

Η ίδια ακριβώς ερώτηση μάς τίθεται κάθε φορά που πα¬ 
ρουσιάζουμε κάποιο νέο παιχνίδι. Να είστε βέβαιοι ότι το 
τελευταίο πράγμα που επιθυμούμε είναι να αφήσουμε 
κάποιο από τα προϊόντα μας να “παλιώσει”, για αυτό το 
λόγο προσπαθούμε πάντα να χρησιμοποιούμε την τελευ¬ 
ταία λέξη της τεχνολογίας. Αυτό δε μπορεί να επιτευχθεί 
αν χρησιμοποιείς παλιό επεμπο, έτσι είμαστε υποχρεωμέ¬ 
νοι να ψάχνουμε πάντα για καινούργιες ιδέες. Οσο δε, 
προχωρούμε στην κατασκευή όλο και κάποια καινούργια 
πράγματα προσθέτουμε είτε από μόνοι μας, είτε ύστερα 
από απαίτηση των φίλων της εταιρείας μας. Στο Ηβι·βΙΐο, 
για παράδειγμα, έχουμε δώσει περισσότερη ελευθερία 
κινήσεων στο χώρο για τον παίκτη από όσο υπάρχει στο 
ΟΟΟΜ 2. Επίσης δώσαμε στον παίκτη μία πιο ανοικτή αί¬ 
σθηση του χώρου από όσο οττο ΩΟΟΜ που είχε μια κλει¬ 
στοφοβική αίσθηση. Στο Ηβι-βΙΙο έγινε μια μεγάλη προ¬ 
σπάθεια να δείξουμε κάτι εντελώς διαφορετικό από το 
ΩΟΟΜ και έτσι εκτός από την αλλαγή στους χώρους και 
την κίνηση δημιουργήσαμε πολύ ρεαλιστικούς χαρακτή¬ 
ρες, καθώς και μία ΤΕΡΑΣΤΙΑ ποικιλία σε εξοπλισμό, αλ¬ 


Η έλλειψη εισαγωγής και η στατική εικόνα στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού είναι χαρακτηριστικό στοιχείο της 10 θοΗννβΓβ. Οτι ακρι¬ 
βώς συνέβει και με προηγούμενα παιχνίδια της. 


Τα τέρατα και γενικότερα το όλο σκηνικό θυμίζουν ΠΡΟ παι¬ 
χνίδι. Αλλωστε η εποχή που σας μεταφέρει το ΗβΓβίίς είναι α¬ 
νάλογη. 


λά και πάσης φύσεως δυνατότητες που μπορεί να εκμε¬ 
ταλλευτεί ο παίκτης. Αρκεί να σας πω ότι υπάρχουν μέχρι 
και γάντια βαμπίρ που φορώντας τα και χτυπώντας με 
αυτά κάποιον αντίπαλο, εκτός από την εξόντωση ο παί¬ 
κτης θα κερδίζει ταυτόχρονα και ένα σημαντικό ποσοστό 
ενέργειας... Οσον αφορά τώρα το συνολικό αισθητικό και 
οπτικό αποτέλεσμα θα πρέπει να σας πληροφορήσω ότι 
συνεργαστήκαμε με την Ηανβη, που γνωρίζαμε από πά¬ 


το " στήσιμο " του ΗβΓβίίς είναι αλλαγμένο αλλά η συνολική ει¬ 
κόνα θυμίζει έντονα Ροο/η. 
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Πράγματι το ΡΟ παρουσίασε σημαντική ανάκαμψη και 
πιστεύω ότι σιγά σιγά θα ανεβαίνει όχι μόνο στους ε¬ 
μπορικούς πίνακες αλλά και στους ποιοτικούς, αφήνο¬ 
ντας πίσω του όλα τα υπόλοιπα μηχανήματα που κυ¬ 
κλοφορούν. Οσο για αυτά που θα κυκλοφορήσουν, το 
συμπέρασμα είναι ένα. Από τη στιγμή που είναι όλα 
παιχνιδομηχανές, ανεξάρτητα από την ποιότητα των υ¬ 
πηρεσιών που θα προσφέρουν και που σίγουρα θα εί¬ 
ναι πολύ υψηλή, δε θα αντέξουν στον ανταγωνισμό με 
το ΡΟ που προσφέρει και τη δυνατότητα για παιχνίδια 
υψηλού επιπέδου αλλά κυρίως τη δυνατότητα για την 
επεξεργασία προγραμμάτων που τα υπόλοιπα δε μπο¬ 
ρούν να κάνουν. Για να μην αναφερθώ στη χρήση του 
σε όλο το φάσμα της καθημερινής ενασχόλησης και ε¬ 


πικοινωνίας με τον γύρω κόσμο... 

Θα τελειώσω διατυπώνοντας μία προσωπική άποψη... 
Πιστεύω λοιπόν ότι δεν είναι απαραίτητο να υπάρχει 
κάποια μεγάλη εταιρεία πίσω από ένα καλό και επιτυ¬ 
χημένο παιχνίδι. 

Αλλωστε οι μεγάλες εταιρείες μάς έχουν πείσει πλέον 
ότι έχουν έλλειψη από δημιουργικότητα και φαντασία. 
Ρίξτε λοιπόν μια ματιά στη μικρή και ανεξάρτητη Ιϋ και 
θα καταλάβετε ακριβώς τι εννοώ... Ενα καλό παιχνίδι 
θα βρει αμέσως τη θέση που του αξίζει ανεξάρτητα α¬ 
πό το ποιος το δημιούργησε. 

Εξάλλου νομίζω ότι δεν πολυασχολείται ο κόσμος με 
το ποιος έφτιαξε κάποιο παιχνίδι αλλά με το τι προ¬ 
σφέρει το ίδιο το προϊόν... 



λιά το τι μπορεί σαν εταιρεία να προσφέρει και τα αποτε¬ 
λέσματα είναι, πιστέψτε μας, εκπληκτικά. Τους δώσαμε 
την τεχνολογία αλλά είμαστε οι αποκλειστικοί παραγωγοί 
και γενικά αυτοί που έχουμε τα πλήρη δικαιώματα εκμε¬ 
τάλλευσης του παιχνιδιού, γεγονός που μας συμβαίνει 


Η μεγάλη ποικιλία όπλων είναι το κύριο χαρακτηριστικό του 
παιχνιδιού. Στο κάτω μέρος της οθόνης επίσης διακρίνονται, η 
αντοχή του χαρακτήρα σας, τα πυρομαχικά, το αντικείμενο που 
χρησιμοποιείτε και η ασπίδα σας. 


Στις δυνατότητες του παιχνιδιού, όπως διακρίνεται και στη φω¬ 
τογραφία, συμπεριλαμβάνονται το Ιηνβηύοιγ, όπου θα επιλέγετε 
το αντικείμενο που θα χρησιμοποιήσετε, θα πετάξετε κλπ. ενώ 
μπορείτε να κοιτάται πάνω ή κάτω, στοιχείο που δίνει στο παι¬ 
χνίδι περισσότερο ρεαλισμό. 


για πρώτη φορά. Ενα μόνιμο πρόβλημα που έχουμε με τα 
ΡΟ είναι το ρϊχείαΐίοη. Γ ια να το αποφύγει κάποιος χρειά¬ 
ζεται διαφορετικό ίιαί'άνναΐ'β που είναι όμως πολύ ακριβό. 
Το παν όμως στο παιχνίδι είναι η ταχύτητα, η συνεχής κί¬ 
νηση και η έντονη δράση, έτσι το πρόβλημα με το 
ρίχβίαΐΐοπ δε θα πρέπει να σας απασχολήσει εκτός αν 
κάποιος προσπαθεί να κρύβεται συνέχεια γύρω από 
τους τοίχους, πράγμα που σημαίνει ότι δεν παίζει σωστά 
το παιχνίδι... 


Το ρΙχβίΒίΙοη είναι έντονο και ενοχλεί όταν οι αντίπαλοι πλη¬ 
σιάσουν πολύ. 


Οι διάδρομοι, τα πυρομαχικά στο έδαφος ακόμα και οι χρωμα¬ 
τισμοί μας φέρνουν στο μυαλό σκηνές.... Ροοιη. 


υδΕΗ 


19 































ΤΟΥ ΘΕΒΕΚ ΘΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Ε ίναι γνωστό ότι ο διάσημος 
τραγουδιστής Ρβίβτ ΘεόπβΙ 
τα τελευταία χρόνια “παθιά¬ 
στηκε” με τις τεχνολογικές εξελίξεις, 
σε τέτοιο βαθμό, όπου έφθασε στο 
σημείο να δημιουργήσει δική του ε¬ 
ταιρεία παραγωγής εοίΙννεΐΌ. Αλλω¬ 
στε τα νίάβο οΐΐρ των τραγουδιών του 
βραβεύονται συνεχώς τα τελευταία 
χρόνια τόσο για την πρωτοτυπία που 
παρουσιάζουν όσο και για τα σπέ¬ 
σιαλ εφφέ που χρησιμοποιεί. Τους 
τελευταίους μήνες ο καλλιτέχνης έ¬ 
χει παρατήσει εντελώς τη μουσική δημιουργία και ασχο- 
λείται συνεχώς με την εταιρεία, τις τεχνολογικές έρευ¬ 
νες και εξελίξεις. Το ΧρΙθΓ3 αποτελεί την τελευταία δη¬ 
μιουργία του ΟεάπθΙ. Είναι ένα ιπίοτεοΐινβ Οϋ που συν¬ 
δυάζει μία οπτικο-ακουστική ποιότητα υψηλών προδια¬ 
γραφών. 

Είστε ευχαριστημένος από την ανταπόκριση 
που είχε το πρώτο προϊόν της εταιρείας σας; 
Ποια ήταν η συμμετοχή σας στη δημιουργία του; 

Κατ' αρχήν είμαι πολύ ευχαριστημένος από την αντίδρα¬ 
ση του κόσμου στο ΧρΙοΓε αλλά και από τις κριτικές και 
τα βραβεία που απέσπασε. Είχαμε αποφασίσει εδώ και 
τρία χρόνια να μπούμε στο χώρο των παυΙΙίπιβάίε αλλά τη 
σπίθα άναψε ο δίβνβ ΝβΙεοπ, η εταιρεία του οποίου είχε 
αποφασίσει να κάνει ένα απλό Οϋ-ΒΟΜ άβιτιο που θα 
βασιζόταν στη μουσική μου. Δουλέψαμε αρκετά για να 
αποφασίσουμε τι θα περιέχει και τι θα παρουσιάζει το 
Οϋ. Η δική μου συνεισφορά ήταν στο τομέα των “περιε¬ 
χομένων” του Οϋ αλλά και στη συνολική οπτική παρου¬ 
σίασή του. Το ΧρΙοΓε είναι αποτέλεσμα συλλογικής εργα¬ 


σίας. Προσπάθησα να είμαι το ί¬ 
διο υπεύθυνος και σοβαρός όπως 
ακριβώς και στην ενασχόλησή 
μου με τη μουσική. Πιστεύω ότι έ¬ 
νας από τους λόγους για τον ο¬ 
ποίο το Οϋ πούλησε περισσότερο 
από οποιοδήποτε άλλο Οϋ του εί¬ 
δους του, είναι το γεγονός ότι δη- 
μιουργήθηκε με την ενεργό συμ¬ 
μετοχή του καλλιτέχνη, πράγμα 
που σπάνια συναντάμε στα υπό¬ 
λοιπα “προϊόντα” του είδους. 

Τι προβλήματα συναντήσατε 
στη δημιουργία του; 

Δυστυχώς πολλές ιδέες που είχαμε δεν πραγματοποιή¬ 
θηκαν, παρά τη μεγάλη χωρητικότητα του Οϋ, λόγω πλη¬ 
θώρας θεμάτων. Φανταστείτε ότι ήθελα να δώσω στο κό¬ 
σμο τη δυνατότητα να διασκευάσει όλα τα τραγούδια 
που συμπεριλαμβάνει το Οϋ αλλά τελικά ο περιορισμέ-, 
νος χώρος μάς επέτρεψε να το κατορθώσουμε μόνο για 
ένα και μάλιστα με χαμηλότερη ακουστική ποιότητα από 
ότι έχει ένα αυάίο Οϋ. Είμαι σίγουρος ότι οι μελλοντικές 
δυνατότητες στη μεγάλη χωρητικότητα μνήμης και στη 
ταχύτητα, παράλληλα βέβαια με την πτώση τιμών, θα α¬ 
νοίξουν νέους ορίζοντες για τα ητυΙΙίηίΘάία. 

Εχετε την αίσθηση ότι τα κομπιούτερ, μέσω 
των ϊηΐβτασϋνβ προγραμμάτων, θα κλέψουν 
τη δόξα από την κασσέτα, το αυύΐο 00 και 
γενικότερα από τα υπόλοιπα ακουστικά μέσα; 
Σκέφτεστε τα επόμενα τραγούδια σας να 
κυκλοφορήσουν μόνο για συστήματα 
υπολογιστών όπως τα ΡΟ και τα ΜΑΟ; 
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Είμαι σίγουρος ότι ο περισσότερος 
χρόνος εργασίας στο μέλλον θα 
περιστρέφεται γύρω από τα ηιϋΙίΙ-3 
πιβάία ίοΓπιαΙε. Βέβαια οι σημερί 
νές δυνατότητες δε μας επιτρέ¬ 
πουν να ασχοληθούμε αποκλειστι¬ 
κά και μόνο με αυτές, διότι υπάρ¬ 
χει περιορισμένος χώρος στο Οϋ 
για να μπορέσουμε να χωρέσουμε 
και αυάίο δυνατότητες και 
πιυΙΙίπιβάία, οπότε θα χρειαστεί να 
θυσιάσουμε κάτι από το ένα ή κάτι 
από το άλλο σε βάρος βέβαια της 
ποιότητας. 


Τι μηχάνημα διαθέτετε; 


Ενα ΡοννβιΒοοΚ ϋυο 270ο και προ¬ 
σανατολίζομαι στην αγορά ενός 
ΡοννθΓ ΡΟ. 


Ποια ήταν η συμμετοχή σας, 
αν είχατε, στη δημιουργία του 
νΙάβο οΙΙρ για το 
ΘΙβιΙβθΗαηιιηβΓ. 


Τα πρώτα στάδια της δημιουργίας 
του νίάθο τα δούλεψα μαζί με τον 
σκηνοθέτη. Εν συνεχεία συνεργα¬ 
στήκαμε με την ΑεΓάπιεη απίπιαίίοη 
και την Ουαγ Βγο 5 και το αποτέλε¬ 
σμα το είδατε όλοι... 


Γράφετε μουσική έχοντας 
οπτικό ερέθισμα πρώτα 
ή αυτό έρχεται μετά; 


Παραδοσιακά γράφω μουσική βασι¬ 
σμένος σε εικόνες. Πολύ συχνά βέ¬ 
βαια η μουσική δημιουργεί από μό¬ 
νη της κάποιο “ΐπιαρβ” και οδηγεί 
το λυρικό μέρος του τραγουδιού σε 
μία συγκεκριμένη κατεύθυνση. Επί¬ 
σης κρατάω τις λυρικές μου σκέ¬ 
ψεις στον υπολογιστή μου και επα¬ 
νέρχομαι σε αυτές όταν έχω μία 
μουσική ιδέα την οποία δεν μπορώ 
να προσδιορίσω. 


Ολο και περισσότεροι ροκ 
καλλιτέχνες, όπως ο Βι-Ιαη 


3Ιονβ ΗΙΙΙαμβ, αρχι¬ 
κοί ασχολούνται με τα 
και ειδικότερα με 
τα παιχνίδια. Τι είναι τελικά 
αυτό που σας προσφέρει ο 
χώρος στα πλαίσια της 
δημιουργική σας έμπνευσης; 


Ποιο πρόγραμμα χρησιμοποι¬ 
είτε για τη σύνθεση της μου¬ 
σικής σας; Πιστεύετε ότι 
σήμερα οι περισσότεροι 
μουσικοί δημιουργοί βασίζο¬ 
νται πιο πολύ στη τεχνολογία 
παρά στο ταλέντο; 


Χρησιμοποιώ διαφορετικά προ¬ 
γράμματα αναλόγως με αυτό που 
θέλω να κάνω. Συνήθως δουλεύω 
με το ΡβιΙοηηθΓ Ουόαδβ. Είμαι πο¬ 
λύ ευχαριστημένος που όλο και πε¬ 
ρισσότερος κόσμος μπορεί να α¬ 
σχοληθεί με τη μουσική και συγκε¬ 
κριμένα με τη σύνθεση, χώρις να 
χρειάζεται να είναι τέλειος γνώ¬ 
στης, αφού τα παρέχουν όλα πλέ¬ 
ον τα σύγχρονα προγράμματα 
μουσικής. Φυσικά δε θα μπορούσα 
ποτέ να δεχτώ μουσικές δημιουρ¬ 
γίες, φτιαγμένες σε υπολογιστές 
και αποκλειστικά γι’αυτούς. Πι¬ 
στεύω ότι η μουσική που δεν μπο¬ 
ρεί να παρουσιαστεί ζωντανά από 
ορχήστρα χάνει κατά πολύ την α¬ 
ξία της. Προσωπικά μου αρέσει να 
γράφω μουσική και στην συνέχεια 
να την βελτιώνω μέσω των τεχνο¬ 
λογικών δυνατοτήτων που μου πα¬ 
ρέχονται. 


Οσον αφορά τα παιχνίδια, μπορώ 
να πω ότι με διασκεδάζουν αλλά ό¬ 
χι τόσο ώστε να με αγγίζουν συναι¬ 
σθηματικά. Μου αρέσουν τα παιχνί¬ 
δια που διαθέτουν πάθος καρδιά 
και ψυχή. Εχουμε στο μυαλό μας 
κάποιες ιδέες για παιχνίδια που ό¬ 
μως θα διαφοροποιούνται, δηλαδή 
θα αποτελούν περισσότερο ένα ερ¬ 
γαλείο για τον χρήστη παρά ένα 
παιχνίδι. 


υ5ΕΗ 
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ΟΒΙΟΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

4860Χ/40·ΟοιηρΓθ δουηΡ Ρτο 
2χΟΟ-ΒΟΜ 


Του Π. Δημόπουλου 


ΜΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ III: 
ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΤΗΕ 




ίης ΟοΓπηπβηάβΓ. Σίγουρα έ¬ 
νας από τους πιο θρυλικούς 
τίτλους στο χώρο του ΡΟ και 
ο τίτλος που σηματοδότησε τη δυνα¬ 
μικότατη είσοδο στην αγορά μιας από 
τις μεγαλύτερες, και πιο αγαπημένες 
μου, εταιρείες παραγωγής 5οΛ\λ/3γθ. 
Και φυσικά αναφέρομαι στη θρυλική 
Οπςίη. Ο κύριος ΟΙιτίδ Βοόθάδ που λέ¬ 
τε, εμπνεύστηκε και έριξε το 1991 
στην κυκλοφορία το πρώτο ΙΜπρ 
ΟοπιπιβπάβΓ. Ο θόρυβος από την κυ¬ 
κλοφορία δεν είχε προλάβει να κατα¬ 
λαγιάσει όταν η Οπςίη μας έπιασε εξ 
απροόπτου ρίχνοντας στην αγορά το 
δεύτερο μέρος της σειράς. Ενα δεύ¬ 
τερο μέρος το οποίο έθεσε νέα δεδο¬ 
μένα στο χώρο των 30ΐϊοη/εξομοιω- 
τών, δείχνοντας παράλληλα και τις 
δυνατότητες των ΡΟ της εποχής. 

Εκπληκτική εισαγωγή με φανταστι¬ 
κά γραφικά και ομιλία, αλλά και μέσα 
στο κυρίως παιχνίδι εισήχθησαν νέες 
τεχνικές σχεδιασμού και εκπληκτικά 
ίηΙθΓ30ίίνθ5. Οπως ήταν αναμενόμε¬ 
νο, κυκλοφόρησαν αρκετά “περιφε¬ 
ρειακά” προγράμματα για τα δυο παι¬ 
χνίδια. Από δυο ητιίδείοη άίδΚδ για το 
καθένα αλλά και, για πρώτη φορά, 
δρβθοό ρβοΚ για το δεύτερο. Παρά 
την τεράστια επιτυχία και των δύο 
ννίηρ ΟοηιπηβπάθΓ, η Οπ9ίη μάς αιφνι- 
δίασε όλους δείχνοντας να παραμε¬ 
λεί τη συγκεκριμένη σειρά και στρά¬ 
φηκε σε εντελώς διαφορετική θεμα¬ 
τολογία. Την τεράστια τεχνική πρόο¬ 
δο της εταιρίας έδειξαν τα δΙπΚβ 
ΟοπιπιαπάθΓ και Ρβοΐίίο δΙτίΚβ ενώ οι 
απαιτήσεις για ΙτβτάννβΓβ γίνονταν ο¬ 
λοένα και μεγαλύτερες. Και ήρθε το 
τέλος του 1994 και το “κακό τρίτω¬ 
σε”. Η πορεία της πιο θρυλικής σει¬ 
ράς στο χώρο των υπολογιστών ολο- 

υ$ΕΒ 


κληρώθηκε. 

Τα ρτβνίβννδ και τα 
άθπιοδ του ννίπρ 
ΟοτηπιβηάβΓ III έδιναν και 
έπαιρναν ενώ οι φήμες 
για την ποιότητα του παι¬ 
χνιδιού είχαν ξεπεράσει 
κάθε προηγούμενο. 

Ομως έκδηλος ήταν και ο 
σκεπτικισμός που χαρα¬ 
κτήριζε όλους τους άμε¬ 
σα ενδιαφερομένους. Αν 
τα δίτίΚβ ΟοπιπηβηάθΓ, 

Ρ30ΪΤΪ0 δίΓίΚθ και ΡπνβίβΘΓ 
έτρεχαν “σωστά" μόνο σε 
ΌΧ2 με 8 ΜΒ ΒΑΜ τότε τι 
απαιτήσεις θα έχει το 
ννίπς ΟοπιιπβηάθΓ III; Πό¬ 
σα Οϋ θα είναι και σε τι τι¬ 
μή; Εφτασε ο Δεκέμβριος 
του 1994 και όλα αυτά τα 
ερωτήματα απαντήθηκαν. 

Δυστυχώς οι απαιτήσεις 
του παιχνιδιού ξεπέρα- 
σαν κάθε προηγούμενο. 

Φοβάμαι πως όσοι δε 
διαθέτουν κάποιο 486 
ϋΧ2/50 με 8 ΜΒ ΒΑΜ και 
διπλοχρονιζόμενο Οϋ- ΒΟΜ τουλάχι¬ 
στον, θα ήταν καλύτερο να σταματή¬ 
σουν εδώ την ανάγνωση του άρθρου. 
Ευτυχώς στο δεύτερο ερώτημα λάβα¬ 
με μια αναπάντεχα ευχάριστη απά¬ 
ντηση. Μια άνευ προηγουμένου πρω¬ 
τοβουλία του επίσημου αντιπροσώ¬ 
που της ΕΙθοΙγοπιο ΑτΙδ (και κατά συ¬ 
νέπεια και της Οπ 9 ϊπ) εν Ελλάδι με ά¬ 
φησε με το στόμα ανοιχτό. Δεν είναι 
και λίγο να κάνεις μια βόλτα στην αγο¬ 
ρά και να βλέπεις έναν τίτλο σαν το 
ννίπς ΟοπιπιβηάΘΓ III να πωλείται στις 
13000 δραχμές! Προσωπικά σκάφτη¬ 
κα ότι πρόκειται για καθαρή κοροϊδία 


εις βάρος του πωλητή και προς όφε¬ 
λος του αγοραστή φυσικά. 

Αισθάνομαι υποχρεωμένος να εκ¬ 
θειάσω την προσπάθεια των κυρίων α¬ 
ντιπροσώπων διότι δεν είναι και μικρό 
πράγμα να πωλείται ένας τίτλος του 
βεληνεκούς του ΪΛ/ίηρ ΟοτηηηβηάβΓ III, 
και μάλιστα όταν είναι 4 Οϋ, σε τόσο 
χαμηλή τιμή. Γιατί πρόκειται για ελεει¬ 
νά χαμηλή τιμή αν αναλογιστεί κανείς 
τη μέση τιμή ενός παιχνιδιού που απο- 
τελείται από ένα και μόνο Οϋ... 

ΤΙ ΠΑΚΕΤΟ ΦΑΓΑΜΕ ... 

Αυτή τη στιγμή στην ελληνική αγορά 
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κυκλοφορούν δύο “εκδόσεις” του παι¬ 
χνιδιού, η “ελληνική” και η “εισαγόμε- 
νη”. Είναι αλήθεια ότι και εγώ, όπως 
και όλοι οι παλαιότεροι 93 γπθγ 5 στην 
Ελλάδα, είχα ορισμένες επιφυλάξεις 
όσον αφορά τις “ελληνικές παραγω¬ 
γές” από την εποχή του ΑπίδΙτεά κυ¬ 
ρίως. Κακή αντιγραφή του προγράμ¬ 
ματος, φτωχή συσκευασία και όλα τα 
συναφή, γενικά χαμηλή ποιότητα. 

Και βρίσκομαι στην ευτυχή θέση να 
έχω καιτις δύο εκδόσεις στα χέρια μου 
οπότε μπορώ να τις συγκρίνω με α¬ 
σφάλεια. Ξεκινάμε από τη συσκευα¬ 
σία. Καμμία απολύτως διαφορά. Και 
περνάμε στα Οϋ. Τα δισκάκια ήρθαν 
απ’ ευθείας από την ΕΙθοΙγοπιο Αάδ ο¬ 
πότε δεν τίθεται θέμα ποιότητας αντι¬ 
γραφής, ότι υπάρχει στα “εισαγόμενα” 
Οϋ υπάρχει και στα “ελληνικά”. Η μόνη 
διαφορά μεταξύ των δύο εκδόσεων ε¬ 
ντοπίζεται στο ιπαηυεΙ. 

Εχουμε (επιτέλους;) ελληνικό 
ιηεηυαΙ ή μάλλον εγχειρίδιο οπότε ό¬ 
σοι έχουν κάποιο πρόβλημα με τις ξέ¬ 
νες γλώσσες μπορούν πλέον να ησυ¬ 
χάσουν και να βάλουν το λεξικό στη 
θέση του. Είναι αλήθεια ότι το ελληνικό 
εγχειρίδιο παρουσιάζει κάποιες ατέ¬ 
λειες, κυρίως ορθογραφικά λάθη και 
μέτρια ποιότητα εκτύπωσης, αλλά μη 
βιαστείτε να βγάλετε συμπεράσματα. 
Μονάχα σκεφτείτε τον ελάχιστο χρόνο 
που είχαν οι υπεύθυνοι λόγω των επερ- 
χόμενων χριστουγεννιάτικων αγορών 
αλλά και την έλλειψη εμπειρίας. Σίγου¬ 
ρα για πρώτη προσπάθεια είναι άψογο 
και σε τελική ανάλυση από τη στιγμή 
που έριξε τόσο την τιμή δε θα με πεί¬ 
ραζε να μην είχε και καθόλου πιαπυαΙ! 

Σε γενικές γραμμές οι δυο εκδόσεις 
έχουν δυο και μόνο διαφορές. Τη 
γλώσσα του ιπαηυεΙ αλλά και την τιμή. 
Η επιλογή είναι δική σας. Πριν κλείσω 
με αυτό το θέμα θα ήθελα να συγχαρώ 
για μια ακόμη φορά τους συντελεστές 
αυτής της πραγματικά αξιέπαινης προ¬ 
σπάθειας και να τους υπενθυμίσω ότι η 
πολυπαθής ελληνική αγορά χρειάζεται 
απεγνωσμένα τονωτικές “ενέσεις" αυ¬ 
τού του τύπου. Και εις ανώτερα ή μάλ¬ 
λον εις κατώτερα... (τηντιμή εννοώ)! 

ΕΙΝΑΙ ΘΕΜΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 

Ο πόλεμος μεταξύ των γήινων δυνά¬ 
μεων και των αιλουροειδόμορφων (λέ¬ 
ξη και τούτη!) ΚίΙταΙΜί έχει πλέον μπει 
στον τεσσαρακοστό (!!!) χρόνο του. Οι 
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απώλειες και από τις δυο πλευρές είναι 
τεράστιες, εκατομμύρια νεκροί στην 
πραγματικότητα. Στη διάρκεια αυτών 
των 40 ετών η πλάστιγγα του πολέμου 
έγερνε πότε προς τη μια πλευρά και 
πότε προς την άλλη. Ομως σε αυτή τη 
φάση η σύρραξη φαίνεται να βρίσκεται 
σε αδιέξοδο. Οι Κϋι-αίΙιϊ έχουν πια απω¬ 
θηθεί σε κάποια συστήματα τα οποία 
βρίσκονται μακριά από τη Γη αλλά σί¬ 
γουρα αποτελούν τεράστια απειλή από 
τη στιγμή που οι γήινες δυνάμεις είναι 
εξαντλημένες. Ομως οι ΚίΙι·3ΐΙιί είναι εξ 
ορισμού πολεμικός λαός και δε μπο¬ 
ρούν να κάτσουν για πολύ ήσυχοι. Δη¬ 
μιουργούν συνεχώς φασαρίες στα συ¬ 
στήματα τα οποία αποτελούν το μέτω¬ 
πο παραβιάζοντας επανειλλημένα την 
άτυπη εκεχειρία μεταξύ των δυο λαών. 
Ολα ξεκινούν από τη στιγμή που εσείς, 
σαν συνταγματάρχης ΟπδΙορίΐθΓ ΒΙβϊγ, 
μετατίθεστε σε ένα παλιάς τεχνολο¬ 
γίας αλλά ένδοξης ιστορίας αεροπλα¬ 
νοφόρο, το Τ03 νίοίοτγ. Το παλιό σας 
αεροπλανοφόρο, το Τ05 Οοηοοτάία, έ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα από τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια όλων των εποχών και σί¬ 
γουρα το καλύτερο παιχνίδι 
του 1994 (μαζί με το υηόβΓ 3 
ΚΙΙΙΙης Μοοη φυσικά) αν και 
άργησε λίγο να κυκλοφορή¬ 
σει. Εκπληκτικά γραφικά και 
ήχος, ανεπανάληπτο σενά¬ 
ριο και μια πλοκή που σε κα¬ 
θηλώνει στο μόνιτορ, κυριο¬ 
λεκτικά σε τρώει η περιέρ¬ 
γεια να δεις τι θα συμβεί με¬ 
τά από την επόμενη αποστο¬ 
λή. Και την επόμενη, και την 
επόμενη ... Θα σας πω μόνο 
ένα πράγμα. Επαιζα ασταμά¬ 
τητα 46 ολόκληρες ώρες! Θα 
είσαστε ασυγχώρητοι αν το 
χάσετε σε τόσο καλή τιμή 
που κυκλοφορεί. Και αν δεν 
έχετε δυνατό μηχάνημα τότε 
το ννίηο ΘοιπιπβικΙθί’ III είναι 
ο καλύτερος λόγος για να α¬ 
ποκτήσετε ένα. 



χει πλέον κα¬ 
ταστραφεί και 
το έτερόν σας 
ήμισυ, η συ¬ 
νταγματάρχης 
ϋββηπθΚβ 
ΟβνΘΓθβυχ ή 
Απ 9 θΙ, έχει 
συλληφθεί α¬ 
πό τους ΚίΐΓ3ί(ΐί 
ενώ βρισκόταν σε μια αποστολή κατα¬ 
σκοπείας επάνω στον ίδιο τον ΚίΙτβά. 

Ξεκινώντας το Ν/ίοΙοτγ (αλήθεια ξέρε¬ 
τε ότι έτσι λεγόταν η ναυαρχί¬ 
δα του ιστορικού Λόρδου 
Νέλσωνα;) βρίσκεται 
στο Ογ3ϊπϊ δγείβτη, έ¬ 
να φαινομενικά ή¬ 
συχο σύστημα αν 
και οι ΚίΐΓβίΝ έχουν 
άλλα σχέδια... Κά¬ 
που εδώ ξεκινάει έ¬ 
να εκπληκτικό σε¬ 
νάριο το οποίο πα¬ 
ρουσιάζει ασυνήθιστο 
βάθος και εξελίσσεται υ¬ 
πέροχα σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Υπάρχουντα πάντα. 

Προσωπικές διαμάχες και προστρι¬ 
βές μεταξύ των πιλότων, άτομα που θα 
συμπαθήσετε αλλά και που θα μισήσε¬ 
τε, ειδύλλια αλλά και πολύ μυστήριο. 
Προς το τέλος του παιχνιδιού θα απο¬ 
καλυφθεί ποιος είναι ο προδότης (αλή¬ 
θεια θυμάστε τον ϋβζζ στο 2;) αλλά η 
μαγκιά είναι να καταλάβετε γιατί σας 
πρόδωσε. Θα σας βοηθήσω λίγο λέγο- 
ντάς σας να προσέξετε πολύ καλά όσα 
θα πει ο πρίγκιπας ΤΜΓ3ΚΜ31Μ στον υπα¬ 
σπιστή του στο ίηΐ8Γ3θϋνβ λίγο πριν την 
προδοσία αλλά να δώσετε ιδιαίτερη 
προσοχή σε τέσσερα πράγματα. Στις 
φράσεις “Γ νβ βθθη ννβίΐίπς 3 Ιοτΐ9 Ιίππβ 
ίοτ ΙΝε”, "ΤΗθ 1 ιϊ996γ” και “5θπά Τίιβ 
Μβδδ39θ" αλλά και στην έκφραση του 
Ηοββθδ μετά το μήνυμα του ΤίΐΓβΚΙιβΙΐΊ. 

Δεν ξέρω για σας αλλά εγώ έπαθα 
χοντρή πλάκα μόλις κατάλαβα τι ακρι¬ 
βώς είχε συμβεί. ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΙ-ΚΟ! 
Δηλαδή έτοιμος ήμουν να βρω μια φω¬ 
τογραφία του Θίιπδ Ποόβιΐδ (σεναριο¬ 
γράφος και γενικά δημιουργός και των 


τριών ννίπ9 ΟοιηπιβπάθΓ) και να πέσω 
να την προσκυνάω! Τέτοιες σεναρια- 
κές ομορφιές ούτε σε 3άνβηίυΓβ δεν έ¬ 
χω δει. Είναι αλήθεια ότι χρειάστηκε να 
δω τρεις-τέσσερις φορές το συ¬ 
γκεκριμένο ΐπίβΓ30ΐίνθ μέχρι 
να καταλάβω τι ακριβώς συ- 
νέβει αλλά μόλις “το έπια- 
σα”... έπαθα! 

Με δυο λόγια το σενά¬ 
ριο του \Λ/ίπ9 ΟοπιπιβηάθΓ 
είναι ανέλπιστα βαθύ, 
πλούσιο, συναρπαστικό 
και με μια πλοκή που κυριο¬ 
λεκτικά κόβει την ανάσα. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Εδω είναι που θα πάθετε το μεγάλο 
σοκ! Πρέπει να ομολογήσω ότι το 
άθπιο του παιχνιδιού με είχε ψιλοαπο- 
γοητεύσει. Τα κινηματογραφικά μέρη 
ήταν μεν εκπληκτικά αλλά το ρΐ3γ3όΙθ 
μέρος ήταν ουσιαστικά ... υηρίβγβόΐβ! 
Ευτυχώς όμως στοτελειωμένο παιχνίδι 
δεν υπάρχει τέτοιο πρόβλημα. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα πράγματα με τη σειρά, 
ξεκινώντας από τα γραφικά. Τι να πρω- 
τογράψω; Κατ’ αρχήν θα ασχοληθώ με 
τα ίηίθΓβοΙίνθδ τα οποία είναι αυτά που 
πραγματικά κλέβουν την παράσταση, 
πράγμα απόλυτα λογικό αν αναλογι- 
στεί κανείς τη σεναριακή πληρότητα 
του παιχνιδιού. Ολοι οι χαρακτήρες 
του παιχνιδιού είναι βιντεοσκοπημένοι 
και κατόπιν τοποθετημένοι επάνω σε υ¬ 
πέροχα σχεδιασμένα ό3θΙ<9Γουπάδ. 
Αυτό που αξίζει ιδιαίτερης μνείας είναι 
το οβδίίηρ που έχει γίνει, δηλαδή η επι¬ 
λογή των ηθοποιών που ενσαρκώνουν 
τον κάθε ρόλο. Το ρόλο του ΟπδΙορίΐθΓ 
ΒΙβϊγ παίζει ο πασίγνωστος “φλώρος” 
που ακούει στο όνομα ΜβιΚ ΗβιτιιΙΙ, ο 
περιβόητος ύυΚθ δΚγννβΙΚθΓ. Τελικά ό- 



“πολεμοφόδια” (ξηρά 
τροφή, τσιγάρα, 
καφέδες ή ότι άλλο 
χρειάζεστε) και προετοι¬ 
μαστείτε για μια 
εμπειρία άνευ προη¬ 
γουμένου ... 
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σο ξενέρωτος ήταν στο 8ΐ3Γ \Λ/3Γ3 τόσο 
“ατομάρα” είναι στο ννίηρ ΟοηΊτηβηάβτ 
III. Αλήθεια σας λέω! Το ρόλο του 
Ρ3ΐΐ30ίπ παίζει ο υπέροχος ϋοΐιη ΡΜν® 
ϋΒνΙβε, γνωστός σαν 3 Ιί3ΙΙ3οΙί από τα 
Ιηάίβηβ ϋοηθδ. Οι λίγο μεγαλύτεροι σε 
ηλικία είμαι σίγουρος ότι θα αναγνωρί¬ 
σουν τον ΜθΙοοΙγπ ΜοΟοννβΙΙ, παίζει τον 
ναύαρχο ΤοΙννγπ, ο οποίος έγινε γνω¬ 
στός από τις αξέχαστες ερμηνείες του 
στο υπέροχο Κουρδιστό Πορτοκάλι 
και στον Καλλιγούλα. Μόνο οι ενήλικοι 
θα πρέπει να αναγνωρίσουν ποια παί¬ 
ζει τη μηχανικό ΗβσΙίθΙ. Πρόκειται για 
μια πρώην σταρ ταινιών “σεξ" στάρ και 


νυν ηθοποιό που α¬ 
κούει στο όνομα 
Οίηρβτ Ι.γηη-Α11βη (θα 
προτιμούσα βέβαια 
κάποια άλλη...). Οι υ¬ 
πόλοιποι ηθοποιοί εί¬ 
ναι σχετικά άγνωστοι 
αλλά αυτή που πραγ¬ 
ματικά με γοήτευσε 
είναι η υπέροχη κοκκι- 
νομάλα ϋθηπίίθΓ 
ΜοΟοππθΙΙ που παίζει 
τη ΡΙίπΙ. Εκεί όμως 
που έχει γίνει πραγ¬ 
ματικά φοβερή δου¬ 
λειά είναι στους 

ΚίΐΓ3ίίΐί. 

Πρόκειται για ίυΙΙ- 
δίζθά κούκλες που έ¬ 
χουν ύψος γύρω στα 
δυόμισι μέτρα (!!!) και 
είναι πραγματικά έξο¬ 
χοι. Οι στατικές οθό¬ 
νες είναι πραγματικά 
εκπληκτικές σε λε¬ 
πτομέρεια, χρώματα 
και φωτοσκιάσεις, αλ¬ 
λά η πτήση είναι αυτή 
που θα σας κόψει την 
ανάσα. Αν τα γραφικά 
του 3ίτϊΚβ ΟοΓΠιτιβη- 
άβΓ και του Ρβοίίίο 
δΙπΚβ σας άρεσαν τό¬ 
τε αυτά του \Λ/ίπ9 
ΟοτητηβηάθΓ III θα 
σας ξετρελάνουν. Τα 
διαστημόπλοια έχουν 
φανταστική λεπτομέ¬ 
ρεια με γραμμώσεις, 
ξύπνησε ο μοντελι- 
στής μέσα μου, τερά¬ 
στια ποικιλία και φα¬ 
νταστική κίνηση. 

Είναι πραγματικά φοβερή εμπειρία 
να πετάτε κοντά ή και να μπαίνετε μέ¬ 
σα σε ένα φιλικό ή εχθρικό οβρίΟΙ εΜίρ. 
Το εκπληκτικό της υπόθεσης είναι ότι 
μπορείτε να παίξετε, αν έχετε δυνατό 
μηχάνημα, σε ανάλυση 640χ480 και πι- 
στέψτε με το αποτέλεσμα είναι απί¬ 
στευτο! Αν όμως το μηχάνημά σας ίσα 
που πληρεί τις προϋποθέσεις τότε κα¬ 
λύτερα να ξεχάσετε τις υψηλές αναλύ¬ 
σεις. Καιρός όμως δεν είναι να κάνετε, 
και να κάνω, εκείνο το υρρταάθ ιτου πά¬ 
ντα ονειρευόσασταν; Και πάμε στον ή¬ 
χο. Φανταστικά πράγματα. Η ομιλία εί¬ 
ναι συνεχής και πολύ υψηλής ποιότη¬ 


τας ενώ ανά πάσα στιγμή είναι ξεκάθα¬ 
ρα τα συναισθήματα του χαρακτήρα 
που μιλάει. 

Η μουσική είναι έξοχη ενώ τα ηχητι¬ 
κά εφφέ πραγματικά υπέροχα. Αρκετά 
όμως με τα τεχνικά του παιχνιδιού γιατί 
ο χώρος μειώνεται επικίνδυνα. Στο 
93πιβρΐ3γ του \Λ/ΐπ9 ΟοπΊπιβπάθτ III υ¬ 
πάρχει ένας πρωτοφανής πλουραλι¬ 
σμός και μια συνεχής ποικιλία και ποιό¬ 
τητα που πραγματικά με εξέπληξε. Η 
κάθε αποστολή έχει το δικό της χαρα¬ 
κτήρα και υποστηρίζεται άψογα από 
την εξέλιξη του σεναρίου, ενώ καμμία 
δε μοιάζει με την προηγουυενη. Οταν 
βρίσκεστε στο νΐοίοιγ κινείστε μεταξύ 
τριών ορόφων συναντώντας πολλά ά¬ 
τομα με τα οποία συνδιαλέγεστε. Σε ο¬ 
ρισμένα σημεία κάποιων συνομιλιών 
σας μάλιστα έχετε και το δικαίωμα επι¬ 
λογής απάντησης, κάτι που καθορίζει 
τη συμπεριφορά σας προς το συγκε¬ 
κριμένο άτομο αλλά και τις μελλοντι¬ 
κές σας σχέσεις. Σε κάποιο σημείο του 
παιχνιδιού μάλιστα θα κληθείτε να επι- 
λέξετε την εκλεκτή της καρδιάς σας 
μεταξύ της ΗβσάβΙ και της ΡΙίπΙ. Προ¬ 
σωπικά επιλέγω πάντα τη δεύτερη για¬ 
τί και πιλότος και κοκκινομάλα είναι. 

Σε κάθε αποστολή επιλέγετε τον 
ννίπρπηβη σας ενώ μετά τις πρώτες α¬ 
ποστολές θα είσαστε σε θέση να εξο¬ 
πλίζετε το σκάφος σας όπως θέλετε. Η 
πτήση μέσα στους αστεροειδείς έχει 
βελτιωθεί σημαντικά, το πιο εκνευρι- 
στικό σημείο των δυο προηγουμένων 
ννίηρ ΟοΓπτπβηάθΓ. ενώ υπάρχουν και 
αποστολές που πετάτε στην επιφάνεια 
κάποιου πλανήτη! Κάπου εδώ όμως 
πρέπει να σταματήσω γιατί ο χώρος 
τελείωσε. Κρίμα γιατί θα μπορούσα να 
γράψω άλλες δέκα σελίδες για την ε¬ 
μπειρία που ακούει στο όνομα ννίηρ 
ΟοπίΓπβηάθΓ III: ΗββτΙ οί ίΤιβ Τΐρατ. 

Γιατί πραγματικά δεν πρόκειται α¬ 
πλά για ένα παιχνίδι, είναι μια ανεπανά¬ 
ληπτη εμπειρία! 

ΑΝΤΟΧΗ 
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Μ ετά από την αποκάλυψη του 
ϋΟΟΜ, όλοι προσπαθούν να 
του μοιάσουν. Το δγείβπι 
3 ΙίοοΙ< αποτελεί την καλύτε¬ 
ρη μέχρι στιγμής προσπάθεια σε τεχνικό 
και σεναριακό τομέα. Αναμένουμε πά¬ 
ντως το ΟβείυΓθ ΒίιοοΚ και το 03 γΙ< 
Ροτοθδ σε λίγο. Αυτό που μου άρεσε ιδι¬ 
αίτερα στο στήσιμο του παιχνιδιού ήταν 
ότι οι χώροι του τεράστιου διαστημο¬ 
πλοίου συνδέονταν μεταξύ τους σε πολ¬ 
λά σημεία με ασανσέρ και κρυφές σκά¬ 




λες αλλά κυρίως το γεγονός ότι μπορού¬ 
σες να κάνεις ουείοπιίδθ όχι μόνο το επί¬ 
πεδο δυσκολίας σε 3ΐΌ3άβ και δάνθπίυΓβ 
τομέα αλλά σε όλα σχεδόν τα στοιχεία 
της περιπέτειας. Ετσι καταφέρνει να α¬ 
πευθυνθεί σε μεγαλύτερο ποσοστό παι¬ 
κτών απ'ότι το καλύτερό του στους πε¬ 
ρισσότερους τομείς ϋΟΟΜ. 

Μπορείτε λοιπόν να κάνετε τα αντίπα¬ 
λα όντα να σας επιτίθονται συχνά, αραιά 
ή ακόμα και καθόλου (οπότε και σας πε¬ 
ριμένουν να τα σκοτώσετε απλώς), να 
βάλετε τα ρυζζΐθδ από δύσκολα μέχρι να 




λύνονται αυτόματα, να υπάρχουν στοι¬ 
χεία της πλοκής/σεναρίου ανάμεσα από 
τη δράση και τη δυσκολία στα 
ογόθΓδρ3θθ επίπεδος. Οπως μπορείτε να 
καταλάβετε προσωπικά προχώρησα το 
παιχνίδι με ρύθμιση πλοκής και ανηστοι- 
χης δυσκολίας των γρίφων! Εξάλλου δε 
θα μπορούσα να αντέξω ούτε 10 λεπτά 
να ψάχνω για κάρτες ώστε να ανοίξω τις 
πόρτες. Προτιμώ να ανοί¬ 
γουν όλες αυτόματα! 

Ο χειρισμός ήταν ένα 
σημείο που στην αρχή 
δυσκολεύτηκα αλλά ύ¬ 
στερα ικανοποιήθηκα α¬ 
πόλυτα. Γ ι’αυτό προτίμη¬ 
σα και τη μικρή οθόνη με 
τους περισσότερους 
“δείκτες", παρά την εντυ¬ 
πωσιακή μεγάλη που υ¬ 
πάρχει για να προκαλεί 
θαυμασμό στα πολύ ι¬ 
σχυρά μηχανήματα. 

Οπως βλέπετε και από 
τη φωτογραφία 1 όλα τα ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 1 
στοιχεία που χρειάζεστε 
για να ελέγχετε ανά πάσα στιγμή τον ή- 
ρωά σας, τη θέση του, την κατάσταση 
και τα μηχανήματά του είναι υπόθεση α¬ 
πλής κίνησης του πιουδθ στο σωστό ση¬ 
μείο και επιλογής. Για τους πιο 3Γ03άθ 
παίκτες αρκεί το κάτω αριστερό παράθυ¬ 
ρο όπου φαίνο¬ 
νται τα όπλα και 
επιλέγονται οι 
χάρτες, τα αντι¬ 
κείμενα που έχει 
ο αντίπαλος όταν 
τα μαζεύετε, κα¬ 
θώς από εκεί ε¬ 
νεργοποιείτε την 
πυξίδα (που ήταν 
παντελώς άχρη¬ 
στη) και τον ανι¬ 
χνευτή στόχων. 

Θα σταθώ λίγο α¬ 
κόμα στον χάρτη 


που είναι ό,τι χρησιμότερο προσφέρει 
στον παίκτη αφού είναι συνέχεια στην ο¬ 
θόνη (αν το θέλετε εμφανίζεται πάντα 
στο αριστερό ή δεξιό κάτω παραθυράκι) 
και με αυτόν δε μπορείτε να χαθείτε ή να 
τριγυρνάτε άσκοπα στα ίδια μέρη αφού 
καταγράφει μόνο εκείνα τα οποία έχετε 
ήδη ερευνήσει. Το μέγεθος του αυξομει- 
ώνεται. Κάτι ακόμα που οι κατασκευα¬ 


στές της Οπςίη έσπευσαν να συμπεριλά- 
βουν στο παιχνίδι τους ήταν το 
ΟγόθΓδρβοΘ με τη μορφή τρισδιάστατων 
χώρων μέσα σε υπολογιστή όπου ο ήρω- 
ας ψάχνει να μαζέψει δεδομένα αλλά και 
οπλισμό που περιορίζεται για εκεί μόνο. 
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ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

Η σκέψη καλή αλλά η προσπάθεια πολύ 
φτωχή όπως βλέπετε από την φωτογραφία 
2 με απλά τεγίΓεοβά γραφικά που μας γυρί¬ 
ζουν σε 8-άίί εποχές. Εκεί μέσα ανατίναζα 
καμιά νάρκη που είχε βάλει το σύστημα για 
να φυλάει τα δεδομένα του, έπαιρνα καμ- 
μία άεΐα και έφευγα άρον άρον από τη βα¬ 
ρεμάρα. 

Προσέξτε μόνο ότι το ογόβΓερβοβ στο 
παιχνίδι αποκτά μεγαλύτερη ειδική σημα¬ 
σία όσο μεγαλύτερο ποσοστό πλοκής/δυ¬ 
σκολίας βάζετε στο παιχνίδι. Ενα στοιχείο 
που αφαιρεί βαρεμάρα από το πρόγραμμα 
είναι τα ποικίλα όπλα του. Από απλή σωλή¬ 
να που κοπανάτε στο κεφάλι των εξωγήι¬ 
νων και των ρομπότ περνάτε σε πιστόλι με 
υπνωτικά βέλη, πολυβόλο με ενισχυμένες 
σφαίρες, κλασικό όπλο ΙβεβΓ και πλάσμα¬ 
τος. Μερικά όπλα θέλουν να βρίσκετε συ¬ 
χνά γεμιστήρες και να τους χρησιμοποιεί¬ 
τε, άλλα απορροφούν την ενέργεια από τη 
στολή σας την οποία πρέπει να αναπληρώ¬ 
νετε σε ειδικούς σταθμούς σε 1 ή 2 σημεία 
σε κάθε επίπεδο που όσο προχωράτε τόσο 
αραιώνουν. Γι’αυτό υπάρχουν και οι φορη¬ 
τές μπαταρίες διαφόρων τύπων που βρί¬ 
σκετε στο δρόμο σας. Γενικά τα αντικείμε¬ 
να που βρίσκετε είναι αρκετά για να αυξή¬ 
σουν τον ρεαλισμό και την εθισπκστητα με 
την ποικιλία τους που περιλαμβάνει φάρ¬ 
μακα αύξησης αντοχής, ενέργειας, πρώτες 
βοήθειες, καλύτερη όραση, καλύτερα α¬ 
ντανακλαστικά και επίθεση... 

Θα κλείσω με τηντεχνική πλευρά όπου ε¬ 
νώ η Οπςίη εξακολουθεί να διαφημίζει τις 
τρελλές της ορέξεις για 486/66 το παιχνι- 
δάκι τρέχει ικανοποιητικά και σε 386δχ! Βέ¬ 
βαια την αξία του τη δείχνει σε 486/40 και 
πάνω όπου τα γραφικά σε πιβχίπιυπι ανά¬ 
λυση είναι ικανοποιητικά, η κίνηση ομαλή 
και πολύ γρήγορη, η ορατότητα στο χώρο 


σε μεγάλο μέγεθος οθόνης άριστη αλλά τα 
εριϊίθε παραμένουν μέτρια σε σχεδίασμά 
και 3πίητΐ3ΐίοη. Στη μικρή οθόνη η κίνηση γί¬ 
νεται λίγο γρηγορότερη αλλά η ορατότητα 
περιορίζεται σημαντικά. 

Ο ήχος ακολουθεί στα ίδια επίπεδα με ε¬ 
κρήξεις, πυροβολισμούς, λίγες φωνές τε¬ 
ράτων και κάτι παραπάνω από ικανοποιητι¬ 
κή μουσική. Λείπει η ψηφιοποιημένη ομιλία 
βέβαια αφού δεν ήταν έκδοση για ΟΘ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οταν το ψιλοβαρέθηκα είχα 
παίξει 12 καθαρές ώρες, δεν 
το τελείωσα (υπολογίζω ότι 
έφτασα λίγο πιο πέρα από 
τα μισό επίπεδα), άρχισε να 
με κουράζει το μέγεθος και 
η ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ των ΙβνβΙε 
και των τεράτων. Καλή η τε¬ 
χνική σε 486 στα 40 όπου 
του έριξα μια ματιά αλλά όχι 
καλύτερη από του ΟΟΟΜ. 
Δυστυχώς είναι ένα ακόμα 
παιχνίδι για αάνβηΐυΐ’βΐ'ε και 
όχι 93ΐηβτ$. 


ΑΝΤΟΧΗ 



ρΘ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΤοΑΙίβη Βτθβά 
παραμένει πρώτο 
στις προτιμήσεις μου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

85 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

85 

□ 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Του Ν. “ΟΙοννη” Κροντηρά 


Μ ετά από το εκπληκτικό ΡοννβΓ- 
ΓΠοη9βΓ και το ΡορυΙυε η ΒυΙΙίΓος 
είναι μια από τις πιο γνωστές και 
σεβαστές προγραμματιστικές ομάδες. 
Αν αυτά τα προγράμματα σας φαίνονται 
παλιά θα σας θυμίσω το ΡορυΙουε 2 και 
το δγηάίοαίβ που κυκλοφόρησαν σε όλα 
τα Ιοητ»3ΐ5. Παίρνετε τον ρόλο ενός δαι¬ 
μόνιου επιχειρηματία που αποφασίζει να 
κάνει την τύχη του φτιάχνοντας Λούνα 
Παρκ. Ο πως οι περισσότεροι ρεαλιστι¬ 
κοί εξομοιωτές έτσι και εδώ μεγάλη ση¬ 
μασία έχει ο οικονομικός παράγοντας. 
Με τα χρήματα που έχετε στη διάθεση 
σας αγοράζετε όλα τα εξαρτήματα του 
Λούνα Παρκ ενώ αν πέσετε δύο χρονιές 
στη σειρά κάτω από τον προϋπολογισμό 
σας, σας κλείνουν το μαγαζί. 

Μπορείτε επίσης να πάρετε γενναία 
δάνεια από την τράπεζα με εξίσου γεν¬ 
ναίους όμως τόκους. Μην ξεχνάτε επί¬ 
σης ότι το οικόπεδο πάνω στο οποίο χτί¬ 
ζετε την περιουσία σας είναι νοικιασμέ¬ 
νο από το κράτος και μετά από τα 3 πρώ¬ 


τα ελεύθερα από ενοίκιο χρό¬ 
νια αρχίζετε να πληρώνετε. 

Οταν μαζέψετε λοιπόν τα 
κατάλληλα χρήματα καλό 
θα ήταν να το αγοράσετε 
στο όνομά σας. Αν παίξετε 
ίυΙΙ δίπηυΙαΙΟΓ θα έχετε δι¬ 
καίωμα για έρευνα και αξιο¬ 
ποίηση των χρημάτων σας. 


Εχω να πάω 
πολλά πολλά χρόνια 
-σε έναν μακρινό γαλαξία- 
σε Λούνα Παρκ. Πάρτε με 
μαζί σας αν πάτε! (μα καλά 
πόσο χαμηλά μπορώ να 
πέσω για λίγο μαλλί 
της γριάς;) 


Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να 
επενδύσετε κάποια χρήμα¬ 
τα στο να εξελίξετε τους 
τύπους των μηχανημάτων 
που έχετε ήδη αγοράσει, 
κάνοντάς τα πιο ασφαλή 
και να χωρούν περισσότε¬ 
ρους ανθρώπους, να ανα¬ 
καλύψετε καινούργια και 
πιο ενθουσιώδη μηχανήματα 
και να εκπαιδεύσετε το προσωπι¬ 
κό σας ώστε να είναι πιο αποτελεσματι¬ 
κό. Ακόμα θα φέρετε φυτά και θα δια¬ 
μορφώσετε λιμνούλες ή θα κατασκευά¬ 
σετε νέα είδη καταστημάτων και αποθη¬ 
κών. Αυτά τα τοποθετείτε σε ειδικά μέρη 
πάνω στο δρόμο απ'όπου καφέδες, σά¬ 
ντουιτς, αναψυκτικά, πατάτες, αναμνη¬ 
στικά, παγωτά, μπαλόνια κλπ αγοράζο¬ 
νται από τους επισκέπτες σας. 

Στο τέλος βέβαια φτάνετε σε σημείο 
να έχετε ειδικά μπαρ και εστιατόρια για 
να ικανοποιείτε όλα τα γούστα. Ο σχε- 
διασμός του πάρκου σας είναι ό,τι σημα¬ 
ντικότερο για την επιτυχία του. 

Τα ανθρωπάκια που έρχονται με το λε¬ 
ωφορείο πρέπει να έχουν πρόσβαση σε 
ολόκληρο το μέρος χωρίς να χάνονται 
εύκολα, χωρίς να περπατούν πολλές ώ- 


28 


υδΕη 

















































ρες για να φτάσουν εκεί που θέλουν και 
βρίσκοντας την έξοδο γρήγορα. Για το 
σχεδίασμά αυτό αλλά και ολόκληρου 
του παιχνιδιού η ΒυΙΙίτος στηρίχτηκε σε 
μια μπάρα με εικονίδια τα οποία ενεργο¬ 
ποιείτε με το ιτιουδβ πολύ απλά και πολύ 
γρήγορα. Η τεχνητή ευφυΐα του παιχνι- 


ΞΕΕ 7Κ9Ττ ΒΜΤ«ΟΛΤ δ ρ%ν Α^ΓίΤΐ.ί.ϊΙ. 6Γ, 
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&ΑΙ.Ε. ΡΚΙΟΕ, 
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διού είναι ένα στοιχείο που το κάνει συ¬ 
νεχώς ενδιαφέρον. Ετσι τα μικρά εριϊΐβδ 
που μπαίνουν στο Λούνα Παρκ έχουν τη 
δική τους προσωπικότητα, το καθένα και 
διαφορετική με αποτέλεσμα να την εκ¬ 
φράζουν και να αντιδρούν στο χώρο και 
τις τιμές σας. Τα παραδείγματα που 
μπορώ να αναφέρω είναι ατε¬ 
λείωτα: μερικά ψάχνουν επίμο¬ 
να την έξοδο και αν δεν τη 
βρουν εύκολα εκνευρίζονται, 
άλλα αποφεύγουν τις αγορές 
αφού οι τιμές τους φαίνονται 
υψηλές, άλλα δε σταματούν 
να αγοράζουν παρά μόνο όταν 
τούς τελειώνουν τα λεφτά ο¬ 
πότε και φεύγουν, άλλα ψά¬ 
χνουν την τουαλέτα, δε μπαί¬ 
νουν μέσα στο πάρκο αν το ει¬ 
σιτήριο τούς φανεί πολύ ακρι¬ 
βό και όλα, μα όλα εκδηλώ¬ 
νουν τις σκέψεις και τις διαθέ¬ 
σεις τους με συννεφάκια πάνω 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η τεαΙ-ϋτηε δράση και ο ρεαλι¬ 
σμός κάνουν το ΤΙιοιηβ ΡοιΊί έ¬ 
να εκπληκτικό παιχνίδι στρα¬ 
τηγικού σχεδιασμού πάνω σε 
κάτι σχεδόν αστείο. Δε θα ξε· 
χάσετε ποτέ την στιγμή που 
20 άνθρωποι θα μπουν στο 
πάρκο σας για να διασκεδά¬ 
σουν ή τα παράπονά τους 
φεύγοντας. Ευτυχώς όλα αυτά 
συνδυάζονται με τέλεια τεχνι¬ 
κή ήχου και γραφικών. 


66&Τ 
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νουν το πάρκο σας να γίνει βρωμερό 
κλπ. Οι άνθρωποι βέβαια συνεπάγονται 
απεργίες που σας κάνουν να χάνετε πε¬ 
λάτες και χρόνο αν δεν ικανοποιήσετε 
τα αιτήματά τους έστω εν μέρει. Στο τέ- 
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από το κεφάλι τους. Ενα ειδικό 
μενού σας φανερώνει τι σημαί¬ 
νουν αυτά τα δεκάδες σηματά- 
κια. Ο δημιουργός της τεχνη¬ 
τής ευφυΐας ονομάζεται Θβηηίδ 
Ηβδδαάίδ, δε γνωρίζω αν είναι 
Ελληνας(!) αλλά είναι ένας α¬ 
πό τους καλύτερους σκακι¬ 
στές της Ευρώπης! Το πάρκο 
σας για να λειτουργήσει σω¬ 
στά χρειάζεται και κάποιο προ¬ 
σωπικό όπως φύλακες για να 
μη γίνονται καταστροφές, μη¬ 
χανικοί για να μη σκοτωθεί κα¬ 
νένας επιδιορθώνοντας τα μη¬ 
χανήματα που χαλάνε, άνθρω¬ 
ποι ντυμένοι με στολές που κά¬ 
νουν τον κόσμο να γελάει, 
σκουπιδιάρηδες που δεν αφή- 


λος κάθε χρόνου μια επιτροπή κρίνει το 
έργο σας λαμβάνοντας υπ’όψην την 
γνώμη των επισκεπτών σας και σας δίνει 
τα ανάλογα χρήματα, που ποτέ σχεδόν 
δεν είναι αρκετά! 

Θα το ήθελα λίγο πιο εύκολο ακόμα 
και στο εύκολο επίπεδο! 


ΑΝΤΟΧΗ 



Ρθ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Ενα από τα καλύτερα 
παιχνίδια όλων των 
εποχών. Κλασικό! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΑΜΚ3Α500 1ΜΒ 


Του Ν."Ροοίβ3ΐΙ” Κροντηρά 





Τον προηγούμενο μήνα το είδαμε 
στην έκδοση για κονσόλες όπου πήρε 
τη βαθμολογία που του άξιζε. Δυστυ¬ 
χώς στην Αιτιίηε δεν υπάρχει καμμία 
βελτίωση. 


κίνηση. Τα όαοΚςΐΌυηάε ή¬ 
ταν ένα από τα δυνατότε¬ 
ρα σημεία της έκδοσης 
για κονσόλες αλλά δυ¬ 
στυχώς εδώ δε συμβαί¬ 
νει το ίδιο. Τα γραφικά 
στο πίσω μέρος του παι¬ 
χνιδιού είναι σε 8-όίΙ επί¬ 
πεδα ακολουθώντας ολό¬ 
κληρη την εμφάνιση του προ¬ 
γράμματος. 

Για τις κινήσεις τι να πω που να μην 
είναι αστείο; Οτι ο χειρισμός καθιστά 
την εκτέλεσή τους σχεδόν αδύνατη τη 
σωστή στιγμή, ότι η κίνηση όλων ανε¬ 
ξαρτήτως 
των εριϊίβε 
είναι από ηλί¬ 
θια μέχρι ο- 
κτάμπιτη, ότι 
το ίδιο συμ¬ 
βαίνει και με 
το μέγεθος 
των ερπίβε, 
ότι όλες οι κι¬ 
νήσεις είναι 
μια πολύ ά¬ 
σχημη απομί¬ 
μηση -καρι¬ 
κατούρα για 
την ακρίβεια- 
των κινήσεων 


του δίτβθΐ ΡίρόίβΓ 2; Το δι¬ 
πλό σε αυτά τα παιχνί¬ 
δια είναι ο μόνος λόγος 
για να παίξει κανείς. 
Και πάλι στην εποχή 
του 1995 ποιον θα κα¬ 
ταφέρετε να ξεγελάσε¬ 
τε να παίξει αυτήν τη 
βλακεία; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σε μια εποχή που το ΜοιΙαΙ 
Κοιτίδα* 2 είναι το καλύτερο 
ύοαί’βηι υρ της Αιπί93 και γενικά 
των υπολογιστών, το 8Η3η Ρυ δεν 
έχει να προσθέσει τίποτα στο εί¬ 
δος. Μάλλον να αφαιρέσει! Αν εί· 
σαστε φανατικοί Αιπίςοβιοι ή 
σας αρέσουν τα δββΐ’βπι υρε ο¬ 
φείλετε να το αποφύγετε. 


^ Αλλάξτε γνώμη 
όσο προλαβαίνετε, 
φορμάρετε τις 
δισκέτες του παιχνιδι¬ 
ού ή χαρίστε τις 
-ακόμα καλύτερο- 
στους εχθρούς 
σας! 


Τα ερπίβε παραμένουν μίζερα και με 
3ηίηη3ίίοη στο οποίο δεν αξίζει να ανα¬ 
φερθεί κανείς ενώ η δυσκολία είναι 
αυξημένη αλλά αυτό δεν είναι υπέρ 
του παιχνιδιού αλλά κατά, αφού αυτή 
η δυσκολία προέρχεται από το χειρι¬ 
σμό. Το ίογείίοΚ με το ένα μόνο κουμπί 
ίΪΓθ δυσκολεύει τα πράγματα αφού 
χρειάζεται συνδυασμός κινήσεων του 
μοχλού για να κάνετε την κατάλληλη 






δυοΚε, Φτου! 
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ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 



ίηίβΙ 

1 

Αιη486 

Ογπχ 

3860Χ-40 ΜΗζ 
4868Χ-33 ΜΗζ 
4860Χ-33 ΜΗζ 
4860Χ-40 ΜΗζ 
4860X2-50 ΜΗζ 
4860X2-66 ΜΗζ 
4860X2-80 ΜΗζ 
4860X4-100 ΜΗζ 

160.000 

200.000 

195.000 

210.000 

350.000 

130.000 

186.000 

204.000 

248.000 

178.000 

183.000 

204.000 


Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μιπί Τον/βτ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128 γπΙ), 256Κ6 οαοΐιβ Γηβτποτγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ5Α ί,ΟΟΑί ΒΙΙ8 & 128Κά3θίιβ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256Κ6 που επεκτείνεται 
έως 512ΙΦ, μονάδα ελέγχου για 2 άιεΚ άτίνβε & 2 Ηατά ϋίεΚ ϋπνββ, 2 σερακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 Οατπθ Ροτί, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ραεενι/οτά Ρτοΐβοΐίοπ & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. ΡΙ5Κ ϋΡίνΕ 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 

ν6Α ΜΟΝΟ 32500 

ΜΟΝΟ νΟΑ ΡΗΙΙ.ΙΡ3 39400 

ΟΟΕΟΒ βνΟΑ 14Ό.28 άοί 68800 

3\/6Α 14Ό.28 άοί ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥ5ΤΑΕ 86300 

3νΟΑ 14Ό.28 άοί ΚΡΟ 1451 92500 

3ΥΟΑ 14"0,28 άοί ΗΑΝΤΑΒΕΧ Μ8 1492 98800 

δνΟΑ 15 Ό.28 άοί ΚΡΟ 1511 123800 

3νΟΑ 1 5 " 0,28 άοί ΚΡΟ 1506 1 43800 

$ν(3Α 15Ό.28 άοί ΡΗΙΙΙΡ5 1520 156300 

3\/ΟΑ 15Ό,28 άοί ΑΟΙ 40Ρ 1 56300 

3νθΑ 17Ό.28 άοί ΚΡΟ 1718 275000 

5ΥΟΑ 17Ό.28 άοί ΑΟΙ 5Α 292500 


0ΑΜΕ5 Οϋ ΒΟΜ-ΡΟ 

ΜΥ3Τ-ΟΟΡΟΜ 

ΡΟ 

ΙΟΒ05 ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΜ3 ΡΟ 

ΝΑ50ΑΒ ΗΑΟΙΝΘ 


ΟΗΑΙΙΕΝΘΕ 

ΡΟ 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟΟΒΕΕII ΟϋΗΟΜ 

ΟΑΒΚ 3υΝ 

ΟϋΒΟΜ 

ΟΒΕΑΤυΡΙΕ 5Η00Κ 

ΟϋΒΟΜ 

ΡΙΡΤΗ ΡΙ.ΕΕΤ 

ΡΟ 

ΒΑΙϋΕΝ 

ΡΟ 

3000ΕΒ 3υΡΕΒ3ΤΑΒ3 ΡΟ 

3ΤΑΒ ΒΕΑΟΗ 

ΡΟ 

□ΟΝ ΚΙΝΟ 

ΡΟ 

Αί.ΑϋΟΙΝ 

ΡΟ 

ΟΥΟΙ.ΟΝΕ3 

ΡΟ 

ΡΙΥΙΝΟ \Α/ΙΝ33 

ΡΟ 

Ε03ΤΑΤΙ0Α 

ΡΟ 

31ΙΡΕΒ ΡΒΟΟ 

ΡΟ 

ΡϋΟΗΤ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ II ΡΟ 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕυΒΟΡΕ ΡΟ 

| ΝΑ30ΑΒ ΒΑ0ΙΝ6 

ΡΟ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

Ηϋ 170ΜΒ 

46300 

Ηϋ 270ΜΒ 

59750 

Ηϋ 345ΜΒ 

60800 

Ηϋ 405ΜΒ 

68800 

Ηϋ 545ΜΒ 

82800 

Ηϋ 730ΜΒ 

103000 

ΗΟ 1033ΜΒ 

162500 


υΡΟΒΑΟΕ 


3860Χ-40 

4868Χ-33 

4860 Χ-33 

4860X2-50 

4860Χ-50 

4860X4-100 

486ΡΧ2-66 


ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 

ΟΑίί 

ΟΑΕΕ 

ΟΑΕΕ 


Οΰ ΒΟΜ ΡΒίνΕδ 


30ΝΥ Οϋυ-33Α 
Τ03ΗΙΒΑ ΧΜ-4101Β 


46300 

101700 


ΡΙΟΡΡΥ 0Ι3Κ ΡΒίνΕδ 


5.25" 1.2γπ 6 
3.5” 1.44πι6 


15000 

11900 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΛΒΟ 


ν(3Α 256 ΚΒ υΡΤ0 512Κ 

9400 

ΟΕ 5424 1ΜΒ Ι3Α, ΤΒΙΙΕ ΟΟΕΟΒ 

23200 

01 5428 1ΜΒ νΐ-ΒΕΙΒ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

32500 

ΑΒΚ 1ΜΒ νΐ_-Βϋ5, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

33800 

ΝΟΒ 1ΜΒ νΐ_-Βυ5, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

37500 

ΟΕ 5434 1ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

44500 

ΑΒΚ 2ΜΒ νΕ-Βυ3, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

48800 

ΝΟΒ 2ΜΒ νΕ-Βυ3, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (800 X 600) 

56300 . 

ΟΕ 5434 2ΜΒ ΡΟΕ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (800 χ 600) 

62500 

Α(3X016 1ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ 

77500 

ΟΕ 5434 4ΜΒ ΡΟΙ, ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (1024 X 768) 

ΟΙΑ ΜΟΝϋ 3ΤΕΑΕΤΗ 64 2ΜΒ νΕ Βυ5, 

96300 

ΤΒυΕ ΟΟΕΟΒ (800x600) 

123750 


Κ)®Ε7 ©ΑΟΉΒ© 

ϋΕΤ 3ΤΗΙΚΕ (ΑΟΑ) 

3ΕΝ5ΙΒΕΕ 3000ΕΒ ΙΝΤ. ΕΟΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ 3000ΕΒ 
ΒΙ3Ε ΟΡΤΗΕ Β0Β0Τ3 
Α1_1_Α0ΙΝ (ΑΟΑ) 

ΤΟΡ ΟΕΑΒ II (ΑΟΑ) 

ΟΕΑΤΗ ΜΑ8Κ 1.3 ΑΟΑ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ III ΕϋΒΟΡΕΑΜ ΕΕΑΟυΕ 
ϋίΙΝΟΕΕ 3ΤΒΙΚΕ 
Ι.0Β03 ΟΡ ΒΕΑ1.Μ3 
3ΗΑϋθνν ΡΙΟΗΤΕΒ 
ϋΒΕΑΜνΥΕΒ 

ΑΜΙΟΑ 1200.ΟΑίί 

ΑΜΙΟΑ 2000...ΟΑΙΙ 

ΕΧΡΑΝ8Ι0ΝΗΑΜ512Κ.11000 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΒΑΜ 2-8 ΜΒ.ΟΑΙΙ 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΒΑΜ 2ΜΒ 

γιο 600/1200.ΟΑΙΙ. 

ΒΟΤν για ΑΜΙΟΑ.75500 

50ΙΙΝ0 8ΑΜΡΙΕΒ ΜΙΒΙ.25.000 

ΟϋΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ.118600 

ΡΒίνΕδ.ΟΑίί 

ΟΕΝΙΟΟΚ 3000.93200 

ϋΟΥϋΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΖΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑυΤΟΡΙΒΕ ΜΟΝΟ ....2500 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 
ΚΑΙ ΒΑΤΑ ΒΑ8Ε...,7600 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟΙΙ3Ε 
ΜΟυδΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

©©Εϋΐροοπίθϋα 

0ϋ"αΌϋ.ατΓ·υθ© 

ΚΕΥΒΟΚϋ 101 

ΜΟΝΟ 

5600 


π 

ΓΙΑ 


Ρ Ο Σ Ο X Η 


ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ ΟΟΝΤΚΟΕΕΕΚ 
ΓΙΑ 3 Ίι Ηϋ- ΑΤ ΒΙΙ8 
ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
25.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 










































































Του δΐιβάονν 03δΙβΓ 


Α ϋ V Ε Ν Τ υ Β Ε 



1 'Τ|| ύγε! Ακόμη μια ελληνική 
ί “παραγωγή” που καταφέρ- 

ρϊ'■ νει να ρίξει κατακόρυφα το 

* ί κόστος. Μα είναι δυνατόν 
ιΡ·^· ένας τέτοιος τίτλος, ολο¬ 
καίνουργιος και πολυσυζητημένος, να 
πωλείται στην τιμή μιας όυάςβί επα- 
νέκδοσης κάποιου παλαιότερου τίτ¬ 
λου; Και πάλι η κατάσταση είναι η ίδια, 
όπως ακριβώς και στο Μίης 
ΟοτηηηαηάβΓ III. 

Η συσκευασία είναι άριστη, το Οϋ 
του παιχνιδιού έχει έρθει απ’ έξω ενώ 
το πιαηυεΙ είναι στα ελληνικά αν και σί¬ 
γουρα πολύ καλύτερο. Η μετάφραση 
είναι σωστότατη και δεν υπάρχει ούτε 
ένα λάθος. Είδατε τι κάνει η εμπειρία; 
Είναι αλήθεια ότι το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι με μπέρδεψε αρκετά. Κατ’ αρχήν 
δε με πολυενδιέφερε γιατί οι πρώτες 
φωτογραφίες που είδα με απογοήτευ¬ 
σαν. Τα γραφικά, αν και όμορφα, μου 
φάνηκαν πολύ παιδικά. Πέφτει όμως 
ένα άθίτιο στα χέρια και παθαίνω σοκ! 
Τιπαιχνιδάρα φαίνεται αυτή; Ακούω ό¬ 
μως μετά κάποια αρνητικά πράγματα 
για το 33νβ του ίΒΑ και γίνομαι πολύ 


επιφυλακτικός. 

Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα από 
την αρχή. Το ίΒΑ 
σάς μεταφέρει σε έ¬ 
ναν πολύ περίεργο 
κόσμο, σε έναν πλα¬ 
νήτη όπου ο ισημε¬ 
ρινός είναι παγωμέ¬ 
νος και οι πόλοι ζε¬ 
στοί και κατοικίσι- 
μοι. Στον περίεργο 
κόσμο του Τννίηεβη. 

Ενας φοβερός δι¬ 
κτάτορας, ο δόκτωρ 
ΡυηίΐΌοΚ, είναι στην εξουσία και φυσι¬ 
κά θέλει να παραμείνει εκεί χρησιμο¬ 
ποιώντας φυσικά σιδηρά πυγμή. 
Ομως υπάρχει μια πανάρχαια προφη¬ 
τεία η οποία προβλέπει τον ερχομό ε¬ 
νός εκλεκτού ο οποίος μετά από πολ¬ 
λές περιπέτειες θα καταφέρει να εκ¬ 
θρονίσει τον μισητό δικτάτορα. Φυσι¬ 
κά δε χρειάζεται και πολύ σκέψη για 
να καταλάβετε ποιος αναλαμβάνει το 
ρόλο του εκλεκτού. Μα εσείς φυσικά, 
μέσω του συμπαθέστατου Τννίηεβη. 


Ομως καθώς το παιχνίδι ξεκινάει, ο 
Τννίηεβη βρίσκεται σε μπελάδες κα¬ 
θώς είναι φυλακισμένος διότι βλέπει ε- 
πανειλλημένα κάποια “ανατρεπτικά” 
όνειρα. Προοίμιο της προφητείας; Αυ¬ 
τό θα το δείτε παίζοντας το παιχνίδι. 
Συμπαθέστατο το σενάριο αν και όχι 
τόσο πρωτότυπο, η συνταγή με το δι¬ 
κτάτορα και τον επαναστάτη είναι και 
πασίγνωστη και πολυχρησιμοποιημέ- 
νη. Αλλά το σενάριο του ίΒΑ έχει κά¬ 
ποια ιδιαιτερότητα. Οσο προχωράτε 
στο παιχνίδι τα δεδομένα και οι κατα¬ 
στάσεις μεταβάλλονται συνεχώς και 
κλιμακώνονται όσο πλησιάζετε στο τέ¬ 
λος πολύ σωστά και όμορφα. Σκεφτεί- 
τε ότι σε κάποια φάση κάνετε κανονική 
απόβαση μαζί με τους επαναστάτες. 

Φοβερό! Ακόμα και το αποβατικό 
θυμίζει Νορμανδία και ϋ-Οβγ. Αψεγά¬ 
διαστο λοιπόν το σενάριο, περνάει με 
άριστα. Και πάμε στα τεχνικά. Είναι α¬ 
λήθεια, όπως ήδη σας είπα, ότι μόλις 
είδα για πρώτη φορά το άβητο του παι¬ 
χνιδιού έπαθα πλάκα με τα γραφικά 
και τον ήχο του. Ας τα δούμε όμως ένα 
ένα. Και ξεκινάμε με τα γραφικά. Αλή¬ 
θεια, σας άρεσαν τα γραφικά του 
δγηάίοΒίβ; Αν ναι, τότε πραγματικά θα 
λατρέψετε τα γραφικά του ίΒΑ. Ο γε¬ 
νικός τρόπος σκέψης στο σχεδίασμά 
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τους είναι ακριβώς ο ίδιος. Ενα εντε¬ 
λώς τρισδιάστατο ΓβηάβΓβά περιβάλ¬ 
λον με υπέροχα, αν και κάπως έντονα, 
χρώματα και φοβερούς φωτισμούς. 

Ορισμένα από τα κτίρια και τα τοι¬ 
χώματα “κόβονται” μόλις τα πλησιά¬ 
σετε και έτσι μπορείτε να δείτε τι κρύ¬ 
βεται πίσω τους. Μέχρι εδώ τα πράγ¬ 
ματα μοιάζουν αρκετά με το 
δγηάίοαίθ. Ομως τα ερηίβε διαφέρουν 
ριζικά. Είναι αρκετά μεγάλα και λεπτο¬ 
μερή ενώ είναι και εντελώς τρισδιά¬ 
στατα, κάτι που δεν είχαμε συναντήσει 
στο δγπάίοβίβ, κυρίως εξαιτίας του μι¬ 
κρού μεγέθους τους. Εδω θέλω να δι- 
ευκρινήσω κάτι. Το ΙΒΑ δεν έχει καμ- 
μία σχέση σαν παιχνίδι με το 
δγπάίοβίβ απλά τα γραφικά τους μοιά¬ 


ζουν αρκετά και για 
αυτό το λόγο θέλησα 
να τα συγκρίνω. Ετσι ό¬ 
μως είναι το κυρίως 
παιχνίδι. Υπάρχουν και 
αρκετά κινηματογρα¬ 
φικά ίηίβι-βοΐίνβε τα ο¬ 
ποία πολύ απλά χαρα¬ 
κτηρίζονται από πολύ 
όμορφα γραφικά με 
πλούσια χρώματα αλ¬ 
λά κάπως αργή κίνηση. 

Και πάμε και στον ή¬ 
χο. Φανταστικός. Τα 
ηχητικά εφφέ είναι 
πολυποίκιλα ενώ υ¬ 
πάρχει και άφθονη 
ομιλία, αλλά εδώ υ¬ 
πάρχει και κάποιο 
πρόβλημα. Σε κάθε 
καινούργια “ηχητική ε¬ 
νότητα” το πρόγραμμα 
μεταφέρει κάποια 
ερθθοό ίίίβε στο σκλη¬ 
ρό δίσκο, αν δεν επιλέ- 
ξετε αυτό το ορίίοη το 
παιχνίδι καταντά κου¬ 
ραστικά αργό στο 
φόρτωμα, με αποτέλε¬ 
σμα κυριολεκτικά να 
καταβροχθίζει ΜόγΙβε. 

Από την άλλη έχουμε 
τη μουσική η οποία 
πραγματικά κλέβει την 
παράσταση. Παίζει κα¬ 
τευθείαν από το Οϋ, 
και όχι από την κάρτα 
ήχου, και είναι αφάντα¬ 
στα ατμοσφαιρική ενώ 
ταυτόχρονα παρουσιά¬ 
ζει σπάνια ποικιλία και 
παρουσιάζει και μια ευ¬ 
χάριστη ιδιομορφία. 
Ανά πάσα στιγμή η μουσική ταυτίζεται 
απόλυτα με την ένταση των γεγονό¬ 
των που διαδραματίζονται. Και πάμε 
σε (ακόμη) πιο ουσιώδη θέματα. Ο χει¬ 
ρισμός του Τννίπεβη είναι πραγματικά 
ιδιότυπος. Κατ’ αρχήν κινείστε στο χώ¬ 
ρο με τη βοήθεια των “ουΓεοΓ Κβγε” αλ¬ 
λά δεν είναι μόνο αυτό. Υπάρχουν τέσ¬ 
σερις διαφορετικές “διαθέσεις” για 
τον Τννίπεβη τις οποίες θα χρησιμοποι¬ 
ήσετε ανάλογα με την περίσταση. Επί¬ 
σης με το ερβοβόβΓ εκτελείτε τις αντί¬ 
στοιχες ενέργειες ανάλογα με τη “διά¬ 
θεση” που έχετε επιλέξει. Και περνάμε 
στο 93ΓΠβρί3γ του παιχνιδιού. Αρχικά 
θέλω να τονίσω ότι το 1_ΒΑ είναι ένα 
“καθαρόαιμο” αάνβηΙυΓβ. Οι γρίφοι 
του είναι αρκετά λογικοί και μέσα στο 


γενικό ύφος του παιχνιδιού. Οι συνο¬ 
μιλίες με τους χαρακτήρες που συνα¬ 
ντάτε είναι πολύ σημαντικές αλλά εξί¬ 
σου σημαντικές είναι και οι μάχες που 
καλείστε να δώσετε. 

Ομως το ρβηηβρίθγ σε κάποιο ση¬ 
μείο είναι αρκετά προβληματικό. Δεν 
μπορείτε να κάνετε εβνβ όποτε θέλε¬ 
τε, πράγμα ανεπίτρεπτο για ένα 
3άνβηΙυΓβ. Συγκεκριμένα το εβνβ του 
ΙΒΑ είναι απαράδεκτα "κονσολάδικο” 
καθώς το παιχνίδι σώζει μό- 
νο του και σε ένα μόνο 
βίοι μόλις περάσετε 
^ ^ κάποιες συγκεκριμέ¬ 

νες οθόνες. 

Α-ΠΑ-ΡΑ-ΔΕ-ΚΤΟ! 
Το καλό είναι ότι γίνε¬ 
ται 83νβ αρκετά συχνά 
ενώ σε κάθε οθόνη σώ¬ 
ζονται όλα όσα έχετε κάνει 
αλλά όχι και η θέση σας. 

Και για πείτε μου, τι γίνεται αν κάνε¬ 
τε κάτι λάθος... 


Διαβάστε 
το ΠΊ3ηυ3ΐ... 
είναι στα 
ελληνικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ όμορφο αάνοηΙυΐΌ 
το οποίο αναμφισβήτητα απο¬ 
τελεί έναν από τους δυνατότε¬ 
ρους τίτλους της εποχής. Τε¬ 
χνικά άψογο, τόσο οπτικά όσο 
και ηχητικά, με όμορφο και 
πλούσιο σενάριο αλλά και με 
τεράστιο πρόβλημα όσον αφο¬ 
ρά το εανο του παιχνιδιού. Και 
το 8&νβ είναι το Α και το Ω σε έ¬ 
να αάνβηΐυτβ αξιώσεων. Ας ελ¬ 
πίσουμε ότι δε θα ξαναπαρα- 
τηρηθεί παρόμοιο φαινόμενο. 
Αν μη τι άλλο το 8βνβ είναι το 
πλέον απλό σε ένα παιχνίδι... 


ΑΝΤΟΧΗ 


!ί\ψ\ί·ΐί\·αα 


Πολύ όμορφο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

94 

ΗΧΟΣ 

96 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

88 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Του Κ.”Νο ιηβΓογ” Μάνου 


Οταν ένα παιχνίδι συνδυάζει τα 
ίθΓπηηίηςβ με το ΡΙαδάάεοΚ κάτω από 
το όνομα της Ρδγ 9 ηοδίδ περιμένεις το 
καλύτερο. Και σου έρχεται το χειρότε¬ 
ρο! Ενα πρόγραμμα με 8-όίΙ γραφικά 
(για να μην πω 4-όίί και κόψω τις φλέ¬ 
βες μου πάλι). Το πιο εντυπωσιακό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι και το αρ- 
νητικότερο, το μικροσκοπικό κεντρικό 
ερπίθ! Καλά, μικρότερο δε μπορούσε 
να είναι αφού δεν είναι μεγαλύτερο από 
8 ρίχβίδ ύψος και 3 πλάτος. Μετά από 



αυτό ποιο παιχνίδι και ποιο 9 &πιβρΙεγ ή¬ 
ταν σαν να βρισκόμουν σε αγγαρεία. 
Μέχρι που ξέχασα να σας πω και τι πρέ¬ 
πει να κάνετε. Υπάρχουν λοιπόν κάποια 
εντελώς ηλίθια όντα που πρέπει να σώ¬ 
σετε τα οποία παίρνουν το ρόλο των 
ΙθΓηΓηίη95. Εσείς είσαστε ο ήρωας που 
έκλεψε τις κινήσεις και το άλμα από το 
ΡΙδδόόεοΚ και πρέπει να τα μαζεύετε α- 





ποφεύγοντας τους κινδύνους α¬ 
πό πτώση, τέρατα κλπ. Το μόνο 
τεχνικά σωστό σημείο είναι η υ¬ 
ψηλή ανάλυσή του, 320*263 και 
η αρκετά καλή αλλά ατελείωτα ε¬ 
παναλαμβανόμενη ανατολίτικη 
μουσική. Για όσους ξέρουν όμως 
έστω και λίγα πράγματα για την 
Απιί93 και την ευκολία προγραμ¬ 
ματισμού στα γραφικά της θα ξέ¬ 
ρουν ότι το να φτιάξεις ανάλυση 
320*256 με 64 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα είναι υπόθεση 15 λεπτών 
ακόμα και σε ΑΜ08! Οπότε μια 
προγραμματιστική ομάδα σαν την 
0ί9ίΐ3ΐ ΙΙΙυδίοηδ που μας έχει δώσει θαυ¬ 
μάσια παλιότερα δείγματα δουλειάς (ό¬ 
λα εκείνα τα ΡίηόαΙΙ) δεν πρέπει να δού¬ 
λεψε τον κωδικό πάνω από μία εβδομά¬ 
δα! Στο 93ΠΠ8ρΐ3γ, όπως βλέπετε από 
τις φωτογραφίες μας, τα επίπεδα ξεκι¬ 
νούν από μικρά και καταλήγουν σταδια- 


αυτό το είδος παιχνιδιών αγνοήστε τη 
βαθμολογία μας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι της Ρδγβηοδϊδ, 
το μοναδικό δήβύονν οϊ ΐΚβ 
ΒβυδΙ ήταν η αιτία να αγορά¬ 
σω πριν 6 χρόνια την Αιπί9β 
μου και να δηλώνω περήφα¬ 
νος Αιπϊςσδ μέχρι σήμερα. Δε 
θα ήθελα ένα παιχνίδι της 
Ρδγςποδΐδ να με κάνει να την 
πετάξω στα σκουπίδια. Γι’αυ- 
τό φορμάρισα τις δισκέτες 
του παιχνιδιού και πέρασα 
στο επόμενο. Κάντε το ίδιο. 


κά σε τεράστια αλλά το μόνο πράγμα 
που με έκανε να το παίξω μέχρι το 12ο 
επίπεδο ήταν οι κωδικοί που τους βρή¬ 
κα έτοιμους στο προηγούμενο τεύχος 
του ΙΙ3ΕΒ! Ναι, το ξέρω είμαι απαίσιος 
αλλά διαφορετικά δε θα άντεχα να πε¬ 
ράσω ούτε το δεύτερο επίπεδο. Εξάλ¬ 
λου το παιχνίδι είναι πιο απαίσιο... Τέ¬ 
λος, αν είσαστε φανατικοί των ρυζζΐβ 
93ΓΠΘ3 με λίγη δράση και παίζετε μόνο 





Σιχαινόμουν πάντα 
τα ί.θπιηηίη93 και τώ¬ 
ρα ξέρω γιατί. 
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Υπάρχει ακόμα 
ποδόσφαιρο στην 
Αγγλία; 
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1-1 με την Αργεντινή. Εντάξει, δεν έπαιζε 
ο Μετβάοπε βέβαια! 


Αθάνατοι Ελληνες! τους δίνεις μια μέρα ρεπό 
και γεμίζουν τις πισίνες μια βδομάδα! 


Η προπόνηση όχι μόνο ανεβάζει τις ικανότητες των παι¬ 
κτών σας αλλά σας δίνει την ευκαιρία να δείτε και μερικά 
καλά γραφικά. 


Προπονητής στην εθνική ελλάδος! Απο¬ 
στολή αυτοκτονίας. Το Οη ΙΙίθ ΒαΙΙ σας επι¬ 
τρέπει να ανημετωπίσετε την κατάσταση 
σε περιβάλλον εξομοιωτή πιαπεςβπιβπί 
ποδοσφαίρου. Αυτό σημαίνει ότι δεν υπάρ¬ 
χει δράση μέσα στο γήπεδο και όλες τις ελ¬ 
πίδες σας για νίκη τις εξαντλείτε στην προ¬ 
πόνηση, την οργάνωση της ημέρας πριν 
τον αγώνα, τις καλές σχέσεις μεταξύ των 
ποδοσφαιριστών, την επιλογή αυτών που 
θα παίξουν, τις οδηγίες για το γενικό στήσι¬ 
μο της ομάδας και την αλλαγή τακτικής 
στο ημίχρονο αλλά και κατά τη διάρκεια 
του αγώνα. Υπάρχουν όλες οι ομάδες που 


πήραν μέρος στο Μου- 
νπάλ του '94, αλλά 
σας επιτρέπει ταυτό¬ 
χρονα να αλλάξετε την 
κλήρωση του ομίλου 
σας! Στην τεχνική, το 
παιχνίδι δεν είναι εντε¬ 
λώς σταπκό. Υπάρχει 
κίνηση όταν διεξάγεται 
το ματς και το βλέπετε 
από μακριά, ενώ ο ή¬ 
χος είναι αρκετός, α¬ 
φού στο δωμάτιό σας 
υπάρχει ένα Οϋ με 4 
διαφορετικά και υπέ¬ 
ροχα μουσικά κομμάτια 
που συνοδεύουν όλο το 
παιχνίδι. 


Οι εφημερίδες σας αντιμετωπίζουν όπως έκαναν και 
στην πραγματικότητα, με σκανδαλολογία. 


3 κιηανιπσ μ π 


ϋΓββοβ 


Ηί'9βηί ϊηβ 




1Β..Ι7 
ΜΚΜ«Μ 9..16 

Α^ΚΚ 12..ΙΕ 

Τ«*Γ-1 47-.,62 

Οτοονβ νΜΜ 4 ..9 


Η γενική κατεύθυνση της στάσης της ομάδας. 
Η μπαλίτσα που βλέπετε αλλάζει εκφράσεις 
ανάλογα με την επιθετικότητά σας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν ακολουθεί την πεττατημένη 
των σκληροπυρηνικών εξομοιω- 
τών προπονητή. Αυτό δε σημαί¬ 
νει όμως ότι υστερεί σε τίποτα 
από τους άλλους. Είναι διαφορε¬ 
τικό, φρέσκο και έχει και καλά 
γραψικά. Δεν το συνιστώ σε αυ¬ 
τούς που παίζουν απλά ποδο- 
σφαιράκια αλλά όσοι αρέσκο- 
νται στο είδος ας το προσθέ¬ 
σουν στη συλλογή τους. 


ΙΙ5ΕΗ 
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ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ ΑΒΤδ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ/40,2χ Οϋ-ΡΙΟΜ, 

ΟοηιρΓΟ δουπι) Ρω 



Του 8Ιΐ3£ΐθννθ38ΐΘΓ 



Ν οοίΓοροΙίδ. Ελληνιστί “Η Πόλη της 
Νύχτας”. Μα τι καλύτερο τίτλο θα 
μπορούσε να ζητήσει ένας φανατι¬ 
κός φίλος του καλού φανταστικού τρό¬ 
μου; Και, για να ομολογήσω τον καημό 
μου, αυτό περίμενα να είναι το 
ΝοοίΓοροΙίδ μόλις άκουσα τον τίτλο και εί¬ 
δα τις πρώτες εικόνες. Βεβαίως πρέπει να 
αναφέρω ότι το τελικό αποτέλεσμα δε με 
απογοήτευσε καθόλου αλλά ξέφυγε κά¬ 
πως από αυτό που περίμενα. Ας δούμε ό¬ 
μως περί τίνος πρόκειται. 

Ε, λοιπόν το ΝοοίΓοροΙίδ είναι ένα υπέ¬ 
ροχο “μείγμα” Βείσιεη με ΟεόπθΙ Κηίςίιί! 
Και θα εξηγηθώ ευθύς αμέσως. Ξεκινάμε 
ολοταχώς με το σενάριο του παιχνιδιού. 
Είσαστε ένας αποτυχημένος ιδιοκτήτης 
βιβλιοπωλείου (μήπως σας λένε ΘεόιϊβΙ;) 
και έχετε ένα και μοναδικό πάθος. Τα κό¬ 
μικς με ήρωα τον θρυλικό ΟβΓΚδΙίθΘΓ. Ας 
δούμε όμως τι εστί ΟβτΙκδίΊβθΓ γιατί έχει 
τεράστια σημασία. Ο ϋΒΓΚδΙτββΓ είναι έ¬ 
νας υπερ-ήρωας ο οποίος αντλεί τις δυ¬ 
νάμεις του από το ίδιο το σκότος (δικέ 
μου)! Ο κόσμος του αποτελείται από μια 
σκοτεινή ογόθΓρυηΚ πόλη που ακούει στο 
όνομα ΝοοίΓοροΙίδ και θυμίζει υπερβολικά 
τη μυθική δοίίΐδίτι Οίίγ. Αργότερα φυσικά 


θα μάθετε πολλά πράγματα για 
την ιστορία της πόλης αν και αυτό 
δεν είναι επί του παρόντος. Με λί¬ 
γα λόγια ο ΟΒΓΚδΙιββΓ θυμίζει υ¬ 
περβολικά τον πολυαγαπημένο 
μου Βδίπιβη, τόσο σε εμφάνιση ό¬ 
σο και σε συμπεριφορά, γεγονός 
που με χαροποιεί ιδιαιτέρως. Ευ¬ 
τυχώς εδώ δεν υπάρχει ο πανηλί¬ 
θιος και εντελώς γελοίος “φλώ¬ 
ρος” που ακούει στο όνομα Βοόίη. 
Αντιθέτως η παρτενέρ του 
ϋ3Γΐ<εΙΐ8βΓ είναι μια εκπληκτική βί¬ 
αιη ξανθιά που ειδικεύεται στη 
χρήση των φονικών της μαχαι¬ 
ριών. Το όνομά της; Μα φυσικά 
δΐίΐθίίο. Καθώς λοιπόν καθόσαστε 
αμέριμνοι στο γραφείο σας, κατα¬ 
φθάνει η τελευταία ειδική έκδοση 
του αγαπημένου σας κόμικ. 

Προς μεγάλη σας έκπληξη δια¬ 
βάζετε ότι ο ϋβΓΚδΙιβθΓ αποσύρε- 
ται από την ενεργό δράση και ένας 
μυστηριώδης νέος εχθρός του, ο ΡΙυχ, α¬ 
πελευθερώνει όλους τους μεγάλους κα¬ 
κούς που είχε κατά καιρούς φυλακίσει ο 
ήρωάς μας. Οπως καταλαβαίνετε, η κατά¬ 
σταση στην ΝοοίΓοροΙίδ είναι απελπιστι¬ 
κή. Και ο ϋ3Γΐ<δάβθΓ 
αποσύρθηκε... 

Πριν ολοκληρώσε¬ 
τε την ανάγνωση του 
τεύχους σάς παίρνει 
ο ύπνος και μετά από 
έναν ανησυχητικό ε¬ 
φιάλτη ξυπνάτε στη 
... ΝοοίΓοροΙίδ! 

Φυσικά όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε εσείς εί- 
σαστε αυτός που 
πρέπει να γίνετε ο ε¬ 
πόμενος ϋ3Γΐ<δίΐββΓ 
και να σώσετε την 


πόλη της νύχτας. Αλλά τα πράγματα δεν 
είναι τόσο απλά. Η δίίΙβΙΙο έχει απογοη¬ 
τευτεί από την ξαφνική αποχώρηση του 
προηγούμενου ϋ3Γΐ<είΐθθΓ και το έχει ρίξει 
στο ποτό. Αυτό όμως είναι μόνο ένα από 
τα πολυπληθή προβλήματά σας. Τα υπό¬ 
λοιπα όμως “επίτης οθόνης”. 

Το σενάριο λοιπόν έχει βάθος, έχει μυ¬ 
στήριο, είναι σκοτεινό και γενικά με ξε¬ 
τρέλανε. Και πάμε να δούμε και τα τεχνικά 
του ΝοοίΓοροΙίδ. Φυσικά ένα παιχνίδι με 
τόσο σκοτεινό σενάριο δε θα μπορούσε 
παρά να έχει και σκοτεινά γραφικά. Στα 
όβοΚςΓουηάδ κυριαρχεί το μαύρο, το 
μωβ, το σκούρο κόκκινο και γενικά αρκε¬ 
τά σκοτεινά χρώματα τα οποία όμως σε 
καμμία περίπτωση δεν “πνίγουν” το υψη¬ 
λό επίπεδο λεπτομέρειας που χαρακτηρί¬ 
ζει τα γραφικά του παιχνιδιού. Υπάρχουν 
πολλές διαφορετικές “λήψεις” με σωστή 
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προοπτική, που σε 
συνδυασμό με τα βα¬ 
ριά χρώματα και τους 
περίεργους φωτι¬ 
σμούς δημιουργούν 
μια πολύ όατΚ 
ογόβφυηΙ< ατμόσφαι¬ 
ρα η οποία, εμένα 
προσωπικά, με ικανο¬ 
ποίησε απόλυτα, θυ¬ 
μίζοντας πολύ έντονα 
την πολυαγαπημένη 
μου ΘοΙήατη ΟίΙγ. 

Αλλά και τα ερτίίβε 
του παιχνιδιού είναι ε¬ 



ξίσου όμορφα. Επίσης σκοτεινά 
και σκηνοθετημένα με πραγματική 
μαεστρία, πρόκειται για βιντεο¬ 
σκοπήσεις αγνώστων ηθοποιών οι 
οποίοι όμως ταιριάζουν απόλυτα 
στην προσωπικότητα του χαρα¬ 
κτήρα που υποδύονται. Αυτή που 
πραγματικά με γοήτευσε είναι η ε¬ 
κρηκτική (και με προσόντα) ξανθιά 
που κάνει τη ΒΐίΙβΗο. Είναι σίγουρα 
η ομορφότερη παρουσία που έχω 
δει ποτέ σε οοπιρυίθτ ςεπιβ. \Λ/ονν, 

I ίίιίηΐτ Ι’ητι ίη Ιονβ...! Τέλος πάντων, 
μη γίνουμε και ρεζίλι. 

Η μουσική του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλή, χωρίς όμως να απο¬ 
τελεί κάτι το ξεχωριστό αλλά τα η¬ 
χητικά εφφέ είναι "άλλο καπέλο”. 
Βασικά η ομιλία είναι αυτή που ξε¬ 
χωρίζει με την ποιότητα και την 
ποικιλία της. Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι λίγο περίεργος και ί¬ 
σως σας ξενίσει λίγο στην αρχή α¬ 
φού είναι πανομοιότυπος με αυτόν 
του ΗίπςιννοΓίά. Μετακινείστε με τη 
βοήθεια του ποντικιού αλλά για να 
εμφανιστεί το πιοπυ με τις διαθέσι¬ 
μες εντολές πρέπει να πατήσετε 
το δεξί κουμπί και μετά να επιλέξε- 
τε την εντολή της αρεσκείας σας. 

Ευτυχώς, αν είστε λάτρεις του 
πληκτρολογίου σαν και εμένα, υ¬ 
πάρχουν κάποια πλήκτρα που α¬ 
ντιστοιχούν στην κάθε εντολή. Και 
πάμε στο 93πιβρΐ3γ. Ομορφα τα 
πράγματα. Ξεκινάτε μη γνωρίζο¬ 
ντας σχεδόν τίποτα αλλά όσο προ- 
χωράτε ξετυλίγεται με μαεστρία 
το σενάριο αλλά και η περίεργη ι¬ 
στορία της πόλης. Οι γρίφοι του 
παιχνιδιού είναι αρκετά δύσκολοι 
και σίγουρα το ΝοοίτοροΙίε απευ¬ 
θύνεται κυρίως στον έμπειρο και 
απαιτητικό παίκτη, χωρίς όμως και 
να αποθαρρύνει ευθύς εξαρχής 


τον αρχάριο. Αυτό που είναι σίγουρο είναι 
ότι το ΝοοίτοροΙίε δεν απευθύνεται σε α¬ 
νήλικους παίκτες, όχι τόσο λόγω θέματος 
όσο κυρίως λόγω κάποιων ιδιαιτεροτήτων 
που παρουσιάζει, τόσο στη γλώσσα όσο 
και σε κάποιες “οπτικές πανδαισίες” (ο 
νοώννοήτω). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα από τα πιο ατμοσφαιρικά 
3άνβη(ιΐΓβ8 που έχω παίξει 
ποτέ. Το σενάριο είναι ιδιαίτε¬ 
ρα πρωτότυπο και σωστά θε¬ 
μελιωμένο με πλούσια πλοκή 
και πολύ βάθος. Τεχνικά το 
ΝοοίΓοροΙΙβ δεν έχει κανένα α¬ 
πολύτως πρόβλημα και σίγου¬ 
ρα ο τεχνικός τομέας συμβάλ¬ 
λει τα μέγιστα στη δημιουργία 
αυτής της ιδιαίτερης ατμό¬ 
σφαιρας που χαρακτηρίζει το 
παιχνίδι. Μοναδικό μελανό ση¬ 
μείο αυτής της υπέροχης πα¬ 
ραγωγής είναι ο αρκετά μεγά¬ 
λος βαθμός δυσκολίας. Ας μην 
ξεχνάμε πάντως ότι μπορείτε 
να βρείτε το ΝοοίΓοροΙϊβ σε τι¬ 
μή ευκαιρίας. Αν είσαστε λά- 
τρεις του “βαρβάτου” και α¬ 
παιτητικού βύνβηΙυΐΌ τότε 
δεν πρέπει να το χάσετε. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Θυμίζει ΒβΙπιβη! 
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ίναι πλέον γνωστή και πάγια 
η θέση μου όσον αφορά τη 
σειρά των Κίηςι’β θυθεί και 
φυσικά τη δημιουργό τους, 
τη Βοόβάβ ννίΙΙίθΓηε. Εντάξει, 
με τα τρία πρώτα μέρη της 
σειράς η κατάσταση ήταν σαφώς υπο¬ 
φερτή μια και δεν υπήρχε και τίποτα 
το εντελώς διαφορετικό εκείνη την ε¬ 
ποχή. Οταν όμως έκανε στο μόνιτορ 
μου την πρώτη της εμφάνιση η φρικτά 
αντιπαθής "τρελοκοτσιδού” που ακού¬ 
ει στο όνομα ΒοεθΙΙε, μου ήρθε ναυτία. 
Στη δεκαετή “θητεία” μου στο χώρο 
των οοπηρυίΘΓ 9 3ΓΤΊ05 δεν έχω συνα¬ 
ντήσει ποτέ κάποιον εξίσου απεχθή κε¬ 
ντρικό ήρωα σε οποιοδήποτε είδος 
παιχνιδιού. Αλλά και η συνέχεια δεν ή¬ 
ταν καλύτερη. Μπορεί μεν η ελεεινή 
ΒοεβΙΙα να περιορίστηκε σε ρόλο κο¬ 


μπάρσου αλλά τα σενάρια δυστυχώς 
πήγαιναν από το κακό στο χειρότερο. 
Αν μη τι άλλο η κυρία \ΜΙΙί3ΐτΐ5 έριξε 
την ποιότητα των παιχνιδιών της συ¬ 
γκεκριμένης σειράς στο επίπεδο της 
σαπουνόπερας. 

Δεν ξέρω εσείς τι λέτε, πάντως τα 
γλυκανάλατα παραμυθάκια που μας 
σέρβιρε η κυρία ΒοάθΓίΗ εγώ πιστεύω 
ότι θα μπορούσαν να κρατήσουν 
μπροστά στο μόνιτορ για περισσότερο 
από μισή ώρα μόνο κάποια κοριτσάκια 
ή κάποιες νοικοκυρούλες. Τόλμη και 
Αηδία, η Κάμψη, Καληνύχτα Ζωή (και 
σβήσε και το φως), Ωιμέ Απάτη μου και 
όλα τα συναφή όπου αν τύχει και δει 
κανείς ένα επεισόδιο από μια και μόνο 
σειρά είναι σαν να έχει δει και όλα τα υ¬ 
πόλοιπα. Κάτι τέτοιο λοιπόν προσπά¬ 
θησε να εισάγει και στο χώρο των υπο¬ 


λογιστών η Βο5θγ 13 \Λ/ϊΙΙΪ3Γη5 και δυ¬ 
στυχώς μου φαίνεται ότι τα κατάφερε 
σε ανησυχητικά μεγάλο βαθμό. Βέ¬ 
βαια, η σύζυγος του αφεντικού (του 
Κθγ) \Λ/ΐΙ1Ϊ3ΓΤΊ3, του προέδρου της 
3ιθγγ3) είναι, αυτό έλειπε... 

Τέλος πάντων, εδώ σταματώ πριν 
παρεξηγηθώ. Αλλά όταν βλέπω πράγ¬ 
ματα σαν αυτά που είδα στο νέο Κίπρ’δ 
Ωυθδί τείνω να πιστέψω ότι η κυρία 
\Λ/ϊΙΙϊ3Γη3 προσπαθεί να μας κοροϊδέ¬ 
ψει. Πριν σπεύσετε να με κατηγορήσε¬ 
τε, αφήστε με να εξηγήσω γιατί τα λέω 
όλα αυτά. Κατ’ αρχήν πριν από λίγο 
καιρό είχε πέσει στα χέρια μου ένα 
άθίπο του παιχνιδιού και πρέπει να ο¬ 
μολογήσω ότι εξεπλάγην. 

Τα γραφικά ήταν πραγματικά φα¬ 
νταστικά και, παρ’όλο που το άβιηο 
δεν ήταν ρΐβγβάΐβ, γέλασα αρκετά με 
κάποιες σκηνές. Ετσι λοιπόν και εγώ ο 
δύσμοιρος επεδίωξα να δω το παιχνί¬ 
δι ελπίζοντας ότι θα διέφερε από τα 
προηγούμενα. Και έτσι την πάτησα! 
Μόλις τελείωσε η εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού με κρατούσαν δύο άτομα για 
να μην σπάσω το μόνιτορ! Μα καλά 
μας δουλεύουν; Εντάξει, όμορφα καρ- 
τουνίστικα γραφικά, αλλά είναι δυνα¬ 
τόν να προσπαθούν να μου πλασά¬ 
ρουν την Κβηάγ-Κβπάγ για παιχνιδά- 
ρα; Δείτε την επιεικώς απαράδεκτη ει¬ 
σαγωγή και θα καταλάβετε αμέσως τι 
εννοώ. Και μόνο που το ξαναθυμάμαι 
ανακατεύεται το στομάχι μου. Σίγου¬ 
ρα ότι πιο γελοίο, σαν εισαγωγή, έχω 
δει ποτέ στη ζωή μου. Ασε καλύτερα 
το βλακώδες τραγουδάκι που αποτε¬ 
λεί το μουσικό υπόβαθρο. Μόλις όμως 
ξεπέρασα το κύμα ναυτίας που μου 
προκάλεσε η απαράδεκτη εισαγωγή, 
η κατάσταση βελτιώθηκε αρκετά. Εί¬ 
δα έναν αρκετά όμορφο κόσμο όπου 
κινούνται εκπληκτικά σχεδιασμένα 
δρπίθδ. Τόσο ο σχεδιασμός, όσο και 
το 3πίητΐ3ΐίοη των χαρακτήρων που εμ¬ 
φανίζονται μου έδωσαν και κατάλαβα. 
Τα γραφικά του Κίπ9’5 ΩυβδΙ VII απο- 




38 


υ$εη 























ΓΕΝΙΚΑ 


Για μια ακόμη φορά η δϊβιτα 
δείχνει πως δε βάζει μυαλό. Δε 
λέει να καταλάβει ότι τα εντυ· 
πωσιακά γραφικά και ο άψογος 
ήχος δεν ορίζουν ένα καλό παι· 
χνίδι. Η ουσία αλλού είναι και 
δυστυχώς το ΚΙης’β θυθεί VII 
είναι εντελώς ανούσιο, παιδα¬ 
ριώδες και φτωχό. Τεχνικά το 
παιχνίδι είναι άψογο αλλά επα¬ 
ναλαμβάνω ότι αυτό δεν αρκεί. 
Κατά τη γνώμη μου το ΚΙης’ε 
θυθεί VII είναι μια ακόμη προ-, 
σωπική αποτυχία της ΗοόβιΊα 
νΐΊΙΙίαιπε. Πάντως είναι θετικό 
ότι επιτέλους απέβαλε τον δή¬ 
θεν σοβαροφανή χαρακτήρα 
των προηγούμενων Κίη9’$ 
ΟυοεΙ. Σε γενικές γραμμές 
πρόκειται για ένα καρτούν με 
εκπληκτικό αηϊιπαϋοη το ο¬ 
ποίο όμως απευθύνεται σε ά¬ 
τομα πολύ μικρής ηλικίας και 
σε κοριτσάκια του Γυμνασίου. 


τελούν ότι κοντινότερο σε κινούμενα 
σχέδια έχω δει ποτέ σε υπολογιστή. 
=επερνούν κατά πολύ ακόμα και την 
καρτουνίστικη αίσθηση που μας έδω¬ 
σαν τα παιχνίδια του ϋοη ΒΙυΙΙι, τα 
πολυάριθμα Ρι^οη’ε 1_ηϊγ και το 
δρεοθ Αοθ. Τι να πω. Τα γραφικά είναι 
απλά ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΙ-ΚΑ. Φοβερή λε¬ 
πτομέρεια, πολύ πλούσια χρώματα 
αλλά πάνω απ’ όλα ανεπανάληπτο 
απίηπαίίοη. Με δυο λόγια τα γραφικά 
του Κίπςι’δ θυθεί VII είναι τουλάχι¬ 
στον εκπληκτικά. Αλλά ταυτόχρονα υ¬ 
πάρχει και ένα πρόβλημα με τους κε¬ 
ντρικούς ήρωες του παιχνιδιού. 

Η Ρθ5θΙΐ3 είναι σαφώς βελτιωμένη 
σε σχέση με το Κίης’δ θυθεί IV αλλά 
και πάλι δεν ξέρω, δεν με έπεισε. Εκεί 
όμως που είναι η πραγματική τραγω¬ 
δία είναι στον δεύτερο από τους ήρω¬ 
ες που ελέγχετε. Δυστυχώς πρόκειται 



για την απαίσια μητέρα της ΒοεθΙΙθ η 
οποία αναπαριστάται από ένα ερπίθ 
το οποίο έχει μεν εκπληκτικό 
3ηίπΐ3ΐίοη αλλά εμφανισιακά μου θυμί¬ 
ζει μια από αυτές τις κυρα-κα- 
τίνες της “υψηλής" κοινω¬ 
νίας του προηγούμενου 
αιώνα. Επιεικώς απα¬ 
ράδεκτη! Εντάξει, ό¬ 
λοι ξέρουν ότι δεν 
πολυσυμπαθώ τα 
παιχνίδια όπου ε¬ 
λέγχεις ήρωα από 
το “ασθενές” (αλλά 
και ωραιότερο) φύ¬ 
λο, αλλά όπως και να 
το κάνουμε η ΖβπίΙιίθ, 
από το Ηβπά οί ΡθΙθ, ή¬ 
ταν “ατομάρα”. Η μητέρα 
της ΗοεβΙΙβ όμως... άστο κα¬ 
λύτερα! 

Πάμε στον ήχο όμως. Πολύ καλά τα 
πράγματα. Μέτριες οι μουσικές αλλά 
τα ηχητικά εφφέ είναι υπέροχα, τόσο 



σε ποιότητα όσο και σε ποικιλία. Οι ο¬ 
μιλίες είναι πεντακάθαρες και δε θα 
συναντήσετε κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα. Με δυο λόγια, το Κίπςι’θ θυθεί 
VII είναι τεχνικά άψογο με τις εξαιρέ¬ 
σεις που προανέφερα. Στους υπόλοι¬ 
πους τομείς όμως τα πράγματα δεν εί¬ 
ναι τόσο ρόδινα, ούτε κατά προσέγγι¬ 



ση για να πω την αλήθεια. Εντάξει, ο 
χειρισμός είναι απλούστατος και φο¬ 
βερά φιλικός αλλά στον τομέα του 
93πΐθρΐ3γ τα πράγματα είναι κυριολε¬ 
κτικά τραγικά. Φυσικά το θέμα του παι¬ 
χνιδιού είναι από τα χειρότερα που έ¬ 
χω δει ποτέ. Οι γρίφοι του Κίπς’ε θυθεί 


VII είναι εξαιρετικά δύσκολοι και όχι 
κα. τόσο λογικοί, ενώ τα στοιχεία για 
τη λύση τους είναι ελάχιστα και κρυ¬ 
πτογραφικά. Η εξέλιξη του παιχνιδιού 
δεν είναι καθόλου σωστή αλλά 
δυστυχώς υπάρχει και ένα 
ακόμη μεγαλύτερο πρό¬ 
βλημα. Το δβνβ είναι 
τουλάχιστον απαρά¬ 
δεκτο. Μπορείτε να 
κάνετε μόνο ένα 
83νβ και αυτό μόνο 
όταν κάνετε ηυίί. 
Φρίκη! Και αν σκε- 
φτεί κανείς και το γε¬ 
γονός ότι το παιχνίδι 
παίζεται μόνο μέσα α¬ 
πό ννίηάοννε ... Πάντως 
μέσα σε αυτόν το σωρό 
αρνητικών στοιχείων κατά- 
φερα να ξεχωρίσω και κάτι θετικό. 
Το παιχνίδι χωρίζεται σε έξι κεφάλαια 
και μόλις ξεκινάτε μπορείτε να επιλέ- 
ξετε όποιο από τα έξι θέλετε να παίξε¬ 
τε. Εντάξει, θετικό στοιχείο αλλά δε 
νομίζω ότι είναι επί της ουσίας. Οταν 
τουλάχιστον υπάρχουν βασικότατες 
ελλείψεις. 

Ενα άλλο κάπως θετικό σημείο που 
κατάφερα να εντοπίσω είναι ένας δεί¬ 
κτης προόδου σας στο εκάστοτε επει¬ 
σόδιο, πόσο έχετε προχωρήσει και 
πόσο σας μένει ακόμα. 



Δυστυχώς όμως η πλάστιγγα κλίνει 
αναμφίβολα υπέρ των αρνητικών και 
η γενική εντύπωση που μου άφησε το 
παιχνίδι κάθε άλλο παρά καλή είναι. 
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Εάν είστε 
πάνω από δέκα 
ετών, αρσενικού φύλου 
και δεν σας αρέσει 
η Κ3πάγ Κθπάγ τότε ... 
ΜΗΝ ΠΑΙΞΕΤΕ! 

Αν θέλετε διαβάστε 
και καμιά Σούπερ 
Κατερίνα. 
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ρίστε. Επιτέλους να και μια πα¬ 
ραγωγή που κυκλοφόρησε σχε¬ 
τικά αθόρυβα, χωρίς φανφάρες 
και μεγάλα λόγια. Είναι αλήθεια 
ότι πριν λίγο καιρό είχα παίξει έ¬ 
να άβπιο του παιχνιδιού και για να πω την α¬ 
λήθεια εντυπωσιάστηκα και σαν συνέπεια 
περίμενα πώς και πώς την κυκλοφορία του 
παιχνιδιού. Κάτι ο τίτλος, κάτι το θέμα του, 
κάτι τα γραφικά του, πρέπει να ομολογήσω 
ότι εντυπωσιάστηκα. Πότε όμως ένα άβπιο 
είπε όλη την αλήθεια; Με την ευκαιρία θυ¬ 
μήθηκα και ένα ανέκδοτο πάνω σε αυτό το 
θέμα. Πεθαίνει που λέτε ένας ρεπιβτ και 
πάει στον παράδεισο. Τον βλέπει ο Αγιος 
Πέτρος και τον ρωτάει σε ποια κατηγορία 
ανήκει. 'Όβπιβι·” του λέει ο φίλος μας. 
“Οβπιβη”, ρωτάει ο Αγιος Πέτρος. “Δεν υ¬ 
πάρχει τέτοια κατηγορία εδώ”. Πιάνει που 
λέτε το ΗβχβηΙίυπι του παραδείσου ο φίλος 
μας και αρχίζει να ψάχνει στα ννίπάοννε 
153.41. Βλέπει κάπου ένα ίοοπ με το όνομα 
ΗθΙΙ και το ανοίγει. Και τι να δει. Μπουζού¬ 
κια, γυναίκες, τσιγάρα, πο¬ 
τά και ξενύχτια. “Εδώ 
θα πάω" λέει στον 
Αγιο Πέτρο και 
δεν κάθεται να 
ακούσει τις 
διαμαρτυρίες 
του αγαθού 
παπούλη. 

Φτάνει που 
λέτε στην κόλα¬ 
ση και οδηγείται 
πράγματι σε ένα χώ¬ 
ρο όπου γίνεται το χά¬ 
ος. Οτι επιθυμεί η ψυχή του το βλέπει 
μπροστά του. Στο βάθος όμως υπάρχει μια 
μεγάλη πόρτα η οποία λίαν συντόμως ανοί¬ 
γει και εμφανίζεται ο εωσφόρος αυτοπρο¬ 
σώπως. “Κύριοι, εδώ είναι ο προθάλαμος, 
προχωρείστε στην κυρίως κόλαση” φωνά¬ 
ζει ο κερασφόρος κύριος και τους οδηγεί 



σε ένα φρικτό μέρος με καζάνια. “Εχετε 
καμμία ερώτηση πριν την αιώνια καταδί¬ 
κη;", ρωτάει ο διάβολος και απελπισμένος 
πετάγεται ο φίλος μας ο Οβτηθτ. “Μα καλά, 
εγώ στο πηβηυ του παραδείσου είδα γυναί¬ 
κες, χλιδή και κραιπάλη”, τονίζει αλαφια¬ 
σμένος και ο σατανάς γελά¬ 
ει ολόψυχα πριν του απα¬ 
ντήσει. “Μα εσύ φίλε μου εί¬ 
δες μόνο το άβπιο μας"! 

Αυτό που θέλω να σας πω 
είναι να μην παίρνετε ως δε¬ 
δομένο ότι βλέπετε σε οποι- 
οδήποτε άβπιο. Κανονικά 
δεν έπρεπε να σας τα λέω 
όλα αυτά στο συγκεκρι¬ 
μένο τβνίβνν από τη 
στιγμή που το παι¬ 
χνίδι είναι εξίσου 
καλό με το άβτπο, 
αν όχι καλύτερο. 

Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα με τη 
σειρά. Να επιτέλους 
και ένα βάνβηΐυτβ που 
σεναριακά έχει σχέση με 
τα επιτραπέζια και τα ΒΡΟε. 

Οχι βέβαια άμεση μια και 
δεν έχει καμμία σχέση με 
τους κόσμους αυτούς αλλά 
το θέμα του είναι 100% επι¬ 
κό. Ονομάζεστε ννβτπβτ νοη 
ννβίβητοά και η κληρονομιά 
που πέφτει στους ώμους 


σας είναι πολύ βαριά. Ο πατέρας σας ήταν, 
μέχρι που σκοτώθηκε, ένας από τους περι¬ 
βόητους ϋτβςιοη ΚπίράΙε. Εσείς είσαστε ο 
τελευταίος της γενιάς σας και η αποστολή 
σας είναι αρκετά δύσκολη. Πρέπει κατ’ αρ¬ 
χήν να εκδικηθείτε για το φόνο του πατέρα 
σας από τον μαύρο ιππότη (γεια σου συνά¬ 
δελφε!) Η339βπ νοη ΟίβΚοηον και κατά 
δεύτερο λόγο πρέπει να κατορθώσετε να 
γίνετε ένας αξιοσέβαστος 0τ39οη ΚηίςΜ 
και συνεχιστής της παράδοσης των 
ννείβητοάδ. Ομως ο δρόμος μέχρι το χρί¬ 
σμα του ιππότη είναι μακρύς και δύσκολος. 
Και ανά πάσα στιγμή μπορείτε να επιλέξετε 
μεταξύ του δρόμου της σοφίας ή του δρό¬ 
μου της δύναμης και της βίας. Οποιο δρό- 
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μο και αν ακολουθήσετε θα κερδίσετε κά¬ 
ποιους ψήφους στο συμβούλιο των ιππο¬ 
τών αλλά θα χάσετε κάποιους άλλους. 

Και ας μην ξεχνάμε ότι μεγαλώσατε σαν 
ένα απλό χωριατόπαιδο υπό το άγρυπνο 
βλέμμα του επιστάτη του μακαρίτη του πα¬ 
τέρα σας. Αυτό με δυο λόγια είναι το σενά¬ 
ριο του 0γ39οπ Ιογθ. Εδώ όμως σταματώ 
γιατί θα μπορούσα να γράψω άλλες πέντε 
σελίδες για το σενάριο και μόνο, το οποίο 
και πρωτότυπο είναι και μεστό και εθιστικό 
αλλά και πολύ όμορφα δομημένο. Και πάμε 
ταχέως να δούμε και τον τεχνικό τομέα, αν 
όντως ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις ε¬ 
νός τέτοιου σεναρίου. 

Και με το παραπάνω 
μάλιστα! Περιττό να 
σας πω ότι είδα τουλά¬ 
χιστον δεκαπέντε φο¬ 
ρές την ανεπανάληπτη 
εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού και κάθε φορά έ¬ 
μενα με το στόμα α¬ 
νοιχτό! Αμα σας πω ό¬ 
τι πρόκειται για την 
καλύτερη εισαγωγή 
που έχω δει ποτέ σε 
υπολογιστή (μαζί με 
αυτή του δίιβάονν οί 
Ιίΐθ Βθ35ΐ II στην 
ΑΜΙΟΑ) τόσο σε θέ¬ 


μα όσο και σε γραφικά και ήχο, θα με 
πιστέψετε; Σε τι να πρωτοαναφερθεί 
κανείς. Στον εκπληκτικό μαύρο ιππό- 
τη.πο'υ κάνει την εμφάνισή του καβά¬ 
λα σ' ένα δράκο ή στην ανεπανάλη¬ 
πτα επική μουσική που ακούγεται; 
Αλλά και μέσα στο παιχνίδι τα πράγ¬ 
ματα είναι εξίσου καλά. Κατ’ αρχήν η 
απεικόνιση γίνεται σε ίυΙΙ-εαββη και 
τα γραφικά είναι πραγματικά εκπλη¬ 
κτικά. Τα ερπίθδ είναι τεράστια και 
πολύ λεπτομερή με όμορφη κίνηση 
αλλά αυτό που πραγματικά με συ¬ 
γκλόνισε ήταν τα όβοΚθΓουηάδ. φο¬ 
βερές τοποθεσίες και πανέμορφα 
χρώματα συνθέτουν μια οπτική παν¬ 
δαισία που πολύ δύσκολα θα ξεχα- 
στεί. Κάθε τρεις και λίγο υπάρχουν 
ψευδό- ϊηίβΓ3θίϊνθδ τα οποία δικαιο¬ 
λογούν απόλυτα τα δύο Οϋ που υ¬ 
πάρχουν στη συσκευασίατου παιχνι¬ 
διού. Εκεί που λίγο απογοητεύτηκα 
ήταν στην κίνηση του χαρακτήρα 
σας η οποία γίνεται ανά τετράγωνα, 
κάτι παρόμοιο με αυτό που είχαμε 
δει στα Εγθ οί ίάβ ΒβίιοΙάθτ και 
1_3ηά3 οί 1—ΟΓθ. Αυτό όμως που με αποζη¬ 
μίωσε ήταν η εκπληκτική κίνηση όταν πη¬ 
γαίνετε σε κάποια μακρινή τοποθεσία. Κυ¬ 
ριολεκτικά πρέπει να το δείτε για να το πι¬ 
στέψετε. 

Πάμε όμως πολύ γρήγορα και στον ήχο 
ο οποίος είναι εξίσου ποιοτικός. Μόλις ξε- 
περάσετε το σοκ της εισαγωγικής μουσι¬ 
κής ίσως απογοητευτείτε λίγο γιατί δεν υ¬ 
πάρχει μουσική στο μεγαλύτερο μέρος του 
παιχνιδιού. Εκεί που πρέπει όμως, η κάρτα 
ήχου κυριολεκτικά βρυχάται παίζοντας με¬ 
ρικές από τις πιο επικές μελωδίες που έχω 
ακούσει ποτέ. Η ομιλία είναι πολύ υψηλής 
ποιότητας ενώ και τα ηχητικά εφφέ ξαφνιά¬ 
ζουν με την ποικιλία 



τους. Οταν περπατάει ένας σκελετός ακού- 
τε τα κόκκαλά του που τρίζουν! 

Φοβερά πράγματα. Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού δεν πιστεύω ότι θα παρουσιάσει το 
οποιοδήπστε πρόβλημα αλλά στο 
93ηΐθρΐ3γ τα πράγματα είναι σχετικά μοι¬ 
ρασμένα. Υπάρχουν μερικοί πολύ έξυπνοι 
γρίφοι οι οποίοι είναι απόλυτα μέσα στο 
πνεύμα του παιχνιδιού αλλά σε γενικές 
γραμμές είναι αρκετά δύσκολοι. 

Επίσης η εξέλιξη τοι σεναρίου είναι αρ¬ 
κετά στατική μια και το παιχνίδι χωρίζεται 
κατά κάποιον τρόπο σε οθόνες και αν δε 
λύσετε κάποιο συγκεκριμένο γριρο δε μπο¬ 
ρείτε να προχωρήσετε. Με δυο λόγια το 
παιχνίδι παρουσιάζει μια κουραστική στατι- 
κότητα και δεν αφήνει ελεύθερο τον παίκτη 
ενώ λόγω της αρκετά μεγάλης δυσκολίας 
του πιστεύω ότι θα αποθαρρύνει σχεδόν α¬ 
μέσως τους αρχάριους. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι με την καλύτερη 
εισαγωγή που έχω δει στο 
ΡΟ. Φοβερά γραψικά, εκπλη¬ 
κτικός ήχος και μια γενικότε¬ 
ρη επική ατμόσφαιρα η ο¬ 
ποία με ικανοποίησε απόλυ¬ 
τα. Πρόκειται όμως για ένα 
αρκετά δύσκολο παιχνίδι το 
οποίο δε θα το συνιστούσα 
στους αρχάριους. Δύσκολοι 
αλλά λογικοί γρίφοι αλλά και 
μια γενική στατικότητα η ο¬ 
ποία σύντομα κουράζει. 
Πάντως, αν είσαοτε λάτρεις 
του καλού και “δυνατού” 
αάνοηΐυΐ’β, είμαι σίγουρος ό¬ 
τι θα το αγαπήσετε όπως α¬ 
κριβώς έκανα και εγώ. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

\Λ/Ε5Τ\Λ/000 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ Θϋ-ΗΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ/40,2χ Οϋ-ΡΟΜ, 
Οογπογο δοιιηά Ργο 


Του δίοάονν ΟββΙβΓ 





Ε πιτέλους, ήταν θέλημα του 
ΤθΓηρυδ να πέσει ένα παιχνίδι 
της ίΛ/βείννοοά στα χέρια μου 
για Γθνΐβνν. Γιατί χαίρομαι; Γιατί οι κύ¬ 
ριοι της ννβείννοοά έκαναν τρεις πολύ 
εμπορικές επιτυχίες (τα τρία Εγβ οί 
ίίιβ ΒβίιοΙάβι·) και αποφάσισαν να φτύ¬ 
σουν κατάμουτρα τη “μητέρα” 331 και 
να πορευθούν σε αλλότριες οδούς. 
Και τι κατάφεραν; Κυκλοφόρησαν ένα 
μέτριο ΗΡΘ (το Ιβηάε οί 1.0Γ8 εννοώ), 
ένα ακόμα πιο μέτριο βάνβπίυΓβ (το 
Ιβςβπά οί ΚγΓβηάία) και ένα πολύ καλό 
και διασκεδαστικό δεύτερο μέρος το 
Ηβηά οί Ρ3ίβ. Και έλα που η εταιρεία 
αποφασίζει να κυκλοφορήσει και τρίτο 
μέρος σε αυτήν τη σειρά και μάλιστα 
μόνο σε ΟΘ. Εχοντας δει λοιπόν το υ¬ 
πέροχο δεύτερο μέρος και βλέποντας 
κάποιες πολύ καλές εικόνες περιμένα¬ 
με και εμείς κάτι το πραγματικά ξεχω¬ 
ριστό. Και μια ημέρα λοιπόν πέφτει το 
Οϋ στα χέρια μου. Και τι να δω; Υπο¬ 
μονή, αυτά θα τα πούμε σε λίγο. Πριν 
συνεχίσω θέλω να ξεκαθαρίσω ορι¬ 
σμένα πράγματα. Δε μου έχει κάνει τί¬ 
ποτα η ννβείννοοά ούτε έχω και κανέ- 
ναν ιδιαίτερο λόγο να είμαι εναντίον 


της, απλά η 331 τυγχάνει να είναι μια 
από τις μεγαλύτερες συμπάθειές μου 
και όταν αδικείται δεν ξέρω, κάτι πα¬ 
θαίνω! Τέλος πάντων, συνεχίζω πριν 
κατηγορηθώ για 
γκρίζα διαφήμιση. 
Ε, τι να κάνουμε 
παιδιά, συμπάθει¬ 
ες είναι αυτές. Οχι 
ότι αντιπαθώ τη 
ννβείννοοά αλλά 
πιστεύω ότι θα 
μπορούσε να προ¬ 
σφέρει πολύ πε¬ 
ρισσότερα αν πα¬ 
ρέμενε υπό την 
πτέρυγα της Με- 
γαλειοτάτης (την 


331 εννοώ). Προχωρώ ευθύς αμέσως 
στο παιχνίδι διότι ο Σάμιος με πλησιά¬ 
ζει με απειλητικές διαθέσεις. Ξεκινάμε 
λοιπόν με το... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μμμμ, καλά ξεκινάμε. Θυμάστε τον 
“κακό” του πρώτου μέρους, τον πα¬ 
λιάτσο που άκουγε στο όνομα 
ΜθΙοοΙγπ; Αυτόν που είχε πετρώσει 
στο τέλος του ίβςβηά οί ΚγΓβπάίβ και 
του οποίου το άγαλμα είχε κτυπηθεί α¬ 
πό κεραυνό στο τέλος του Ηβηά οί 
Ρ3ίβ; Ε, λοιπόν στα δυο προηγούμενα 
παιχνίδια (άμεσα στο πρώτο και έμμε¬ 
σα στο δεύτερο) είδαμε το κακό που 
είχε κάνει ο ποταπός γελωτοποιός 
στην ταλαιπωρημένη χώρα της 
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ΚγΓβηάίβ. Κανείς όμως δε ζήτησε να 
μάθει τη δική του εκδοχή της ιστο¬ 
ρίας, όλοι έσπευσαν να τον καταδικά¬ 
σουν αναλαμβάνοντας το ρόλο των 
μαρτύρων, του δικαστή και των ενόρ¬ 
κων ταυτόχρονα. Το ρόλο λοιπόν του 
αδικημένου γελωτοποιού αναλαμβά¬ 
νετε στο τρίτο μέρος της σειράς και 
μοναδικό σας μέλημα είναι να αποκα¬ 
ταστήσετε τη φήμη σας. Ομως τα 
πράγματα είναι πολύ σκούρα. Κατ’ αρ¬ 
χήν, αφού όλοι ξεπεράσουν το σοκ 
της επανεμφάνισης του μισητού 
ΜαΙοοΙπι, μαθαίνετε ότι σας έχουν εξο¬ 
ρίσει και ότι είσαστε πλέον ρθΓδοηβ 
ηοπ 9Γ3ί3 (ανεπιθύμητο πρόσωπο ελ¬ 
ληνιστί) για τη χώρα και το λαό της 
ΚγΓ3πάΐ3. Και κατά δεύτερο λόγο ανα¬ 
καλύπτετε ότι δεν έχετε πλέον στη 
διάθεσή σας τη μαγεία η οποία τόσο 



σας είχε βοηθήσει στην άνοδό σας 
στην εξουσία. Ζόρικα με δυο λόγια τα 
πράγματα. Είσαστε εντελώς μόνοι 
σας και ένα είναι σίγουρο, ότι κανείς 
δεν πρόκειται να τείνει χείρα βοήθειας 
σε αυτήν τη “δίκαια” σταυροφορία 
σας. Ουπς λάθος. Δεν είσαστε εντε¬ 
λώς μόνοι σας. Μόλις παρακολουθή¬ 
σετε την πολύ έξυπνη εισαγωγή θα α¬ 
νακαλύψετε ότι ο κακός σας εαυτός 
(αφού ξεφορτώθηκε τον καλό σας ε¬ 
αυτό) ανέλαβε να σας συντροφεύσει 
σε αυτήν τη μοναχική σας αναζήτηση 
και να σας “βοηθήσει" όσο το δυνατόν 
περισσότερο. Μη μου πείτε; Αρκετά 
καλό και σχετικά πρωτότυπο το σενά¬ 
ριο το οποίο από το πρώτο δευτερόλε¬ 
πτο παρουσιάζει άφθονα στοιχεία έ¬ 
ξυπνου και εκλεπτυσμένου χιούμορ. 
Για να δούμε όμως τι έχει να μας πει το 
παιχνίδι στη συνέχεια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το παιχνίδι ξεκινάει, φυσικά, με την 
εισαγωγή. Εδώ τα γραφικά είναι πολύ 
όμορφα με άφθονη λεπτομέρεια, πολ¬ 
λά χρώματα και ομαλή αλλά κάπως 





αργή κίνηση. Οπως είναι της 
μόδας στα παιχνίδια Οϋ τον 
τελευταίο καιρό, τα γραφικά 
της εισαγωγής είναι τρισδιά¬ 
στατα ΓθηάθΓθά και μάλιστα 
πολύ καλής ποιότητας. Και 
προχωράμε στο κυρίως παι¬ 
χνίδι. Μάλιστα. Ξεκινάμε λοι¬ 
πόν με θετικά στοιχεία μια και 
η απεικόνιση στο κυρίως παι¬ 
χνίδι είναι ίυΙΙ-50ΓΘΘΠ σε τέ¬ 
τοιο σημείο που η “μπάρα” με 
τις εντολές και το ίπνβηίοιγ 
είναι κρυμμένη και εμφανίζε¬ 
ται μόλις πλησιάσετε τον κέρ- 
σορα στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης. Να οι ομορφιές από 
τη \Λ/θδίννοο<± Και σίγουρα 
αυτό είναι κάτι που γενικά 
λείπει από τα παιχνίδια του εί¬ 
δους αν και ολοένα και περισ¬ 
σότερα 3άνβηΙυΓβ5 είναι πλέ¬ 
ον ίυΙΙ-50Γθθη και αυτό είναι 
σίγουρα παρήγορο. Τα όαο 
Κρωυηάδ είναι όμορφα σχε¬ 
διασμένα και γενικά μέσα 
στο πνεύμα του παιχνιδιού 
αν και δεν είμαι και φανατι¬ 
κός φίλος αυτού του στυλ. 

Ολοι πλέον γνωρίζουν ότι “τη 
βρίσκω” με σκοτεινά και ε¬ 
φιαλτικά 03θΙ<9Γουηάδ αλλά 
αυτό δεν έχει σχέση με το θέ¬ 
μα μας. Η λεπτομέρεια είναι 
αρκετά καλή και τα χρώματα 
σωστά αν και κάπως “θα¬ 
μπά”. Τουλάχιστον εμένα έ¬ 
τσι μου φάνηκαν. Επίσης η 
προοπτική του βάθους που 
προσπαθεί να μας δώσει το 
παιχνίδι δεν είναι και η καλύ¬ 
τερη που έχω δει. Ας μην αρ¬ 
χίσω τη γκρίνια όμως διότι 
στο παιχνίδι υπάρχουν μερι¬ 
κές πραγματικά εντυπωσια¬ 
κές σκηνές. Και πάμε στα 
δρπίβδ. Εδω υπάρχει κάποιο 
μικρό, ή μάλλον σχετικά με¬ 
γάλο, πρόβλημα. Κατ’ αρχήν 
το δρπίθ του ΜβΙοοΙππ, όπως 
και στο πρώτο μέρος, είναι α¬ 
παράδεκτο. Είναι δυνατόν να 
πιστέψει κανείς ότι ένας τό¬ 
σο γελοία και άθλια ντυμένος 
παλιάτσος μπορεί να είναι 
στην πραγματικότητα ένας 
τόσο “κακός” ήρωας; Ποιος να πάρει 
στα σοβαρά ένα δριϊΐθ το οποίο φορά¬ 
ει ένα άθλιο καπέλο με κουδουνάκια 
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και μυτερά παπούτσια και έχει ένα α¬ 
παράδεκτο κάτασπρο αφανέ μαλλί; 
Εγώ πάντως όχι. Που πήγε η φοβερή 
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ΖβηίΝβ η οποία άλλαζε ρούχα ανάλο¬ 
γα με το κέφι ή με την τσαντίλα της; 
Αυτές ήταν ομορφιές. Η πώς μπορεί 
να πάρει κανείς στα σοβαρά έναν “κα¬ 
κό εαυτό" ο οποίος φοράει επίσης ένα 
άθλιο καπέλο με κουδουνάκια, είναι ε- 


Τέλος πάντων, το ξεπερνάμε και αυτό 
και πάμε στον ήχο. Αχά. Πολύ καλά τα 
πράγματα. Στη μουσική δε θα σταθώ ι¬ 
διαιτέρως μια και ποτέ δεν έδωσα ιδι¬ 
αίτερη σημασία και στην προκειμένη 
περίπτωση δεν αποτελεί κάτι το φοβε¬ 
ρό. Ομως τα ηχητικά εφφέ πραγματι¬ 
κά τα διασκέδασα πολύ. Κατ’ αρχήν η 
φωνή του ΜθΙοοΙγπ είναι “γνήσια κα¬ 
κή", πολύ ειρωνική και μοχθηρή και 
ταιριάζει απόλυτα στην προσωπικότη¬ 
τά του. 

Επίσης μεταβάλλεται ανάλογα με τη 
“διάθεση” που θα επιλέξετε, αλλά σ’ 
αυτό θα αναφερθούμε αργότερα. Αυ¬ 
τό που μου έκανε πραγματική εντύπω¬ 
ση είναι το κοινό που ακούγεται να γε¬ 
λάει όποτε λέει κάποια ατάκα ο “ήρω- 
άς” μας. Μου θύμισε αυτές τις παλιές 
αμερικάνικες κωμικές σειρές και πρέ¬ 
πει να ομολογήσω ότι γέλασα πολύ. 
Πολύ έξυπνο, πρωτότυπο και εξίσου 
όμορφο. Αυτά και με τα τεχνικά του 
παιχνιδιού. Πάμε παρακάτω με ... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Στον τομέα του χειρισμού τα πράγ¬ 
ματα είναι σε γενικές γραμμές όπως 
ήταν και στα δυο πρώτα μέρη της τρι¬ 
λογίας. ΡοίηΙ-3ηά-οΙίοΙ< το ίπίβιΐβοθ, 
τα αντικείμενα απεικονίζονται στο 
ίηνθπΙΟΓγ σας με τη μορφή ίοοη αλλά 
πέρα από αυτά υπάρχουν και κάποιες 
καινοτομίες. Συγκεκριμένα υπάρχει 
μια σοβαρή καινοτομία η οποία υπά¬ 
γεται στο χώρο των συνομιλιών. Εχε¬ 
τε στη διάθεσή σας τρεις διαφορετι¬ 
κές “προσεγγίσεις” όσον αφορά τη 
συμπεριφορά σας προς το συνομιλη¬ 
τή σας. 

Μπορείτε δηλαδή να το παίξετε κα¬ 
λός, να είσαστε ο κανονικός αυθάδης 
και ειρωνικός εαυτός σας ή να φλο¬ 
μώσετε τον άλλο στο ψέμα. Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε θα κληθείτε αρκετές φο¬ 
ρές να επαναλάβετε κάποιο διάλογο 


ντελώς μπούλης, έχει ένα βλακώδες 
μουστακάκι και μικρά κερατάκια; Εί¬ 
παμε, καλό το χιού¬ 
μορ αλλά όταν ο ή- 
ρωας δε σε εκφρά¬ 
ζει τότε τι να παί¬ 
ξεις; Και μη μου 
πείτε ότι η 
ΒοδθΙΙβ ή η “κατι- 
νο-μάνα” της 
σας εκφράζουν; 
Ασχετο! Ξεπερ- 
νώντας την α¬ 
πογοήτευση 
από το ερπίθ 


του κεντρικού ήρωα 
περνάμε στα υπό¬ 
λοιπα ερπίβε. Εδώ 
τα πράγματα είναι 
πολύ καλύτερα. Τα 
διάφορα ερπίθε που 
συναντάτε στο υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι είναι 
αρκετά λεπτομερή, 
με σωστά χρώματα 
και καλή κίνηση αλ¬ 
λά δεν ξέρω, νομίζω 
ότι κάτι τους λείπει. 
Κάτι στο σχεδίασμά 
τους με εκνευρίζει. 
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με την κάθε μια από τις συμπεριφο¬ 
ρές μέχρι να βρείτε την κατάλληλη. 
Και φυσικά δε χρειάζεται να σας πω 
ότι ο κάθε χαρακτήρας θέλει τη δική 
του προσέγγιση και αντιδρά διαφο¬ 
ρετικά σε καθεμία από τις συμπερι¬ 
φορές. Μια πραγματικά υπέροχη και¬ 
νοτομία η οποία προσθέτει πολλά 
στο κατά τα άλλα πάσχον ραπιβ- 
ρΙβγ. Γιατί είναι πάσχον; Αυτό 
θα σας το πω ευθύς αμέ¬ 
σως. Κατ' αρχήν οι γρίφοι 
του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά προβληματικοί. Είναι α¬ 
ποσπασματικοί, ασύνδετοι 
μεταξύ τους, χωρίς να προ¬ 
ωθούν σημαντικά την εξέλιξη 
του παιχνιδιού και γενικά είναι 
αλλοπρόσαλοι. Γιατί; Διότι ο ένας 
γρίφος είναι γελοία εύκολος ενώ ο ε¬ 
πόμενος θα σας ταλαιπωρήσει αφά¬ 
νταστα. Ο επόμενος είναι πανεύκο¬ 


λος, μετά πανδύσκολος και ούτω 
καθ’ εξής. Στοιχεία για το τι πρέπει να 
κάνετε στη συνέχεια υπάρχουν ελάχι¬ 
στα ενώ οι διάλογοι, παρ’ όλο που έ¬ 
χουν πολύ χιούμορ, είναι σχετικά α¬ 
νούσιοι και δε βοηθούν την πλοκή και 
την εξέλιξη του παιχνιδιού. Επίσης οι 
γρίφοι δεν είναι σχεδόν ποτέ λογικοί 
ενώ υπάρχουν και ορισμένοι κυ¬ 
ριολεκτικά βλακώδεις, όπως 
για παράδειγμα το τι πρέπει 
να κάνετε στη φυλακή ώ¬ 
στε να σας επιτρέψουν να 
βγείτε έξω. Με δυο λόγια 
το τρίτο μέρος της σειράς 
μπορεί να μην είναι το χει¬ 
ρότερο αλλά σίγουρα δεν εί¬ 
ναι και το καλύτερο από τα τρία. 
Εγώ προσωπικά ενθουσιάστηκα με το 
δεύτερο, μίσησα το πρώτο και απλά 
συμπάθησα το τρίτο. Εχουμε λοιπόν 
... 2,3,1 κατά σειρά προτίμησης. 


ΤΟ ΗβΠά οί 
Ρ3ΐθ, έτσι για 
να δείτε τη 
διαφορά. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα αρκετά καλό παιχνίδι 
το οποίο όμως απλά κατα¬ 
φέρνει να ξεφύγει της με¬ 
τριότητας. Σχεδόν τέλειο 
τεχνικά χωρίς όμως να εκ¬ 
μεταλλεύεται στο έπακρο 
τις δυνατότητες του 00- 
ΚΟΜ όπως κάνουν οι περισ¬ 
σότερες παραγωγές της ε¬ 
ποχής. Εμφανίστηκε με αρ¬ 
κετές αξιώσεις αλλά σίγου¬ 
ρα απογοητεύει τους απαι¬ 
τητικούς μια και η ουσία 
θυσιάζεται στο βωμό του 
τεχνικού εντυπωσιασμού 
και του χιούμορ. Σίγουρα ό¬ 
χι ότι καλύτερο κυκλοφορεί 
αλλά ούτε και ότι χειρότε¬ 
ρο. Αν σας άρεσε από την 
ορχή Π σειρά μην το χάσε¬ 
τε, αλλιώς απλά ρίξτε του 
μια ματιά. 
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Ηθυ5Ε 

ΟΟϋΕΜΑδΤΕΒδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ500 ΙΜόγίβ 


Του Ν.’ΌθΓϋης” Κροντηρά 


Τ ο δεύτερο μέρος του πετυχημένου 
παιχνιδιού των αδερφών ΟαΝίπς μπο¬ 
ρείτε να το δείτε στην έκδοση του 
Μβςαϋιϊνθ στο ίδιο τεύχος του Θ3ιύιθγ. 

Εδώ έχουμε το κλασικό πρώτο μέρος 
που είναι από τα καλύτερα αοίίοπ Γ3θίπ9 
παιχνίδια όλων των εποχών και αυτό κυ¬ 
ρίως για δύο λόγους: πρώτα είναι η πρω- 


κουβαδάκια και φτυαράκια κλπ. Δεύτε¬ 
ρον, για το φανταστικό διπλό του όπου 
μπορείτε να έχετε συναγωνισμό μεταξύ 
σας και ταυτόχρονα με τα άλλα 2 αυτοκι¬ 
νητάκια του υπολογιστή. Ομως μη νομί¬ 
ζετε ότι παίζετε μόνο με αυτοκίνητα. 
Υπάρχουν αγωνιστικά, ελικόπτερα, φορ¬ 
τηγά και ημιφορτηγά, αυτοκινητάκια της 



ται ως εξής: όποιος "ρί¬ 
ξει" στον αντίπαλό του 
μια οθόνη απόσταση 
κερδίζει έναν πόντο. 
Οταν ο μετρητής πόντων 
γεμίσει, είστε ο νικητής. 

Επειδή όμως κάθε πό¬ 
ντο που κερδίζετε εσείς 
τον χάνει ο αντίπαλοςή), 
το πράγμα είναι εκπλη¬ 
κτικά εθιστικό και προ- 
βλέπεται να πέφτει ξύλο 
και εκτός οθόνης! 

Τ α σπρωξήματα μετα¬ 





ξύ των αυτοκινήτων είναι κάτι το συνηθι¬ 
σμένο αλλά προσέξτε στις γρήγορες πί¬ 
στες ότι αν ξεφύγετε από το δρόμο μπο¬ 
ρεί να γλιστρήσετε και να βρεθείτε κάτω 
από το τραπέζι ή το γραφείο ή μέσα στα 
νερά, πράγμα που σημαίνει χάσιμο αρκε¬ 
τού χρόνου. Μπορείτε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα σε 7 χαρακτήρες τη φάτσα του δι¬ 
κού σας αλλά και των αντιπάλων. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Κάπως παλιό από άποψης τε· 
χνικής όπου μόνο το 8θΐΌΐΙΙιΐ9 
κρατιέται. Τα γραφικά μέτρια 
όπως και ο ήχος αλλά κατα¬ 
πληκτικό στο διπλό. Το πιο ε¬ 
ντυπωσιακό είναι ότι αποτε- 
λείται από 1 μόνο δισκέτα. 
Προτείνω να αναζητήσετε και 
το δεύτερο μέρος αν σας αρέ¬ 
σουν τα αγωνιστικά παιχνίδια 
του συγκεκριμένου τύπου. 


ΑΝΤΟΧΗ 



Ενα από τα καλύτερα 
διπλά παιχνίδια 
όλων των εποχών. 
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3ΙΕΒΗΑ/ ϋΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ, Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ3Τ 

4860Χ/66,3ουπ(1Βΐ38ΐθΓ Ργο 


Του ϋβΓβΚ άβΐ3 Ρυοπίθ 


Τ ο παιχνίδι πρωτοκυκλοφόρησε το 
1982 για τον ΟοιτιηηοάοΓθ 64. 
Εχει αποκτήσει πλέον τον τίτλο 
του “κλασικού”, έτσι λοιπόν όταν έμαθα 
ότι επανέρχεται μία νέα έκδοση του δεν 
ενθουσιάστηκα ιδιαίτερα. 

Εχοντας παίξει για μερικές ώρες δεν 
δυσκολεύτηκα να ανακαλύψω από που 
επηρεάστηκαν τα γνωστά ίθΓΠΓπίηρε... 
Είναι ένα ρΐείΐοιτη παιχνίδι που πιστεύω 
ότι δε θα σας δυσκολέψει καθόλου στην 
κατανόησή του. Σκοπός σας είναι να μα¬ 
ζεύετε όσο το δυνατόν περισσότερα 
“δώρα” στην κάθε πίστα. Υπάρχουν 150 
τέτοια κατανεμημένα μέσα στα 15 δια¬ 
φορετικά όδοΚάΓορΒ δημιουργώντας έ¬ 
τσι ένα παιχνίδι με αρκετή δράση. Φυσι¬ 
κά δε λείπουν και τα στοιχεία εκείνα που 
θα υποχρεώσουν τον παίκτη να χρησι¬ 
μοποιήσει και το μυαλό του καθώς υ¬ 
πάρχουν αρκετά παζλ. 

Στην αρχή φυσικά όλα θα σας φανούν 
απλά και πάνω που θα νομίζετε ότι έχετε 
τον έλεγχο του παιχνιδιού ξαφνικά θα 
βρεθείτε αντιμέτωποι με αρκετά δύσκο¬ 
λες καταστάσεις. Οι σχεδιαστές του παι¬ 
χνιδιού φρόντισαν με πραγματικά πολύ 
έξυπνο τρόπο όχι μόνο να σας δυσκολέ¬ 
ψουν τη ζωή αλλά και να δημιουργήσουν 
ένα παιχνίδι που θα "κλέψει” τον χρόνο 
σας ευχάριστα! 

Οι εχθροί που έχετε να αντιμετωπίσε¬ 
τε έχουν τη μορφή διαφόρων ζώων που 
πιστέψτε ότι παρά το αποκρουστικό 




πολλές φορές παρουσιαστικό τους όσο 
προχωράτε στο παιχνίδι θα εκπλαγείτε 
από την εξυπνάδα και τις εκπλήξεις που 
θα ανακαλύψετε ότι κρύβουν. 

Ο έλεγχος του παιχνιδιού είναι το ίδιο 
εύκολος είτε χρησιμοποιήσετε πληκτρο¬ 
λόγιο είτε ΙογείίοΚ. Την ποικιλία των ερ¬ 
γαλείων θα αρχίσετε να την ανακαλύ¬ 
πτετε όταν αρχίσει να δυσκολεύει αρκε¬ 
τά το παιχνίδι. Η δική μας συμβουλή, για 
να αποφύγετε δυσάρεστες καταστάσεις 
όπως τον καταιγισμό χτυπημάτων αλλά 
και την αιμορραγία που τελικά θα σας ο¬ 
δηγήσουν στην απώλεια της ζωής σας, 
είναι να στήσετε τις δικές σας παγίδες 
(π.χ. να φτιάξετε τρύπες στο έδαφος) 
και να ξεφορτωθείτε μερικούς από αυ¬ 
τούς που προσπαθούν να σας σκοτώ¬ 
σουν. Βέβαια, ακριβώς το ίδιο πράγμα 
κάνουν και οι εχθροί σας ... Για να απο¬ 
φύγετε λοιπόν τις παγίδες τους θα πρέ¬ 
πει να προσπαθείτε να σκαρφαλώνετε 
ταχύτατα στις σκάλες και το ίδιο γρήγο¬ 
ρα να κατεβαίνετε! Μην ξεχνάτε ότι πρέ¬ 
πει να έχετε τις αισθήσεις και τα αντανα¬ 
κλαστικά σας σε πλήρη ετοιμότητα και 
καμιά φορά αυτό δεν φτάνει κιόλας... 
Μόλις μαζέψετε όλο τον θησαυρό θα α¬ 
νοίξει μία μεγάλη πόρτα και αυτόματα 
θα βρεθείτε στο επόμενο επίπεδο. Πρέ¬ 
πει να σημειωθεί ότι τα γραφικά είναι τε¬ 
λικά κατώτερα απο αυτά που περιμένα¬ 
με ύστερα μάλιστα από τις φιλόδοξες α¬ 
νακοινώσεις της Ογπεη-ιιχ. Ακόμη και αυ¬ 


τό όμως μπορεί εύκολα να το παραβλά¬ 
ψει κάποιος αφού το ρειτιβρίβγ είναι κα¬ 
ταπληκτικό! Στα θετικά περνάει και η κα¬ 
λή δουλειά που έγινε στο 3ηίτη3ΐίοη αν 
και βλέποντας τα ερπίθδ εκ πρώτης όψε- 
ως δεν σου δημιουργείται αμέσως η ε¬ 
ντύπωση ότι πρόκειται για κάτι το εξαι¬ 
ρετικό. Εαν η αντιμετώπιση του υπολογι¬ 
στή δεν σας δημιουργεί και πολύ μεγά¬ 
λο ενδιαφέρον δοκιμάστε την γνωστή 
και σίγουρη συνταγή της κόντρας με κά¬ 
ποιον φίλο σας. 

Με την δυνατότητα να παίζετε τις πί¬ 
στες χωρίς συγκεκριμένη σειρά και με 
αρκετή βοήθεια που σας παρέχει το ίδιο 
το πρόγραμμα θα καταφέρετε να μαζέ¬ 
ψετε νωρίς αρκετά χρήματα. 

Η φοβερή εθιστικότητατου παιχνιδιού 
καταφέρνει να κρύψει την έλλειψη ποιο¬ 
τικών γραφικών. 

Πάντως είναι ένα από τα παιχνίδια που 
θα πρέπει οπωσδήποτε να παίξετε! 



ΙΙ3ΕΑ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ ΑΠΤδ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΡΧ/40, 2χ Οϋ-ΡΟΜ 
ΟΟΓΠΡΓΟ δουπό Ργο 


Του Π. Δημόπουλου 



Α ντε, καιρός ήταν! Τόσα είδη παι- 
χνιδιών κυκλοφόρησαν σε Οϋ- 
ΡΟΜ, από αάνβηίυΓβε και ΡΡΟε 
μέχρι απλά 3Γ03άβ5 και από εξο- 
μοιωτές τίποτα. Και έρχεται που λέτε το 
υ.δ. Νβνγ ΡίςόίβΓδ από το πουθενά να 
μας ταράξει τα νερά. Είναι αλήθεια ότι 
λεπτομέρειες για το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι μάθαμε μόλις πριν ένα μήνα (όταν 
κάναμε και το ρτβνϊβνν στο προηγούμενο 
τεύχος). Βλέπουμε και εμείς ΕΙβοίτοπίο 
Αάδ, υψηλές αναλύσεις και εξομοιωτής 
και τρέξαμε να το προμηθευτούμε. Ελα 
όμως που δεν είναι ακριβώς εξομοιω- 



τής. Τι εννοώ; Μη βιάζεστε, θα τα δούμε 
όλα με τη σειρά τους. Και ξεκινάμε από 
το "σενάριο”. Καλά εντάξει τώρα, τι σε¬ 
νάριο να έχει ένας εξομοιωτής; Αποστο¬ 
λές αναχαίτησης, αποστολές βομβαρδι¬ 
σμού, αποστολές... και περισσότερες α¬ 
ποστολές! Και όμως το υδ Νενγ 
ΡίςάίβΓδ έχει μια ιδιαιτερότητα. Ασχο- 
λείται αποκλειστικά και μόνο με τα μαχη¬ 
τικά αεροσκάφη του αμερικανικού πο¬ 
λεμικού ναυτικού, όπως άλλωστε πολύ 
ξεκάθαρα δηλώνει και ο τίτλος. 

Εχετε τη δυνατότητα να πετάξετε με 
Ρ-14Β ΤοπιοβΙ (γββίι!), με Ρ/Α-18ϋ 
ΗογπθΙ, με Α-6Ε ΙπίΓυάβΓ, με το ολοκαί¬ 
νουργιο Ρ-22 ΡΙβρίβΓ αλλά και με κάποια 
αρκετά παλαιότερα. Με το αλησμόνητο 


νουράί Α-7 0ογ$3ιγ και με το αντιπαθέ¬ 
στατο Ρ-104 δΙβΓίίςόΙβΓ της ΙοΜθθιΙ 
Εδώ όμως παρατηρούνται κάποιες ιστο¬ 
ρικές ανακρίβειες. Κατ’ αρχήν το Ρ-22 
δεν έχει μπει σε υπηρεσία στο αμερικα¬ 
νικό ναυτικό ακόμα και ούτε υπάρχει 
πρόβλεψη για κάτι τέτοιο. Και κατά δεύ¬ 
τερο λόγο το Ρ-104 δεν υπήρξε ποτέ σε 
κανένα αεροπλανοφόρο ενώ το Α-7 έχει 
αποσυρθεί από την ενεργό δράση εδώ 
και σχεδόν 10 χρόνια! Φυσικά αυτές οι 
ανακρίβειες εμάς δε μας “χαλάν” καθό¬ 
λου διότι με αυτό τον τρόπο το υδΝΡ 
μας δίνει την ευκαιρία να πετάξουμε με 
πολλά διαφορετικά αερο¬ 
σκάφη, περισσότερα από 
οποιοδήποτε παιχνίδι του 
είδους μέχρι σήμερα. Η με¬ 
γάλη έκπληξη όμως είναι 
στα σοβιετικά αεροσκάφη 
που αντιμετωπίζετε. Υπάρ¬ 
χουν φυσικά τα καθιερωμέ¬ 
να ΜΙ6-29 ΡυΙοΓυπι και δυ- 
27 ΡΙβηΚβΓ αλλά όχι μόνο. 

Στο υδΝΡ βλέπουμε σο¬ 
βιετικά αεροσκάφη τα ο¬ 
ποία μέχρι πρότινος ήταν 
παντελώς άγνωστα στη Δύ¬ 
ση. Τα περισσότερα από 
αυτά μπήκαν σε υπηρεσία 


πριν από πολύ λίγα χρόνια ενώ δυο από 
αυτά είναι ακόμα στο 
στάδιο του πρωτότυ¬ 
που. Συγκεκριμένα το 
ΜΚ3-31 Ροχάουηά έ¬ 
χει αρκετά χρόνια σε 
υπηρεσία αλλά η Δύ¬ 
ση γνωρίζει την ύπαρ¬ 
ξη λιγότερα από 10 
χρόνια. Η ναυτική έκ¬ 
δοση του ΡΙβπΚθγ, το 
δυ-33 ΡΙβηΚβΓ-ϋ (που 
είναι και το αγαπημέ¬ 
νο μου σοβιετικό αε¬ 
ροσκάφος), υπηρετεί 
εδώ και πέντε περί¬ 
που χρόνια μόνο ενώ 


το ΥβΚ-141 ΡτθθεΙγίΘ (αντικαταστάτης 
του ΥβΚ-38 Ροτροτ) δεν ξέρω αν είναι α¬ 
κόμα υπηρεσιακό. Η ΕΙθοΙγοπιο Αάδ ό¬ 
μως κατόρθωσε να με εκπλήξει ακόμη 
περισσότερο εμφανίζοντας δυο σοβιε¬ 
τικά αεροσκάφη για τα οποία δε γνώριζα 
τίποτα. Το δυ-34 ΡΙθπΚθγ (διθέσιο βομ¬ 
βαρδιστικό βασισμένο 
στο γνωστό δυ-27) 
και το δυ-37 

ΡΙουηάΘΓ-Α. /ί&' Δείτε 

Προσωπικά / ~ Τορ (3υη 
πρέπει να ο- / (αυτό που παίζει ο “φί 

Ρθς”),ΐΓθηΕ 39 Ι β 1& 
έπαθα! Είναι Πβά ΡΙ 3 9 και όλες 

\ τις συναφείς ταινίες 
ρα, και ελπίζω \ ^ , , ^ , * 

η τελευταία, \οπο,ες δυστυχώς δε 

που μια εταιρία \. ε,ναι και τόσες 
με πιάνει στον ύ- πολλές, 

πνο σε ότι αφορά τα 
πολυαγαπημένα μου μαχη¬ 
τικά αεροσκάφη! Ηδη έχω ξεκινήσει έ¬ 
ρευνες για την εξακρίβωση αυτών των 
στοιχείων αλλά όπως και να έχει το 
πράγμα δε μπορώ παρά να αποδώσω τα 
εύσημα στην ΕΙβοΙτοηίσ Αιΐε για τη φοβε¬ 
ρή δουλειά που έχει κάνει σε αυτό τον 
τομέα. 

Πάμε όμως πολύ γρήγορα στα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού γιατί ο χώρος μειώθη- 
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ΓΕΝΙΚΑ 



Ενα παιχνίδι αμφιλεγόμενου 
χαρακτήρα. Είναι αοϋοη ή ε- 
ξομοιωτής; Κάτι ανάμεσα θα 
έλεγα. Υπάρχουν στοιχεία 
ρεαλισμού τα οποία δεν είχα 
συναντήσει μέχρι σήμερα 
αλλά η απεικόνιση, του 
οοοΚρίΐ τείνει προς το 
οοΐίοη. Αν έχετε δυνατό μη¬ 
χάνημα είμαι σίγουρος ότι θα 
απολαύσετε τις υψηλές ανα¬ 
λύσεις και θα εκπλαγείτε α¬ 
πό τα γραφικά αλλά και σε 
χαμηλή ανάλυση δεν υστερεί 
και πολύ. 

Ομορφα οβηιρβίςηβ, πολλές 
αποστολές εκπαίδευσης αλ¬ 
λά και πιΐ88ϊοη άυϊΙάβΓ. Ενας 
πολύ καλός αλλά και πολύ α¬ 
παιτητικός εξομοιωτής (ναι 
το λέω!) ο οποίος θα γοητεύ¬ 
σει τους φανατικούς αλλά δε 
νομίζω να κρατήσει τους ά¬ 
πειρους παίκτες. 


κε δραματικά. Αχά! Τι ομορφιές είναι αυ¬ 
τές; Κατ’ αρχήν θέλω να επισημάνω τις 
αναλύσεις που υποστηρίζει το παιχνίδι. 
Ξεκινάμε από την κλασική ανάλυση 
320χ280, πάμε στην 648χ480 και κατα¬ 
λήγουμε στην απίστευτη ανάλυση 
1024χ768! Φυσικά την τελευταία θα πρέ¬ 
πει να την ξεχάσετε εκτός και αν διαθέ¬ 
τετε κάποιο Ρβηίίυπι με “πανγρήγορη" 
κάρτα γραφικών. Ξεκινάει λοιπόν το 
παιχνίδι και ένα τεράστιο Ιοςο με τις λέ¬ 
ξεις 113 Νβνγ ΡίςΜΙθΓε εμφανίζεται στην 
οθόνη. Η μαγκιά όμως είναι ότι μέσα στα 
γράμματα βλέπετε νίάβο από διάφορα 
αεροπλανοφόρα. Δεν ξέρω για εσάς, ε¬ 
γώ πάντως έπαθα και χάζευα το νίάβο 
για ένα μισάωρο. Μέσα στο παιχνίδι τα 
γραφικά εξαρτώνται άμεσα από την α¬ 
νάλυση που θα επιλέξετε. Φυσικά σε 
640χ480 με όλα τα δίιβάίης το αποτέλε¬ 
σμα είναι απίστευτο. Επειδή όμως έχω 
σχετικά αργή κάρτα γραφικών η κίνηση 
ήταν αρκετά αργή και “σπαστική”. 

Τα αεροπλάνα όμως μου πέταξαν τα 
μάτια έξω! Οτι θα βλέπατε σε μια φωτο¬ 
γραφία το βλέπετε και εδώ. Εθνόσημα, 
καμουφλάζ, γραμμώσεις και όλα τα συ¬ 
ναφή. Αλλά και σε μικρότερη ανάλυση 
το αποτέλεσμα είναι πάρα πολύ καλό ε¬ 


νώ η κίνηση επιταχύνεται αφάνταστα. 
Για αυτό το λόγο καλύτερα να αφήσετε 
κατά μέρους τις υψηλές αναλύσεις αν έ¬ 
χετε αργό μηχάνημα ή κάρτα γραφικών, 
αν και η διαφορά στα γραφικά είναι αρ¬ 
κετά μεγάλη. Αν ξεκινήσετε κάποιο 
οβπιρβίςπ θα δείτε ίηΐβτβοίίνβε τα οποία 
εγώ δεν είχα δει σε κανέναν εξομοιωτή 
μέχρι σήμερα. 

Προσωπικά μου θύμισαν πάρα πολύ 
τα κινηματογραφικά ίηΙβΓβοΙίνβε του 
ννίης ΟοΓΤΗΤίβηάβΓ III αν και αυτά του 
ΙΙ5ΝΡ υστερούν σε αριθμό και ποικιλία. 
Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λός χωρίς όμως να ξεφεύγει από το επί¬ 
πεδο ποιότητας και ποικιλίας στο οποίο 
μας είχαν συνηθίσει οι μέχρι τώρα εξο- 
μοιωτές. Τίποτα το ιδιαίτερο σε σχέση 
με αυτά που είχαμε ακούσει μέχρι τώρα 
δηλαδή. Και πάμε στο χειρισμό. 

Εδω αρχίζει και φαίνεται ότι το ΙΙ5ΝΡ 
δεν είναι 100% εξομοιωτής. Το οοοίφίΐ 
δεν απεικονίζεται πλήρως, δε βλέπετε 
όργανα δηλαδή, αν και διάφορα από τα 
"ζωτικά” όργανα εμφανίζονται σε διάφο¬ 
ρα σημεία της οθόνης. Από τη μια αυτό 
είναι καλό διότι έτσι έχετε καλύτερη ο¬ 
ρατότητα αλλά από την άλλη χάνει από 
άποψη ρεαλισμού. 


Ομως τα πολλά πλήκτρα, η πολύπλοκη 
λειτουργία και οι επιδράσεις της βαρύτη¬ 
τας στον πιλότο αποτρέπουντο ΙΙ3ΝΡ α¬ 
πό το να χαρακτηριστεί απλά ένα εοΐίοη 
93Γηβ όπως τα ΙΛ/ιης ΟοπιτηβηάβΓ. 
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Του Π. “8»ΐ3<1οννθ3δίβΓ” Δημόπουλου 



Φεβρουάριος. Ηδη έχουμε μπει για τα καλά στο 
1986 το οποίο διαφαίνεται ιδιαίτερα ευεργετικό ό¬ 
σον αφορά τα οοιτιρυΤβΓ ορχπεε τουλάχιστον. Το 
(Χ>-ΚΟΜ έχει επικρατήσει ολοκληρωτικά στο χώρο 
των ΥΟ, ο οποίος άλλωστε είναι και ο μεγαλύτερος, 
θέτοντας νέες παραμέτρους σε ότι αφορά τα παιχνί¬ 


δια και ιδιαίτερα αυτά που απασχολούν τη στήλη αυτή. 
Είναι πλέον γεγονός ότι το 00 τείνει ολοένα και πε- 
* ρισσότερο να μονοπωλήσει το χώρο και ότι η δι- 
σκέττα αργοπεθαίνει. Μα για όνομα του Τβιπρυε, ακό¬ 
μα και τα βΙι^Γβνν^Γβ προγράμματα σε 00 κυκλοφορούν! 
Προς τι αυτός ο, ιδιότυπος για το ύφος της στηλης, 
πρόλογος; Η απάντηση είναι πολύ απλή. Το ΟΡ-ΡΟΜ δεν 
είναι πλέον πολυτέλεια ή “μόδα” στο χώρο των υπολο¬ 
γιστών. Βεβαίως όχι, έχει πλέον καταντήσει είδος πρώ¬ 
της ανάγκης. Και δεν είναι τυχαίο το γεγονός οτι όποιο 
περιοδικό του χώρου ανοίξετε, με πρώτο και καλύτερο 
το ΙΙ5ΕΡ φυσικά, τα περισσότερα ι-βνΙβ\νβ για ΥΟ θα α- 
ναφέρονται σε παιχνίδια για ΟΡ-ΡΟΜ και μόνο! Ι\αι στην 
τιμή που έχει φτάσει σήμερα το διπλοχρονιζόμενο 00- 
ΚΟΜ πιστεύω ότι είναι καλύτερο να αποκτήσετε ένα, 
παρά να διαμαρτύρεστε συνεχώς για το ότι δεν 
κάνουμε Γβνίβννβ σε παιχνίδια για δισκέττες. 
Εδώ έχουμε φτάσει στο σημείο να χαρακτηρί¬ 
ζουμε “μέτρια” κάποια παιχνίδια που πριν α¬ 
πό τρία χρόνια θα μας είχαν πετάξει τα 
μάτια έξω με τα γραφικά τους και μόνο! 


Και τρία μόλις χρόνια δεν είναι καθόλου λίγα 
Ολα αυτά σας τα λέω γιατί όπως είναι γνωστό “το 
5ρβΙΙ5Ιιορ σκέφτεται πριν από εσάς για εσάς”. Πριν 
συνεχίσω με τη λύση αυτού του μήνα (ναι, μόνο μια εί¬ 
ναι και αυτή όχι ολόκληρη! Λόγω χώρου για να μην πα¬ 
ρεξηγούμαστε ...) θα ήθελα να κάνω μια επισήμανσή. 
Αυτές οι εταιρείες παραγωγής οσΡΤνν^Γβ μας ταλαι- ^ 
πωρούν χωρίς λόγο, άσε που μου φαίνεται ότι ακο¬ 
λουθούν για κάποιο περίεργο λόγο τις κλιματικές συνθή¬ 
κες της χώρας μας. Τι εννοώ; Μα είναι πολύ απλό. Ξε¬ 
κινάει χειμωνιάτικα ο χρόνος και οι καινούργιες παραγω¬ 
γές “βάζουν φωτιά” στους υπολογιστές μας για να μας 
ζεστάνουν. Η κατάσταση παρουσιάζει μια μικρή ύφεση 
και στα μέσα της άνοιξης παρατηρούμε μια “άνθηση” 
στο χώρο του 5οίΤνν3Γβ, ένεκα των πασχαλινών αγορών 
φυσικά. Ερχεται λοιπόν το καλοκαίρι και οι εταιρείες 4 
παίζουν με τα νεύρα μας. Ξεραΐλα έξω, ξεραΐλα και 
στο χώρο του βσΡΤννδΓβ. Μα το καλοκαίρι είναι που ο 
κόσμος έχει τον περισσότερο ελεύθερο χρόνο. Τέλος 
πάντων. Μπαίνει αισίως το φθινόπωρο και γίνεται 
χαλασμός. Οι χριστουγεννιάτικες αγορές πλησιάζουν 
αισθητά και οι φήμες για νέες κυκλοφορίες οργιάζουν. 
Τα άενπο& δίνουν και παίρνουν και όλοι μας περιμένουμε 
με κομμένη την ανάσα. Φτάνουν λοιπόν τα Χριστούγεννα 
και παγαίνουμε πλάκα. Δεν ξέρουμε πού να πρωτοκοιτά- 
ξουμε. Η οδός Στουρνάρη παρουσιάζει έναν συνεχή ορ¬ 
γασμό κίνησης και το χρήμα “κυκλοφορεί”. Το αποτέλε¬ 
σμα; Δεκάδες νέοι τίτλοι στο σκληρό δίσκο, καθόλου ε¬ 
λεύθερος χρόνος και απειροελάχιστα χρήματα “στην ά¬ 
κρη”. Τώρα θα με ρωτήσετε τι με νοιάζει εμένα. Μα 
φυσικά και με νοιάζει! Είναι δυνατόν να μην έχεις με τι 
να ασχοληθείς για τρεις ή τέσσερις μήνες και να σου 
εμφανίζονται δέκα “βαρβάτοι” τίτλοι μέσα σε ένα μήνα; 
Ρίξτε μια ματιά στα τενίεννε που έκανα σε αυτό 
και στο προηγούμενο τεύχος και θα καταλάβετε τι ( 
εννοώ. Τι ΙΙπάβΓ & ΚΙΙΜπ 0 Μοοπ, τι ΝοεΤι-οροϋδ, τι ^ 
ΕοδΤβΤίοβ, τι ... τι ... τι ... Και που να δείτε στο ε¬ 
πόμενο τεύχος. Ε, λοιπόν θα χαλάσω λίγο την έκ¬ 
πληξη και θα σας το αποκαλύψω. Εχουμε λοιπόν και 
λέμε. Στο επόμενο ΙΙ5ΕΚ θα έχω την τιμή να σας 
παρουσιάσω το... 














ΗΕΙί · ΑΟΥΒΕΒΡϋΝΚ ΤΗΒΙΙίΕΒ 

Τι; Τολμήσατε να το κάνετε ρτβνίθνν χωρίς να με 
ρωτήσετε; Τέλος πάντων, εδώ θα σας παραθέσω ο¬ 
ρισμένα πράγματα για το παιχνίδι τα οποία κανένας 
ρΓθνίβννβΓ δε θα μπορούσε ούτε να ονειρευτεί. Το 


ΗΕΙ_1_ λοιπόν είναι ένα ολοκαίνουργιο εάνβηίυΓβ 
τρόμου και φαντασίας το οποίο μας χαρίζει η ΤεΚβ 
2 μέσω της, αμφιλεγόμενης κατά την άποψή μου, 
ΟαηίθΙβΚ. Το ένα και μοναδικό Οϋ του παιχνιδιοι. α¬ 
ναλαμβάνει να μας μεταφέρει σε ένα αρκετά σο 
τεινό μέλλον όπου η αμερικανική κυβέρνηση ελέγ¬ 
χει τις πύλες της κολάσεως και όπου οι ίδιοι οι δαί¬ 
μονες έχουν “εξελιχθεί” σε μαφιόζους και 
λαθρέμπορους όπλων. Τελικά είναι αρκε¬ 
τά διασκεδαστικό να σκεφτεί κα¬ 
νείς πόσο πιθανό είναι οι άνθρωποι 
να “διαβάλλουν” τους δαίμονες και ό¬ 
χι το αντίστροφο. Τέλος πάντων. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι εντελώς 
ΓβηάβΓβά, τρισδιάστατο 9 Γ3 Ρ^ί° 
εάνβηΐυτβ είναι εξάλλου, ενώ για μια 
ακόμη φορά (είναι της μόδας άλλω¬ 
στε) έχουμε διάσημους ηθοποιούς 
και μη στο ρόλο διαφόρων χαρακτή¬ 
ρων του παιχνιδιού. Για παράδειγμα, 
ο εκπληκτικός Οβηηίε ΗορρθΓ ενσαρκώνει τον 
Μγ. ΒθαυΙίίυΙ, ένα δαίμονα/νονό της νύχτας με 
πολλές φιλοδοξίες. Η πανέμορφη δίθρίιεηίβ 
δογιπουτ (Ιορ ηποάβΙ και πρώην σύζυγος του α¬ 
παίσιου ΑχθΙ Βθ3θ) παίζει το ολόγραμμα μιας 
πεθαμένης βομβίστριας. Τι άλλο θα δούμε. Επί¬ 
σης στο ρόλο του (ή της, κανείς δεν ξέρει) 
ΙιτιρθΓθΙΟΓ δοΐυχ συναντάμε την απαράδεκτη και 
αχώνευτη Ογθοθ ϋοη©3. Οπως βλέπετε το ΗβΙΙ μάς 
έρχεται με πολλές περγαμηνές (τέτοιο οεδίίης λέει 
πολλά) αλλά μένει να δούμε κατά πόσο ανταποκρί- 
νεται και αιτιολογεί τις φιλοδοξίες του. Στα τεχνικά 
του χαρακτηριστικά δεν έχω κατορθώσει μέχρι 
στιγμής να βρω κάτι μεμπτό. Τα γραφικά είναι 
φοβερά λεπτομερή, με σκοτεινά χρώματα και 
μεγάλη ποικιλία. Ο ήχος είναι πολύ υψηλού επιπέ¬ 
δου ενώ το σενάριο φαίνεται πλήρες, συναρπαστι¬ 
κό και “διαολεμένα” πρωτότυπο. Αλλά κάπου εδω 
θα σταματήσω. Αν θέλετε να μάθετε λεπτομέρειες 
θα χρειαστεί να περιμένετε έναν ακόμη μήνα. Απο¬ 
λαύστε τις εικόνες και αναμείνατε στο ... ΙΙδΕΒ 
σας! 

Αμάν! Σταματώ ευθύς αμέσως την πολυλογία και 
περνώ στη λύση αυτού του μήνα γιατί ο Σάμιος δεί¬ 
χνει να έχει άγριες προθέσεις. Το αντικείμενό μας 
λοιπόν αυτή τη φορά είναι ένα από τα πιο 
σκοτεινά και πιο εφιαλτικά εάνβηΐυτθδ που 
κυκλοφόρησε ποτέ στο ΡΟ. Πρόκειται 
για το υπέροχο, και πανδύσκολο, 

ΒΙοοάηθΙ της Μίοτορτοεβ το οποίο 
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τόσο μας παίδεψε αλλά και τό¬ 
σο το απολαύσαμε. Πάντως 
πρέπει να ομολογήσουμε ότι ό¬ 
λοι οι υπεύθυνοι για τη συγγρα¬ 
φή αυτής της λύσης έκαναν πο¬ 
λύ καλή δουλειά. Ολοι οι “συ¬ 
μπολεμιστές” μου έδωσαν τον 
καλύτερό τους εαυτό και από¬ 
δειξη αυτού είναι ότι πριν από 
τη λύση σάς παραθέτω ό¬ 
λα τα αντικείμενα τα ο¬ 
ποία χρησιμοποιείτε για να 
φτιάξετε όπλα και άλλα αντι¬ 
κείμενα μέσω του ϋυιγ Βίρ. 
λ/οί Ιβ! 

ΕΙνίε ΟγόΟΓξ). Εξαρτήματα: 

ογάθΓ9 10Γ30, ογάοΓς ίιββά, 

υάβ υΙευΚυεήϋ 66, δάθβΐιγ Ο, 

3ρ3ΓΚ Β03Γ0. 

ΕΙθοΙγοπιο ίοοΚρίοΚ. Εξαρτήμα¬ 
τα: ΙοοΚ 03ί3038θ, άί39Π08ΐίθ 

υπίΐ, ΙοοΙφίοΚ 03δίη9 
ΡΙ3ΠΠΘ ΤΙίΓοννθΓ. Εξαρτήματα: 
ίυό, Ιιοεβ, ηοζζΐθ. 
δυπόδοίάβΙ ρυίδβ 9υη. Εξαρτή¬ 
ματα: δυποδοίάβΙ ρυίδθ 9^π 
ρΐ3Π8, 0ί0Π3νί93ΐ0Γ, ρυίδθ 
θπιΐΐΙθΓ. 

ΕΜΡ ίοοβΙίζθΓ. Εξαρτήματα: ρυίδθ 
ΘΠΠίίΙθΓ, ΙθθΙφΐθΙ< 038ίΠ9· 

ΜβοΝπβ ρίδίοΐ. Εξαρτήματα: 44 
οβΙίάθΓ οήβηπόθΓ, βυΐοηπβΐίο ρίδϊοΙ 
8ΐοοΙ<. 

ΡΓ3ΧΙ3 3000. Εξαρτήματα: 

Ι_βνθΙ ίουΓ οΙοαοΚ, Ι_οοΚθγ οΝρ, 
άΓ39οη δουΙ όοχ, 16 ΤΒ ππθπΊΟΓγ 
οΝρ. 

ΒθίΓβοποη δάΐθΙά. Εξαρτήματα: 
ΟίΓουίίΓγ ϋπίηρ, άβΓηΐδΙ ίίίβηηθηΐ, 
ροννθΓ οβΙΙδ, ΓβίΓ3θϋοη υηϊί. 

ΙηβιΙίβΙ ΟϊδρθΓδίοη δυίί. Εξαρτήμα¬ 
τα: ΟίΓουίίΓγ ϋπίπ9, οΐβπτοί ίίίβ- 
ΓΠΘΠί, ροννβΓ ΟθΙΙδ, ίηθΠΪ3 5ΘΠ30Γ3. 
Ιηθά/Βδά. Εξαρτήματα: ΟίΓουίίΓγ 
ίίίβΓτιβηί, ροννθΓ οβΙΙδ, ίηθΓίίβ 
30ΓΘΘΠ, ΘΠΘΓ9Υ ίηΙθΓίβΟΘ. 

ΕΙθοίΓοΙγίίο δυίί. Εξαρτήματα: 




ϋπίπρ, άβιτηβΙ 

3ΘΠ30Γ3, Γ3άί3ίίθΠ 
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και τελευταίο φυσικά, μέρος της λύσης 
αυτού του έξοχου ομολογουμένως 
3άνθπίυΓθ/ΓθΙβ ρΐβγίπρ παιχνιδιού. Ξεκι¬ 
νάμε 


ΒΙΟΟϋΝΕΤ 



άθΐιτίθΐ, ΒίορίΌΟβδδοτ, νντθΙΙι τβγ ρΙβηε, βΙβοίΓοάθ. 
ΝβυίταΙ Οβηηοη. Εξαρτήματα: ΟίΓουιίτγ ϋπίηη, ΚβνΙθΓ 
ΙίθΙΐΠθί, ΒΪΟρΓΟΟΘδδΟΓ, 96ΠΘΓ310Γ δίβάίΙίζβΓ. 
Βίοδϊρίιοη. Εξαρτήματα: ΟίτουίΙτγ ίίηίη9, ΚβνΙθτ 
ήθΙπΊθί, άίοη3νί93ίθΓ, θπθγθυ ίηΐθτίαοθ, άουδβ 0311 
9βΙ. 

ϋΓθθπη ΒΙβδίθΓ. Εξαρτήματα: ΟίτουίΙτγ ϋπίη9, 
Ι<θνΐ3Γ ΙιθΙιτιθΙ, άίοη3νί93ίθΓ, δραΓΚ άθ3Γά. 

Ηθγο ΜθΚθγ. Συστατικά: ΜίΙβοθίτιίηθ 27, 
ΟοιΙΐοοογοΙϊάίηθ, ΝίΙΐΌ3Γηρήθί3τηίηθ. 

Ηουδθ 0311. Συστατικά: ΜίΙθΟθηηίηβ 27, νΐίθοοιτι- 
ρουηά Θ, Ηουδθ ΟβΙΙ ΟθΙ. 

Βθά ϋίίθΓ. Συστατικά: ΜίΙθοβιηίηβ 27, Οοιίί- 

ΟΟδίθΓΟίά. 

Οπθ Τγ3οΚ. Συστατικά: ΜίΙβοβηηίηθ 27, ΡίΙοοβφίηβ 
ΜοΙάθΓ. 

ΒΓθβΙήθΓ. Συστατικά: ΜίΙβοβηηίηθ 27, ΡπηΊβρΙίθ- 
Ι3ΐηίη. 

ΡΙθχϊ Οβδί. Συστατικά: νΐΐ3θοητιρουηά Θ, 
ΜυδοΙθ ΕίίβοΙοτ, ΡίΙοοβφίηθ ΜοΙάθτ. 
Νί9Μίπ93ΐθ. Συστατικά: Βίορτοοθδδοτ, ΡΙβχί 
ΟβδΙ, Ηουδθ 0311 ΟθΙ. 

Και ευθύς αμέσως ακολουθεί το πρώτο μέρος της 
λύσης του ΒΙοοάπθΙ. 

Στο επόμενο τεύχος θα ακολουθήσει το δεύτερο, 


Στην ΝΛ/θδΙιίηρΙοη δρυθΓβ. Στο Οθίτάτβ 
ΤβοΚθίΙ’δ 1_3ό μαζέψτε το ίηθτίίθ 
δβηδοτ, το άβττηθΙ ΙίΙθηηβηΙ, το 
άθθΚίη9 υηίΐ 03δθ, το ηβυτβΙ ίηηρίθπΐ 
ρΙβηδ, το 4 ΤΒ τηβαιοτγ οΜΐρ που το τοπο¬ 
θετείτε στο άθοΚίηρ υηίΐ και το 
ΓβάίαΙϊοη δΟΓθθη. Διαβάστε τις επαφές 
σας στο οοηίθοίδ. 

Στο Τίηΐθδ δρυατβ. Στο Αάγδδ στρατο¬ 
λογήστε δωρεάν την πρώην ερωμένη 
σας Μοπίςυθ δί. ΟΙθιγ, τη φίλη σας 
Βγτηιτίθ Ρΐζζ και τον φίλο σας 1_3δΙι 
Οΐνβηδ. Από τον Οίδοο ΑΙνβτβζ πληρο- 
φορείσθε για τον ΗβΙάτη ΜβρΙίδουάϊ. 
Από τον μπάρμαν ΙυΚβ ΜοηΙθΤθγ πλη- 
ροφορείσθε για τις ικανότητες των μι¬ 
σθοφόρων που συχνάζουν στο Αβγδδ. 

Ο ΚγΙθ Ανβτγ ζητά 10000$ για να μπεί 
στην ομάδα σας, ο Μθχ Βθχ 4500$, ο Νίιπτοά 7 
14000$, (αν τον στρατολογήσετε θα αντιμετω-' 
πίσετε πολλά προβλήματα στο μέλλον) ο δίθδή 
ΜοΙ_3θΗΙίπ 25000$, η ΖάγάΙί ΑνίθΙιϊχ 13000$, ο 
Ρθπίθδ ΟουΙθΙοδ 10000$, ο ΒοπΙοπ 



ΗίηιίδήθΙο 5000$ και το ναρκωτικό τβά ΗΚθγ και η 
Ι_θθζ 3 Ρίνβ Ε39ΐβδ 1000$ και ένα \Λ/Μ1β Νοίδβ 
ΒΙθδΙθτ. Αν μιλήσετε στην Αππβηάθ Μθτβηάθ 
που κάθεται στο πάνω αριστερά τραπέζι 
στο δεύτερο δωμάτιο θα προκληθεί μία 
αναίτια συμπλοκή. 

Στην 1751ά δΐ. Στο ΕΙθοΙγιο Απθτοήγ. 

Στον ΟβπϊοΚ Ριζζ που βρίσκεται 

















στο μέσο περίπου της σκηνής θα μιλήσε¬ 
τε αφού πρώτα μιλήσετε σε όλους τους 
άλλους. Ο ΡίΐΓβοΙάΙθ Κ. Οεε προσφέρει 
10.000$ να την εξόντωση του αρχηγού 
της ασφάλειας στο ΤΓβηβΙβοΙι. Η Ρίιτββ 
ΤόβυρΙιΙ ζητά να ανταλλάξει ένα αναι- 
γτ— αέριο για ένα άΓ39οη βουΙ όοχ. 

- θ Μ3«θγ ζητά να ανταλλάξει ένα 
Γ3γ για ένα ΤΓβηβΤβοΙι οΐββτβηοβ 
α3ό9β· 0 ΟόυοΚ ζητά αποδείξεις 
για τη συνεργασία σας με την 
ϋθίΓάΓθ ΤβοΚβίί. Μιλήστε στον Νβί 
ΗΝΙδίΙοΚ. 

Στο ΟβηβΙ 31. Στο ΗουβΙοπ ΜβΙτίχ 
Ηονθτβ. Μαζέψτε το ρβίοίι οοτά και 
το ρυΐββ θΓΠίΜθΓ εξάρτημα για το 
ΕΜΡ ίοοβΙίζθΓ ή το βίηυεοίάβΙ ρυΐβθ 
9υη. Ο ΗβΚίιτι Μβάίιβηουάί εργάζε¬ 
ται για την επανασυγκόλληση των 
κομματιών και την επαναβίωση των 
ά3ΐ3 3Π9ΘΙ3 πειρατών του ΟγόβΓ5ρ3θθ. Ζητά 
ένα ΡΓ3ΧΙ5 3000. Ο Ββρβ ΤγβιτιιτιθΙΙ σας πληρο¬ 
φορεί για την αντιπαλότητα των ννίίΐβ και 
ΥβΙοόίείη με τον Αότ3ή3ΓΠ νβπ ΗθΙείπθ. Από τον 
1_3ττγ Οννθπ πληροφορείσθε για τον Τίπιιπγ 
ΟοΙάίβτό. Μιλήστε στον Ρβππ ΜβΠϊηβζ και στον 
ΗθίΙθχ δγτηρίοιπβ. 

Μπείτε μερικές φορές στο ογόβτβρβοβ σώζοντας 
κάθε φορά. Δώστε τον κωδικό "όορβ”. 

Πάρτε το σημείωμα της ϋθΙτότθ ΤβοΚθΚ και διαβά¬ 
στε το στο άβοΚίπ9 υπΐΐ. Μαζέψτε το Ο. ΡΙγβτ 
πίθπποΓγ και το Ο. ΡΙγβτ Ε90. Θα συναντήσετε με τυ¬ 
χαία σειρά τον ΕΙνίε, (δεχθείτε να τον βοηθήσετε), 
τον ΕΙβοΐτίο ΡιγβΙθ, τον Νβνν ΚΙθθ Π. \Λ/γπίβτ, τον 
Ζθυβ, και τον Θτβ9 που θα σας δώσει τον 
ββουτίίγ άΐΌΠθ νίαΐδ. 

Στην Ε 125 31. Στο Ι,υάννίηθ δβηηρβοη’ε Ιβό. Μα¬ 
ζέψτε το ΟγόθΓ9 ΙΟΓ30. Ο Ι_υάννΐη9 δβιτιρεοη θα σας 
δώσει τον κωδικό “ζβτβίΐιυείτβ” και ένα ρταχίε 
2300X0. Στο ογόθΓβρβοβ χρησιμοποιήστε τον κωδι- 
φ κό “ζ3Γ3ΐόυ5ΐΓ3’’. Βγαίνοντας από το ογόβτβρβοβ ο 
1_υόννίη9 δθππρεοη σας επιτίθεται. 

Αφού τον εξοντώσετε μαζέψτε τα αντικείμενα του 
κάνετε βββτοΐι και πάρτε το οονβτβΙΙβ που προέρχε¬ 
ται από το σΐθίΓοροΙιΙβη Ηΐυβθυητι οί βτί, το 
βυηοβοίάβΙ ρυΐββ ρυη ρΙβηβ, το υάθ 
υίβυίτυβίιϋ 66, και το εοόοηότυη 52. Στο 
ογόθΓ3ρ3θθ χρησιμοποιήστε τον κωδικό 
“Ζ3Γ3ίΙΐυ3ΐΓ3". 

Με 3θ3γοΗ μαζέψτε το δβτηρβοπ Ιβχί 






ίίΐβ και διαβάστε το στο άβοΙ<ίη9 υηίί. 
Στην Ε 8610 31. Στο ΟβπΙτβΙ ρ3τΚ, 
3Θ3Γ00 και πάρτε το άίιΐ. Από τον 
3ΙίοΙ< Ε3 γΙ αγοράστε το Ιυό, το Ιιοεβ 
και το ποζζΙθ και από τον Μβιΐγ το 
θίθοίτοάθ. Η Κίιτιόθ ΝΛ/Θ31 ανταλλάσει 
πληροφορίες για ίίόβτ ορίίο οβόΙβ και 
σας δίνει τη διεύθυνση της Ιθπογ3 
Μ3]ογ. Μιλήστε στον ύββοη νοπ 
δβηάβπ και την ΚβτΙβ ΜβΙΙόυβ. Η 
ϋββυάίβ ανταλλάσει ένα οίτουίίτγ 
Ιίηίηρ για το ναρκωτικό ρείΐο 
όΙθ33οηη. Μιλώντας στον δβηάβτε 
ΤοηιβΙΐη δύο φορές του δίνετε το 
ηβυτβΙ ίτηρίεηί ρΙβηβ και παίρνετε 
ένα 4 ΤΒ τηθΓηοτγ οΜρ, ένα 
33ΐτιυτ3ί βουΙ όοχ που το τοποθε- ’ 
τείτε στο άβοΙ<ίη9 υηίί και την ΙοοΙ< 
ά3ΐ3033θ. Από τον ϋυΐϊυβ αγοράστε 
το άβπτιβΙ ίίΐβτηβηΐ και το ΙβρβΙ ρίπ. 
Αρνηθείτε να πωλήσετε Γθά Ιίίίβτ στον Οοά9βτ 
αλλά στρατολογήστε τον. Η Μοίίιβτ Μβτγ σας 
κλείνει ραντεβού στο 31. ΡβΙποΚ’ε 03ίόβάτ3ΐ. Από 
την ν\/3ηά3 αγοράστε το 0313 ερίάβτ. Αν κάποιος 
από την ομάδα σας έχει υψηλά επίπεδα ογόθ- 
τδΚίΙΙδ, στο άθθΚίπ9 υηίί υεβ δβουπίγ άτοηθ νίαΐδ 
για να αποκτήσετε το Ιοβάθά ό3ί3 δρίάβτ αποτελε¬ 
σματικό όπλο κατά των ανδροειδών 5θουπΙγ ( 
0ΓΟΠΘ3 που θα συναντήσετε στο Ττβπδ ΤβοΙιΙοβΙδ 
ίηο. Δώστε στην Ρθίτ3 313513 το ροννβτ βΙίθΙΙ. Μιλή¬ 
στε στον ΒβιΙΙθόγ. 

Στην Ε. 86ΐΡι 3ΐ. Στο ΜθΙτοροΙίΙαπ Μυδβυτη οί Αιΐ. 
Στον ΜοηΙθοπίθτγ ΤβγΙοτ απαντήστε “Νο” και με¬ 
τά Ύβε” για να σας δώσει την πρόσκληση για το 
ΗβΙΙίίΓθ οΐυό. Η Οβυρίιίηβ ΟητιϊΙπ προσφέρει 
25.000$ για τον ΒβόβΙ οοάβ. Μιλήστε στον 
Οβηπθβη Τοοηυβ. 

Στην Ε. 511ό 31 . Στο ΡΙ3Ζ3 ΗοίβΙ. Στην ΗβΙβπ 
ΟοηβΙάβοπ πωλήστε για 3500$ το πιστόλι των 9τηιη. 
Η Αίάβ 1.3Ζ3Γ προσφέρει 1800$ για το ναρκωτικό 
ρβίΐο όΙοεβοηη και για ένα νίτίυβΙ νΐβννβΓ. Μιλήστε 
στην Μβτβ ΑηβοοπάτΙβ. Ο Θθοτθθ ΥβΙήοίβίη σας δί¬ 
νει το ΤΓβηεΤβοή ΟΙββτβηοβ Β309Θ. Η ΕΙββηοτ 
δεΙβπΊ ζητά να μάθει τα μυστικά του Ιππβτ 
δβηοίυτη. Ο ΒβπίίβΙά πρώην υπηρέτης βρυκο- 1 
λάκων ζητά να σας υπηρετήσει. 

Απαντήστε "Υβε” για να μάθετε τη διεύθυνσή του. 
Μπείτε στο πρώτο από δεξιά, δωμάτιο. Από τον 1 
ΒβηόθΙΙ Βθόόίίί μαθαίνετε διάφορα κουτσομπολιά ’ 
για τους προσκεκλημένους. 












Ο ΟθθΓ 0 θ ΟΓυΙΙΐθΓδ θέλει να μπει στο Ιππθγ 
δεηοίυιη. Μιλήστε στην ΕιτιίΙγ Εδ 3 ΐ<ί και στην 
Τ3&31Ι13. Φορέστε το ΙβρβΙ ρίπ και μπείτε στο Ιππθγ 
δβηοίυπτι. 

Μαζέψτε τα μπουκάλια με το αίμα. Οπότε τό πθυτθΙ 
ΐΓηρΙβηί σας προειδοποιήσει για απώλεια αίματος 
χρησιμοποιήστε αυτά τα μπουκάλια. Η Ι_ίπά 3 ΒΙβυβ 
σας δίνει το ήβΐί βηπυΐθΐ. Μιλήστε στον Οί δβπ 9 και 
στον ΑΙθχβπάβΓ ΤθππθπΙ. 

Η ΤορΜθΓ ννίπβίονν ζητά να αγοράσει το ναρκωτικό 
άΓθ 3 ΐήθΓ. Μιλήστε στην Τ31Ϊ3Π3 ΕόθΓδοΙΙ. Η 
ΟννθπάοΙγπ ΡΙποή σας δίνει ένα μπουκάλι αίμα. 
Ο ΒθΐΐΓβηά ΡουοβυΙί ζητά να τον βοηθήσετε να 
αποκτήσει το πεποπτιβοΙτίηθ θδδθόΙθΓ που παρά¬ 
γει τεχνητό αίμα. Βγήτε έξω και πουλήστε το 
Ι 3 ρθ 1 ρίπ στον ΘθΟφθ ΟΓυίίΐθΓδ για 1000$. 
Βγείτε στην κύρια αίθουσα και δώστε στην 
ΕΙΘ 3 Π 0 Γ δβΙθίτι ένα μπουκάλι αίμα. Στο επόμενο 
δωμάτιο μιλήστε στην Οθίίΐθππθ Οοηοοτάθ. Λέγο¬ 
ντας στον Ργ 3 πΙ< ϋοηθΙάδοη ότι συναντήσατε τη 
γυναίκα του σας δίνει 1000 $ για να κρατήσετε 
κλειστό το στόμα σας. Ο ννβΙίθΓ ΜοΟθΙθδίθΓ και η 
Οουιΐηθγ σας αποπέμπουν. Στο επόμενο δωμάτιο 
ο ΒΓ 3 ςυβ Ρίθ 3 Γο και ο Οηίί δρβίθΓ αλληλοκατηγο- 
ρούνται για την ψυχολογική κατάσταση της κοινής 
τους ερωμένης Ι_ 3 Πδ 3 Μβγπθ και ζητούν να την 
βοηθήσετε, ενώ η ίδια ισχυρίζεται ότι ευθύνεται η 
τρέλλα της. Στο επόμενο δωμάτιο μιλήστε στον 
Ογ. Θβννθδςυβ. 

Στο 03Π3Ι δί. Στο 03ίθ νοΙΙβΙτβ. Μιλήστε στον 
Ουοίΐθίτιρ ΡγποΙιοη. Ακούστε το ποίημα της 
υΐΐΓβνίοΙβϊ. Αγοράστε το ΜβάίοβΙ Κίί από τον 
ΧβπάΓΟ. Πληρώστε στην Ιθπογθ Μ3]ογ τα 25000$ 
και μπήτε στο ογόθΓδρβοθ με τον κωδικό “πγι3]ογ”. 



Στο επόμενο δωμάτιο ο ΟδοβΓ Νβπάβζ, η ϋβπθ 
Ουβθπ ΡοδδίάΙθ και η ύογοθ ΠθνθΓβ σάς πληροφο¬ 
ρούν για το ΚθίΙο ΟοπδρίΓβογ. Ο ΜοΙιθγθ Τθπ 
δίΓθθί και η \Λ/θπάγ Πβπςθ σας μιλούν για τον ΟγπΙ 
Τΐιοφθ. Ο Οθΐγ δοο σας δίνει ένα κωδικοποιημένο 
σημείωμα και σας παραπέμπει στον Βθππγ ΡυζζΙθ. 
Μιλήστε στον Βθππγ ΡυζζΙθ και στον ΟγπΙ Τίιοφθ. 
Στο ΝΛ/3ΙΙ δί. Στο ΑυΙοποιπγ άθ0δ. Ο ννίΙάΟΗίΙά 
(ΤίΓΠΓηγ ΟοΙάίθΓά) σας λέει τον κωδικό “ιτιοζθγΓ. Ο 
δ303003ίυδ δί. Αυάθηδ προσφέρει 40000$ 
για τη δολοφονία του ΜθΓΚυδ Ρίδίοπ των 
Η3Γά ΜθίθΙδ. Μιλήστε στην Βπδδ.Στο νν. 66ίή 
δί. Στο ΗβΦ ΜβίδΙδ. Η ϋςυίά ΝβϊΙδ για 2000$ 
σας δίνει την διεύθυνση του δΐΓ0Π93Γηη 
ΤθοΚίίοΚ. Ο Μ3Γ(<υδ Ρίδίοπ για ένα Η33δ- 
ΡθίθΓδ προσφέρει 4000$, ένα 0θγγπ3| ίίΐθπίθηί 
και ένα ΓθίΓβοΙϊοη υηίί. Ο ΟΙθηΚ δρΓθοΙ<θΙ προ¬ 
σφέρει ένα ΕΜΡ ίοοβΙίζθΓ για ένα μηχανικό 
πόδι. Μην στρατολογήσετε τον ΤβσιρθΓθά 
δίθβίθ. 

Στο νν. 66ίίι δί. Στο δίΓοπθβπη ΤθοΚίίοΚ. Αγο¬ 
ράστε το άίθρποδίίο υπϊί, το ΙοοΙφίοΚ οβδίπρ 
και το δρθΓΚ όθ3Γ<± Κάντε ύυΓγ τίπρ και βδδθόΐθ 
το ΕΙνίδ Ογόοφ, το θΙθοΙγοπΙο ΙοοΚρίοΚδ και το 

ίΐ3ΓΠΘ ίίίΓΟννθΓ. 

Στο άθοΚίπθ υπίί υδθ ΕΙνίδ πιιπά και διώξτε τον 
Θ3ΓΠθΙ< Ρίζζ. 

Στην Ε. 51ίή δί. Στο δί. ΡθίποΚ’δ ΟβίΙίθάΓθΙ. Μα¬ 
ζέψτε τα ίιοΐγ ννθίθΓ ΟΓυθίδ. Κάντε δθβτοΜ και πάρ- 
τε το σταυρό. Μιλώντας στην ΜοίίΐθΓ ΜβΓγ, στον 
ΒγοΙΙιθγ ΟοΓηρΙϊοίΙυδ και πάλι στην ΜοΙΙίθγ Μθγυ 
πληροφορείσθε για την αντιδικία της εκκλησίας με 
την εταιρεία ΤΓ3ΠδΤθοΜίθ3π και τον εκπρόσωπό 
της ννίΙΙίθπι ϋουθβη. Φορέστε το ΤΓθΠδΤθοίι 
ΟΙθ3Γ3ποθ Β 39άθ και 
πηγαίνετε στο ...Στο 
ΤΓ3ΠδΤθοήίοθΙ ίπο. Μιλήστε 
στην ΕΙβίπθ Βΐ9θΙονν και 
δώστε της 100$. Μιλήστε 
στην ϋβοίφυθίίπθ ΡθόΓβγ. 
Στο δθουπίγ μιλήστε στον 1 
Οίιίθί ϋβΓγΙ Ρβίπθ και μετά 
την συμπλοκή μαζέψτε τα 
αντικείμενά του. δθβΓοίι 
και μαζέψτε το ΟγόθΓΟβ- 
οΚάοννη Ιίδί, το Τθο- 
Κθίί’δ ΕδδθΠΟθ το 
\Λ/Γθίίΐ Γ3γ ρΐ3Πδ, 
το ΤβοΚθΙΙ 3δ- 

δθοί3ίθ Ιίδί 













και το οΐΓ 89 οη δουΙ όοχ. 

Στο ΕιηίΙγ ΕδθΚί δββΓΟίι και μαζέψτε το ΙβρθΙ ρίη. 
Στο ΒίΙΙγ Οουςβη, μιλώντας στον ΒίΙΙγ ϋουςθη σας 
παραπέμπει στον ΜθΙΙθγ ΜοΘθΙθδίθΓ. Στο ΝΛ/θΙΙθγ 
Μ οΟβΙβδίβΓ 5Θ3 γοΜ και μαζέψτε το ΙβρβΙ ρίη. Ο 
Μοθ3ΐ35ΐθ' σας αποπέμπει. 

Σ-: “,3"οΙβοΙι Ι3ηηρ μιλήστε στην 03Γ3 \Λ/3ίδοη. Ο 
ϋι·. ΡΓ3ΐτιρ σας ενημερώνει για τις θεραπευτικές ι¬ 
διότητες των ηβηοΓΠβοΙιίηβδ. Μαζέψτε το 
Βυζζδβνν, το 4 ΝβηοόΙβδΙ ΜίΟΓοηηίδδίΙθδ και το 
ηβηοόίβδί. δβθΓοΙι και μαζέψτε το όΐοοά- 
ρΓοάυοϊηρ ηβηοίβοΐι, το δβπ/ίοβ ηθηοπηβοΝηβ 







και το ννίΓβΙβδδ βίίθοίΟΓ. Για να μπείτε στην κλειδω¬ 
μένη αποθήκη υδθ θΙθοΙγοπιο ΙοοΙφίοΚδ. Μαζέψτε 
το ίίόβΓ ορίίο 03όΙβ και το ρΓβχϊδ 3000. 
8θ3γο[ί και μαζέψτε το 3ΖΓ3θΙ δουΙ όοχ και 
το ΙβνβΙ ίουΓ οΙοβοΚ. 

Στην νν. 23 γ 0 δΐ. Στο ΚθίΙο ΟοηδρίΓθβγ. 
Ο ΟοονβΓ Τπδΐ3π ζητά να κλέψετε το 


ΐΓ3η5ΐηΐΚθΓ από τους Ιοοπ ΡοόόθΓδ αλλά χωρίς 
βία. Μιλήστε στον \Λ/θΓάδ ΒΙβηςυθ και την ΟόΓγδΒΐίδ. 
Στο Τίιτίθδ δηυθΓθ. Στο 1_3ζΙο Θγθθπ. Δώστε στον 
Ι_3ζΙο Θγθθπ το ίπδυΙ δυίΐ. Θα σας αναφέρει το 
Τγ3Π3ΤθοΙι ΝοίίοπβΙ Ι_3ό, το ιποφόρ δρείΛ/θΓ, και τον 
κωδικό του ογόθΓδρβοβ "όΙθοΚννοοοΙ”. δθβΓΟό και 
πάρτε την 933 ΓΠ3δΙ<. 

Στην 17511ι δΐ. Στο ΕΙθοΙνο ΑπβΓοίιγ. Μην μιλήσετε 
στον ΘθγποΚ Ρίζζ γιατί θα φύγει η Ργιτιπίθ Ρίζζ από 
την ομάδα σας. Μιλήστε στον Ρ(ιγ3οΙ<ΙΙθ Κ. Οδδ για 
να πάρετε τα 10.000$. Δώστε στην ΡΙιγθθ 
Τ ΐιβυρόΙ το άΓβροη δουΙ όοχ για να πάρετε το 
αναισθητικό αέριο δοιτιηβ- 
νβροΓ. Με το ΤβοΚθίί’δ 3330- 
οΐ3ΐβ ΙίδΙ πείθετε τον ΘόυοΚ 
για την σχέση σας με την 
ΟθίΓάΓβ ΤθοΚθΗ. 

Στην νν. 961ίι δΐ. Στο Ιοοπ 
ΡοόόθΓ’δ δΐυάίο. Μιλήστε στον 
Ι_υάβ ΜοβΙΐθ, στον Ρΐ 99 ίπόο- 
1 (ι3γπ, στον δςυίά και στον 
Θοάγ. Στο ίπνθπΙΟΓγ κάποιος από 
την ομάδα σας να φορέσει την 
033 ΜβδΚ και ο ίδιος υδθ 
δθΓπη3\/3ροΓ. δββΓοό και πάρτε 
το πηυΙΙίοΙίθηθΙΙ ΐΓεκπδϊ«©Γ, το 
νίιΐυβί νίβννθΓ, το ΓθίΓβοίίοη υηίΐ, 
το 9βπβΓ3ΐ0Γ δΙθίηόίΙίζθΓ, τα δύο 
ΗοΙοίίΙηι και την οοάβηυθ 4000 
ΙιοΙοοθγπ. 

Στην \Λ/. 23 Γά 61. Στο ΚβίΚβ 
ΟοπδρίΓβδγ. Δώστε το ιπυΙΙί- 
οόβηθΙΙ ΐΓβηδπηίΙΙθΓ στον ΟοονθΓ 
ΤΠδΐ3Π. 

Στην Ε. 12511ι δΐ. Στο Θοοπίδ 
ΡίΙοΙδ. Μιλήστε στον δΐίνθ. Η 
δοΓθθΓΠ \Λ/ιρθ σας δίνει τον κωδι¬ 
κό του ογόθΓδρβοθ 'ΎΤΙΐθβί”. Ο 
ΘΙιοδΙ \Λ/3 ΙΚθγ σας δίνει το Ιίρ για 
την χρήση ΡΙίδο ΒΙοδδοιτι ή 
νθδορΓθδδίπ στο ΟγόθΓδβρβοθ 
και την διεύθυνση της Μβάβιτίθ 
ΜθδοβΙ. Δώστε στην δίβ Κοπίΐ99 
το ίουΓ ΙβνβΙ ΟΙοθοΚ και θα σας δώσει τον κω¬ 
δικό του ογόθΓδρβοθ “ΝΥΝ/ΑΙΜ-Τ”. 

Ο ΗοΙθ9Γ3)ΐ3ηι σας αναφέρει το δβίθΟΓβοΚθΓ 
και ότι είναι επικίνδυνο να κλέψετε τέτοιο ποσό α¬ 
πό την τράπεζα της Νέας Υόρκης ώστε η συνολική 
πίστωσή σας να ξεπεράσει τα 200000$. 

Στην νν. 79ίό δί. Στο ΡΙυχ ΡίάθΓδ. Μιλήστε στην I 














Οοπ3 ΡΙγίβ και τον Ηοηάο. Ο ύβζ Βοά ανταλλάσει 
ένα 3ΖΓ3βΙ 3ουΙ όοχ για ένα 16 ΤΒ ηηβηιοΓγ οήίρ. Η 
Βίά ϋίπ3 σας δίνει ένα άβΐβ ερίοΙθΓ και την διεύθυν¬ 
ση των 5ίά “π’ Νβπογ. 

Στην \/ν. 1251(ι 51. Στο 3ίο) & Νβπογ. Κάποια Νβηογ 
σας προσφέρει το ίηεΙβρίςΓηβηΙ. Από κάποια άλλη 
Νβπογ αγοράστε το άορρβΙςβηςβΓ για 4000$, ή για 
ένα 1-386 γ ΒίίΙθ, ένα Ι3 $θγ ρίδίοΙ και ένα άβππβΙ 
ίϊΙθΓηθπΙ. Πωλήστε το ρτβχίδ 2300X0 για 5000$ σε 
ένα 3ίά. Μεταμφιεσθείτε με το ίηδίαρίςπίΘηΙ και 
πηγαίνετε... 

Στην 17511ι 51. Στο ΟΙοίδΙβΓδ. Μιλήστε στον 3 ϊγ 
Ηθπγυ, στον 5 ιγ ΡίπΙίπ, στον 5 ϊγ ϋββπ, στον 3 ϊγ 
Ρ βυδΙυδ και τον 3 ϊγ ΟίιγδΟδΙοηι. Στο πρώτο κελί, 
για να περάσετε τον έλεγχο του 5 ϊγ ΤΙιθοοΙοιίο, 
υ86 οοάβςυβ 4000 (ιοίοοβητι, επιλέγοντας 
Γβοοτά κινηματογραφήστε τον εαυτό σας. Κα¬ 
τόπιν επιλέγοντας ρΙαγ αντανακλάται το είδωλό 
σας στον καθρέπτη. Μιλώντας στον 5ίτ Τάθοάοπο 
θα σας δώσει το οτοδδ και το δίβΚβ. 5 θ3γο(ι και θα 
αποκαλυφθούν τα κρυμμένα αντικείμενα. Στο ε¬ 



πόμενο κελί ο 5 ϊγ Απίβδ αναζητά το άΓθ3δίρΐ3ίβ του 
φίλου του δϊτ Πβπάβίί. Στο επόμενο κελί ο 5 ιγ 
ϋοΓπίηίοΚ σας δίνει το ΝοδίβΓβΙυΙβηι που σκωτώνει 
το βρυκόλακα που θα σας δαγκώσει. Μιλήστε 
στον ΑτοΙιβάάοΙ Ηθγ8ο(ιθΙ και τον 5 ϊγ ΒτΐρΙιβηι. Στο 
επόμενο κελί ο 5ίτ 5θά3δίί3π σας αποπέμπει. Στο 
επόμενο κελί ο δϊτ ΗθΙνθΙίουδ προσφέρει 
25.000$ για να βρείτε τον αδελφό του 
δίθννβιΐ ΤοΙο(ιίηδΙ<γ που είναι εθισμένος στο 
Βθά ίϊίΙθΓ. Η 1_3όγ ΗβηιΙηρΙοη σας δίνει ένα 
δΙβΚθ. 

(Στην νν. 961(ι 51. Στην Μθάθίτι Μθδοβί. Αγοράστε 


το Ηθγο Μ3Ι<θγ ή καλύτερα αγοράστε τα συστατι¬ 
κά του (ΜΝθΟθΓπίηθ 27, ΟοτΙίοοογοΙίάϊηβ, ΝοοΙγο- 
3Γηρ(ΐΘί3ΐηίηθ) και κάντε ]υπ Γί9· Ενας απλός τρό¬ 
πος για να κερδίσετε χρήματα είναι να αγοράσε¬ 
τε Ιυά, (ιοδΘ και ποζζΙθ, να συναρμολογήσετε 
ΡΙβιτίθ ΤΙίΓοννβΓ και να το πωλήσετε στην Μβάβιπ 
ΜβδοβΙ. 

Στην νν. 1251(ι 51. Στο 5ίά & Νβπογ. Ο 5ίά δεξιά εί¬ 
ναι ο χαμένος αδελφός του 5ίτ ΗβΙνβΙίουδ. Μιλή¬ 
στε του και δώστε του το Ιιθγο ιτιβΚβΓ για να 
έλθει στην ομάδα σας απομακρύνοντας προ¬ 
σωρινά π.χ. τον ϋοάρθΓ. 

Στην 1751(1 51. Στο ΟΙοίδΙβΓδ. Από τον δϊτ 
ΗβΙνβΙίουδ εισπράξτε τα 25000$ για την εύρεση 
του αδελφού του. Στην \Λ/3ΙΙ 51. Στο ΤππίΙγ 
0(ιυτο(ι ΟβηιβΙβΓγ. Οσο διαρκεί το ίηδίβρίρηίθηΐ:. 

Η Ι_ουθΙΐ3 ΤτβνβδΙγ σας δίνει ένα 93 γΙϊο. Μαζέψτε 
το ϋθΙΙίβά Ο33 και αδιαφορήστε για το φέρετρο 
γιατί είναι αγιασμένο με (ιοίγ ννβίβΓ. Ο 0(ιπδ(ί3η 
ΡτοβΙδ σας δίνει ένα δίβΚβ. Μιλήστε στον 
ΟοηβΓηβυθίι δίβννβτΐ, στον ΒθγΙ ΒβπΙ και την ϋζ 
ΒβΙΙβδΙβΓΟδ. 

Στην Ε. 861(ι 51. Στο ΟβηίτβΙ 
ρβΓλ. Αν η Κϊγπ( 03 ννβδί είναι 
στο πάρκο, (τις ώρες της η¬ 
μέρας) δώστε της το ίίάβΓ 
ορίίο 03άΙβ και μιλήστε στον 
ύβδοπ νοπ 5θηάθπ. Τώρα 
μπορείτε να μπείτε στο 
ογάθΓδοβρβ από το ΟβηΐΓβΙ 
ρβτΚ. Στρατολογήστε ξανά 
τον ϋοάθθΓ. 

Στην Ε. 281(ι 51. Στο ΒβΙΙβνυθ 
ΗοδρίΙβΙ. Μιλήστε στον ΚβγΙ 
Οβνίπ Ι_ΡΝ και στην ΕΙΙβπ 
ΡΙγβτ. Στο επόμενο δωμάτιο 
στην ϋτ. ΒβΗοπ απαντήστε 
“γβδ” αν έχετε να θεραπεύσετε κάποιον από την ο¬ 
μάδα σας. Πάρτε το νίΐβοοπιρουηά Ο, την 
οοιΙίοοογοΙίάίηθ και την ρίΙοοβΓρίηβ ητιοΙάθΓ. 5θ3Γ0(ι 
και ανακαλύπτετε ένα κλειδωμένο ντουλάπι. Στο 
ίηνθηίοιγ, υδβ βΙβοίΓοηίο ΙοοΙκρΐοΚ. 5θ3γο(ι και πάρ¬ 
τε το ρ(ΐ3ΠΠ30θυΙϊ03ΐ ΚΙΙ, την ποοίΓορΓθδδίπ Ο, το 
ίΐβχί 03δΙ, το (ιουδθ 03ίί 9 Θ ·. την βγτίηρθ και το 
171601031 ΚΙΙ. 

Στην Ε. 511(ι δΐ. Στο ΡΙ3Ζ3 ΗοΙβΙ. Στο δωμάτιο 
με τον Ογ. Οβννβδςυβ σας περιμένει ο 
ΒβτίΓβηά ΡουοβυΙΙ. Επειδή ότι και να του 
απαντήσετε θα σας επιτεθεί, σώστε και 


















φροντίστε να εξοπλίσετε τους χαρακτήρες με υψη¬ 
λό 3ΐΓθΠ9ίό (π.χ. ΕΙνίδ) με δίβΚβ. Μόλις εξοντώσετε 
τον ΒβΓίΓβηό ΡουοβυΙί μιλήστε με τον Ότ. Θβννβεςυβ 
και αν έχετε υψηλό ποσοστό απώλειας αίματος δε¬ 
χθείτε τη μετάγγιση αλλιώς αφήστε την γι' αργότε¬ 
ρα. Στο δωμάτιο με τον \Λ/3ΐίβτ ΜοΟβΙβδίβη υδβ 
οοάβςυβ 4000 ΤιοΙοοβιτη, και κινηματογραφήστε τον 
ννβΙΙβΓ Μοθ3ΐ3δΙθΓ. Στο δωμάτιο του Βτ3ςυβ Ρίοβτο, 
άτορ δγΓίηρβ, άτορ δβτνΐοβ ηβηοιηβοΐιίηβ και άΓορ 
ηοοίΓορΓβδδίη 3. Μιλήστε στην Ι3πδ3 Μβγπβ 
για να Θεραπευθεί. Απαντήστε της “γθδ” και 


κατόπιν “ηο”. Μιλώντας στον Βτβηυβ Ρίοβτο θα πά¬ 
ρετε 10000$ και θα σας κλείσει ραντεβού στο 
0γάθΓδρ30θ. 

Στο ΤΓβηδΤθοΙιίοβΙ ϊηο. Στον ΒΐΙΙγ ϋου93π δώστε 
Μοθ3ΐ3δΙθΓ ΗοΙοίίΙιτι. Στο ΝοίΐοπβΙ ίβό πάρτε το 32 
ΤΒ ΓΠθΓηοΓγ οΝρ και το ΙβνβΙ ίουτ οΙοβοΚ. Αν λεί¬ 
πει η ΝοβΙ Οοπννβγ (συνήθως τις νυχτερινές ώ¬ 
ρες) 3θ3ΓθΙι και πάρτε το οοπννβγ'δ ββδθηδβ και το 
άΓ39οη δουΙ όοχ. Μιλήστε στον ΒτίΐΙ και θα σας δώ¬ 
σει τον ίπΙθΙΙί9βηοθ οοάθ. Τοποθετήστε στο άθοΚίη9 
υηίί το 0Γ390Π δουΙ όοχ, το οοπννβγ’δ βδδβηδβ, το 
32 ΤΒ γπθιτιογυ οΝρ και το Ττβπδίβοίι δβουπίγ 
οΙοβοΚ. Μπείτε στο Ογόβτδρβοβ. 

Ο εκπρόσωπος του Βτβςυβ Ρί03Γ0, ΟηηίοΓοη Ββίάβτ 
θα σας δώσει το 33ίβθΓ3θΙ<θΐ·. Στον κωδικό 
“βηίίόοάγ” 3Θ3 γοΙί και πάρτε το Βΐτηόυδ άβίβόβδβ 
και το Ο. ΡΙγβΓ ΡβΤδπΙίίγ. 

Στον κωδικό “όίβοΚννοοά” δββτοΐι και πάρτε 
το ΡΓαχίδ ΕχρίΓ3πΐθηΐ3ΐ ϋθδίθη και το 
ΜοτρΙτ δρβννηθΓ. Στο κωδικό “ΙΙΙιββΓ 
δββΓοή και πάρτε το ΤβοΚβίΤβ δβουπίγ 
ΓβοοΓάδ, το 313 γΚ’ δβουπίγ τβοοτάδ, 


το ύβδοη νοη δβηάβη δβουπίγ τβοοτάδ το Κίιηόβ 
ννβδί’δ Ββοοτάδ, το Βτβςυβ Ρίοβτο’δ ΓβοοΓάδ, το 
δβηάβτ’δ ΤοπηβΙίη’δ Ββοοτάδ, και το ό3ί3 οβρβ Κβγ. 
Στο άβοΚΐη9 υηίί εξετάστε τα αντικείμενα που μαζέ¬ 
ψατε. Στον κωδικό “ΝΥνβυΙί” πάρτε το 
Ο.ΡΙγβτ.ϊηΙβ^ηοβ σώστε και υδβ δβίβοτβοΚβτ. Επι- 
λέξτε ένα ποσόν ώστε η συνολική σας πίστωση να 
είναι περίπου 200000$. 

Ο.ΡΙγβΓ.ίιτιβρηβΙη Στην Ε. 5111ι δί. Στο 31. ΡβίποΚ’δ 
03ίΙιβάΓ3ΐ. Αναφέρετε στην ΜοίίιβΓ Μβτγ την εξου- 
δετέρωση του \Λ/3ΐίβΓ ΜοΟβΙβδίβτ. 

Στην Ε. 86ίίι 3ί. Στο Μβίτο- 
ροϋί3π Μυδβυιτι οί ΑγΙ. Τις νυ¬ 
χτερινές ώρες. 0 \Λ/γ οΜβ 
Οίόόοπ σας δίνει ένα ίιβίί 
βΓπυΙβί και σας προσφέρει 
4000$ για να του φέρετε το’ 
βιβλίο “Μγδίίοδ οί 03ί3ΐ ΗυγυΚ” 
από την βιβλιοθήκη. Μιλήστε 
στον ΒποΚ ΡοοβΙζβ και στην 
Ζίπάβ ΤοάοΓον. 

Κάνοντας δββτοίι αποκαλύπτεται 
η σαρκοφάγος που για να την πά¬ 
ρετε χωρίς να προκληθεί σύ¬ 
γκρουση με τον φρουρό, φορέ¬ 
στε το οονβΓβΙΙ που πήρατε από 
τον Ι_υάννί 9 δβτηρδοπ. 

Στην Ε. 281Μ 31. Στο ΒβπίίβΙά. Μι¬ 
λήστε στον ΒβηίίβΙά αλλά μην τον στρατολογήσετε. 
Στο ίηνβπίοιγ, άτορ δβτοορίιβθυδ και υδβ άίιΐ για να 
αποκτήσετε ένα νβιτιρίτ οοίίίη. Μπορείτε να κάνετε 
Γβδί με ασφάλεια. 

Στην \Λ/3δίιίη9ίοη δηυβτβ. Στο ΝΥ □οπτιίίοιγ. Η 
ΡβυΙβ ΟϊΜί 99 ΐίο (Ζβυδ) ζητά να βοηθήσετε τον φίλο 
της ΒβηΚδ νβτόβΙίιτι που είναι παγιδευμένος στο 
ογόβΓδρβοβ. Σας δίνει τους κωδικούς “δοίίόβΙΓ και 
"ηίη]3”. Στο ογόβτδρβοβ δώστε τους κωδικούς 
"δοίίόθΙΙ" και “ηίηίβ”. Μιλήστε στον παγιδευμένο 
ΒβπΙτδ νβΓόθΙΐΓΠ και στο άβοΙ<ίη9 υηίί υδβ άβίβ οβρβ 
Κβγ για να τον ελευθερώσετε. 

Στην Ε. 96ίά δί. Στο ΒβπΚδ Ν/βΓόβΙιιπ. Ο ΒβπΚδ 
νβτόβίίτη είναι δολοφονημένος και ο δβουπίγ 
οβρίβίπ ζητά να αποκωδικοποιήσετε την μυστηριώ¬ 
δη φράση: “ΜΝΟϋΟΤίνΜ νϋΜ υΐ\ΛΛ/ΜΧ\Λ/’’. 
Ββίτββί για να αποφύγετε την άσκοπη σύ¬ 
γκρουση. 

Στην ν\/. 79ίίι δί. Στο δίτβννόβπγ Ρίβίάδ. Μιλήστε 
στην ΒΙίίζβ, στον Ζβζβ και τον δίϊοΚ. Ο δίιοοΚ 
Μβτβυά σας αναφέρει ότι τον στρατολόγησε ο 
\/3η ΗβΙδίπ9 να σκοτώσει κάποιον που δεν γνωρίζει 
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ακόμα, τον τον κωδικό του ογόθΓερβοθ 
“βηΐΐόοάγ" και την άβίθόθδθ Πίόυε που ζητά να του 
την φέρετε μέσα σε δύο μέρες. Η δΙθΙΙθ 8 ΐ 3 ό ζητά 
το ναρκωτικό νβδορΓθδδίη. 

Στο ΟβηβΙ 81. Στο Ηουδίοπ ΜθΙιίχ ΡονβΓδ δώστε 
στον ΗβΚίηη ΜβάΡδηουάί το ρΓβχϊδ 3000. Θα ζητήσει 
να του φέρετε τον Οίβοο ΑΙνβΓθζ για να συνεργα- 
σθεί μαζί σας. Με το δεδομένο ότι όλα τα Ν είναι 1_ 
και τα Μ είναι Ε δεν θα δυσκολευτείτε να μεταφρά¬ 
σετε το μήνυμα του ΒβπΚδ \/θΓ03ίίιτι. Μπείτε στο 
ογόβΓδρβοθ με τον κωδικό “θΐίιπίηβΐβ ΙΡιβ ηηθδΙθΓδ", 
δθ 3 Γθή και πάρτε τον δουΓΟθ οοάθ. Ο Ρβηη 
ΜθΠίηθζ θα σας δώσει το 3 ηίίνίι·υδ πρόγραμ¬ 
μα ίηηοουΙβΙοΓ. Δώστε τον δουΓΟθ οοάθ στον 
ΠθίΙθχ δγιηρίοιτίδ. 

Στο ΤΓ 3 ηδΤ θοΙίϊο3| ΐηο. Στο ΝοΙίοηβΙ ίβό. Στην 
Θγ. ΜοΘθδΓγ απαντήστε ότι είστε της ασφάλειας. 
Μιλήστε στην ΝοθΙ Οοηννβγ. Μπείτε στο 


ογόθΓόβοθ με το κωδικό 
“ΠΊΟζβΠ”. δθβτοό και υδθ 
ίπποουΙβΙοΓ. Μαζέψτε τον 
Ιθ3άθΓδ(ιίρ Οοάθ, τον 
ΟουΓ 39 θ Οοάθ και τον 
ΟόδθΓνβΐίοη Οοάθ. 

Στο άθοΚίης υηίΐ, υδβ τον 
ΙηίθΙΙίςθηοθ και τους άλ¬ 
λους οοάβ για να αυξήσετε 
τα χαρακτηριστικά 
της ομάδας σας. 

Στον κωδικό “ηουπ” η 
λύση του παζλ είναι: 

3Ζ υΡ ΒΑ ΗΜ ΚΟ Η 
ΝΘ ΡΜ ΟΒ. 

Πάρτε το Ο. ΡΙγβτ ίπίθ- 
Ιί 9 θηοθ. δθθΓοΜ και 
πάρτε τον όβόθΙ οοάβ. 

Στο άθοΙ<ίη 9 υπίΐ, υδθ 
όθόθΙ οοάβ. Μπορείτε 
πλέον να διαβάσετε το 
σημείωμα του Θθπγ 
δοο απ’ όπου μαθαίνε¬ 
τε τον κωδικό “ιτιθ- 
άίυητΓ. Σε κάποια από 
τις επισκέψεις σας στο 
ογόθΓδρθοβ πρέπει να 
συναντήσετε τον ΗθΜβγ 
δίΐ 3 (<θδρθ 3 Γθ που θα σας 
δώσει τον ί 3 ΐ<θ ίπουβυδ. Στο 
ίηνθπίΟΓγ, ]υιγ 1 Ϊ 9 τον ίβΚθ 
ίηουόυδ. 

Εδώ όμως είμαι υποχρεωμένος να σταματήσω. Ο 
ίδιος ο Τθίπρυδ επενέβει και δε με άφησε να 
την ολοκληρώσω θέλοντας ίσως να σας παι- 
„ δέψει και λίγο. Να σας κάνει να ασχοληθείτε και 
λίγο με το παιχνίδι ιδιαίτερα από εδώ και πέρα ό¬ 
που και γίνεται αρκετά πιο δύσκολο. Βάλτε και λί¬ 
γο το μυαλουδάκι σας να δουλέψει. 

Αντε λοιπόν, εδώ εγώ αποχωρώ γιατί ένα νέο 
03ηιρ3ί9η με περιμένει και τα επιτραπέζια δε λέει να ^ 
τα αφήνεις για πολύ καιρό. Το καθήκον μου έναντι 
του Τθίπρυδ με καλεί, ενώ η ίδια η ΜγείΓθ με τίμησε 
στέλνοντας την εκλεκτή της (ΚθΙγβ ΡίΓθΓηβπθ, ξέρει 
αυτή) να με βοηθήσει. Αντίο λοιπόν μέχρι τον επό¬ 
μενο μήνα οπότε και το δρβΙΙδΙιορ θα επα- 
νέλθει δριμύτερο και πιο ποιοτικό από πο¬ 
τέ. Μβγ γουΓ βννοΓά ηβνθΓ δίβγ δήθβίήθά 
(χαιρετισμός των Μαύρων Ιπποτών του 
Τβπιρυδ για όσους δε γνωρίζουν). 
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δΟϋΝΟ ΒΙΑ8ΤΕΒ 

Αάψαηοβά Μθνβ 
Είίβοίδ 32 

Του ϋβΓβΚ εΙβΙβ ΡυβηΙβ 



Η 3Β Αν\/Ε32 είναι η τε¬ 
λευταία λέξη της 
0Γθ3ΐίνβ 1.303 στις κάρ¬ 
τες ήχου. Θα λέγαμε 
ξεφεύγει λίγο από τα καθορισμέ¬ 
να δί3ηό3ΓθΙδ και απευθύνεται πε¬ 
ρισσότερο σε ανθρώπους που δε 
θα την έχουν μόνο για τα εφφέ και 
τη μουσική των παιχνιδιών. Αλλω¬ 
στε η υψηλή, προς το παρόν, τιμή 
δεν επιτρέπει την αγορά της από 
το μέσο χρήστη. Ας περάσουμε ό¬ 
μως να τα δούμε όλα με τη σειρά. 
Ακολουθώ πάντα ανορθόδοξες 
μεθόδους στην δουλειά μου και 
παρά το γεγονός ότι δεν παίζω 
συχνά παιχνίδια αποφάσισα να 
δοκιμάσω τις δυνατότητες που 
προσφέρει η συγκεκριμένη κάρτα 
ήχου αφού η εταιρία μάς προσέ- 
φερε το προϊόν της δωρεάν! Αν 
και είμαι φίλος των καλών ηχητι¬ 
κών συστημάτων θα πρέπει να 
σας αναφέρω ότι φόρτωσα τα 
\Λ/ίηάοννδ μόνο για το ΙθδΙ της 
3Β ΑΝΛ/Ε32, αυτό σημαίνει ότι τη 


στιγμή που ε¬ 
σείς θα διαβάζε¬ 
τε αυτές τις 
γραμμές εγώ θα 
τα έχω σβήσει 
από τον σκληρό 
δίσκο μου.... 

Κατά πρώτο 
λόγο η ίδια η 
κάρτα είναι αρ¬ 
κετά μεγάλη σε 
όγκο με δύο 
3ΙΜΜ ό3πΚδ το¬ 
ποθετημένα στο 
τέλος της, κα¬ 
θώς και τρεις ει¬ 
σόδους για Οϋ-ΒΟΜ (ΜίΙδυπιί, 
Ρδηβδοηιο, 3οηγ). 

Ενα πολύ μικρό τσιπάκι στο 
κέντρο της κάρτας είναι το 
ΕΜυ-8000 δγπΙΙΐθδίζθΓ ενώ τα υ¬ 
πόλοιπα μέρη είναι τα ίδια με αυτά 
της 3Β 16 Αάνβποβά ΒίρπβΙ 
ΡΐΌδδθδΟΓ. Αισθητή πάντως είναι 
η απουσία του “νοίυπίθ δρίάΐθ". 

Στη πίσω πλευρά υπάρχουν εί¬ 
σοδοι, ΙΙΝΕ ΙΝ, 
ΜΙΟΒΟΡΗΟΝΕ ΙΝ, 
3ΡΕΑΚΕΒ ΟυΤ, 
ϋΝΕ 0υτ. Επίσης 
εξακολουθεί να υ¬ 
πάρχει η είσοδος 

ίογδίϊοκ /Μΐϋΐ ουτ. 

Παρόλο που η κάρ¬ 
τα είναι ιδιαίτερα 
“φορτωμένη” δεν 
μοιάζει στην 3Β Ργο 
και παρουσιάζεται 
πολύ “καθαρή". Η 


κάρτα έρχεται με 512ΚΒ μνήμης 
και η εγκατάστασή της οφείλω να 
ομολογήσω ότι είναι πολύ απλή. Η 
κάρτα συνοδεύεται από ένα “λει¬ 
τουργικό" μικρόφωνο που μοιάζει 
πολύ με αυτό που παρέχει η 
ΜίοΓΟδοίΙ στο δικό της ηχητικό σύ¬ 
στημα. Διαθέτει μεγάλη βάση που 
λειτουργεί με ένα περιστρεφόμε¬ 
νο κρίκο. 

Επειδή είναι πολύ “ευαίσθητο" 
καλό θα είναι να το κρατήσετε σε 
κάποια απόσταση απο τα ηχεία. 
Συνοδεύεται επίσης απο ένα σετ 
με άπνβΓδ και υΐϋίΐΐθδ για 003, 
\Λ/ίπάοννδ. Δεν υπάρχει όμως τίπο¬ 
τα για 03/2 και για \Λ/ίηάοννδ ΝΤ. 
Δεν θα επεκταθώ τώρα στα νέα 
υΐίΐίΐίθδ, αφού προετοιμάζω μια α¬ 
ναλυτική παρουσίαση της κάρτας, 
και θα περιοριστώ στο να αναφέ¬ 
ρω ότι το πρόγραμμα “δουλεύει" 
καταπληκτικά τόσο στο ϋ03 όσο 
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και στα \Λ/ϊηο1ονν3. Βα¬ 
σικά οι ικανότητες 
του προγράμματος 
αφήνουν πολύ πίσω 
του ο,τιδήποτε έχου¬ 
με δει μέχρι τώρα 
στον χώρο των 
ννϊηάοννβ, ακόμη και 
το ΑηίιτιβΙίοπ’δ \Λ/ίπ- 
δΙθΓθο! Δυστυχώς οι 
κάτοχοι Οδ/2 θα α- 
πογοητευθούν αφού 
η κάρτα δεν μπορεί 
να λειτουργήσει σε 
αυτό μιας και τα 
ννίηάοννδ άπνβΓδ πε¬ 
ριέχουν 32-όίΙ νχά 
που δεν είναι συμβα¬ 
τό με το μηχάνημα 
για αυτό άλλωστε και 
αναφέραμε πριν ότι 
το "πακέτο” δεν πε¬ 
ριέχει άπνθΓδ και 
υΐΐϋΐίθδ για αυτό. 

Κρίμα γιατί το Οδ/2 
είναι ένα εξαιρετικό 
λειτουργικό σύστη¬ 
μα. Η δΒ Α1Λ/Ε32 ου¬ 
σιαστικά αποτελεί ε¬ 
ξέλιξη της δΒ16 και 
διατηρεί την ίδια λει¬ 
τουργικότητα με την 3Β16Α3Ρ 
ΜυΙΙί-Οϋ. Υπάρχει ακόμη είσοδος 
για άευςήΙθΓ Ροβτάδ όπως η 
ννενθ ΒΙθδίθΓ. Αλλωστε είναι ένα 
εξαιρετικό ΙθόίΙ ευάίο όοβτά. Τα 
νέα ηχητικά εφφέ της κάρτας εί¬ 
ναι τα ΠθνθΓό και Οήοτυδ τα οποία 
ενεργοποιούνται με τη βοήθεια 
του Τ3Η ΑννΕυΤΙί.ΕΧΕ. Τα εφφέ 
αυτά βελτιώνουν ποιοτικά τους 
ΡΜ ήχους του προγράμματος. 

Η κάρτα υποστηρίζει επίσης κά¬ 
ποια “δουπά ίοηΐδ" που δημιούρ¬ 
γησε η Ε-ιπυ και που μέσα στην 
συγκεκριμένη κάρτα μπορούν να 
ξεδιπλώσουν όλες τις δυνατότη¬ 
τες τους στο μάξιμουμ. φυσικά υ¬ 
ποστηρίζει και τα δίβηάβτάδ, 
ΟθΠθΓβΙ ΜΙϋΙ, ΗοΙβπά ΟθπθτβΙ 
ΜΙϋΙ και ΜΤ-32. Η κάρτα απαιτεί 
περίπου 6 ΤδΗδ για να μπορέσει 
να εγκατασταθεί με ακρίβεια μέσα 
στο ϋΟδ. Το ερώτημα βέβαια που 


τίθεται είναι πόση μνήμη "τρώνε” 
όλα αυτά τα ΤδΒ προγράμματα. 
Οπως άλλωστε τόνισα και πριν η 
κάρτα είναι καταπληκτική τόσο για 
ϋΟδ όσο και για \Λίίηάοννδ και ίσως 
οι κάτοχοι Οδ/2 θα' 
πρέπει να αρχίσουν 
να ενοχλούν την 
0τθ3ίίνθ 1_3όδ για 
να την πείσουν να 
φροντίσει να κάνει 
κάτι και για αυ¬ 
τούς!! 

Τέλος θα πρέπει 
να αναφέρω ότι η 
κάρτα λειτουργεί 
άψογα και σε παι¬ 
χνίδια. Η κάρτα δο¬ 
κιμάστηκε σε όλα 
τα γνωστά παιχνί¬ 
δια και ιδιαίτερα 
στο ννοΐίθδίθίη 3ϋ 
και παρά το γεγο¬ 


νός ότι χρησιμοποίησα το δβΙΙίηρ 
της δικής μου κάρτας (3Β16Α3Ρ) 
που έκανε εκνευριστικούς θορύ¬ 
βους, η Α\Λ/Ε32 πέρασε την δοκι¬ 
μασία εντελώς αθόρυβα... 



Στη φωτογραφία μπορείτε να διακρίνεται το εργονομι- 
κό μικρόφωνο που δίνεται με την κάρτα ενώ ατη πάνω 
αριστερή γωνία της κάρτας φαίνονται τα δύο υποδοχές 
των είπΊππ για επέκταση της μνήμης. 


ΙΙ8ΕΗ 
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ι το μήνα οι α· 
■κατατάξεις που 
έχουμε αφορούν 
κυρίως τις τελευ- 
ταίες θέσεις των 
πινάκων. Το εκ- 
πληκτικό είναι η 
παρουσία των 
ΜοιΊαΙ ΚοιπόαΙ 
στην Αιπΐηο που 
κατέλαβαν τις 
πρώτες θέσεις 
στο Ιορ Ιβη. Εντυ ¬ 
πωσιακή είναι και 
η ξαφνική εμφάνι¬ 
ση και μάλιστα με 
υψηλούς βαθμούς 
του ννϊηη 
Οοιπιπαπάοΐ' ΙϋΙ 
αλλά και του 
ΒοόοΙ ΑεεβυΚ. 
Αμετακίνητα τα 
δΙίΌβ* ΡίηΜβι· και 
ϋΟΟΜ II που έρ¬ 
χονται πρώτα στις 
προτιμήσεις σας. 
Στείλτε επειγό¬ 
ντως τα κουπόνια 
σας γιατί στο επό¬ 
μενο τεύχος θα έ¬ 
χουμε την κλήρω¬ 
ση των πέντε τυ¬ 
χερών που θα κερ¬ 
δίσουν από μία 
συνδρομή στο πε¬ 
ριοδικό μας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΡΟ 0186 

1. ΟΟΟΜ ΙΙ:ΗΕϋ- ΟΝ 
ΕΑΒΤΗ 

2. ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 

3. ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 

4. ΒΑνΕΝ1_0ΡΤ 

5. υΡΟ ΕΝΕΜΥ 

υΝΚΝοννΝ 

6. δΥδΤΕΜ δΗΟΟΚ 

7. δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

8. ΟΟΙΌΝΙΖΑΤΙΟΝ 

9. ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕί 
δΚΥ 

10. ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ΜΑΟΙΟ 


1 


ΑΜΙΟΑ 500 

1. ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ II 

2. ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ I 

3. υΡΟ ΕΝΕΜΥ 
υΝΚΝΟ^Ν 

4. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΒ 

5. δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

6. ϋΕΤΒΟΙΤ 

7. ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕΙ. 


/ 


δΚΥ 

8. Ζ0012 

9. ΟΟΒϋΝδ 3 

10. δΙΜΟΝ ΤΗΕ 
δΟΒΟΕΒ 


Ονομα. 

Επώνυμο. 

Διεύθυνση. 

Τηλ.Ηλικία. 

Εχω το μηχάνημα.■·... 

Τα 5 καλύτερα παιχνίδια για το μηχάνημά μου είναι: 



ΡΟ 00 -ΚΟΜ 

1. ϋΟΟΜ ΙΙ:ΗΕΙ_Ι_ ΟΝ 
ΕΑΒΤΗ 

2. ΙΙΝϋΕΒ Α ΚΙΙ-ϋΝΟ 
ΜΟΟΝ 

3. δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

4. ΒΑνΕΝίΟΡΤ 

5. ΟΑΒΒΙΕΙΚΝΙΟΗΤ 

6. ννίΝΟ 

ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ III 

7. ΤΗΕ 7ΤΗ ΟυΕδΤ 

8. ΒΕΒΕΙ ΑδδΑΙΙΙ-Τ 

9. ΒΙ.ΟΟΟΝΕΤ 

10. ΙΝΡΕΒΝΟ 


Α 


ΑΜΙΟΑ 

1200 

Ι.υΡΟ ΕΝΕΜΥ 
υΝΚΝοννΝ 

2. ΙΙΙ.ΤΙΜΑΤΕ ΒΟϋΥ 
Βίοννδ 

3. ΡΙΝΒΑϋ. 
ΡΑΝΤΑδΙΕδ 

4. ϋΕΤΒΟΙΤ 

5. ΒΑΝδΗΕΕ 

6. δΙΜΟΝ ΤΗΕ 
δΟΒΟΕΒΕΒ 

7. ΒΙ.ΟΟΟΝΕΤ 

8. Αϋ-ΑϋΙΝ 

9. ΤΡΧ 

10. ΤΟΒΝΑϋΟ 




ί- 
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I 

ΑΜΙ6Α 0032 

1. ΜΙ0Β0003Μ 

2. 5ΙΜ0ΝΤΗΕ 
30Β0ΕΒΕΒ 

3. ΡΙΒΑΤΕ$ΟΟίϋ 

4. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΒ 

5. ΡΙΒΕΑΝϋΙΟΕ 

6. ΟυΤΤΟ ίϋΝΟΗ 

7. ΒΑΝδΗΕΕ 

β. ίοτυδ ΤΒΐίοογ 

9. ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕΟ 2: 
ΤΟννΕΒ ΑδδΑυίΤ 

10. ΖΟΟί2 

■- 


ΜΕ6ΑΟΟ 

1. ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 

2. ΜΙ0Β0003Μ 

3. ΒΕΒΕίΑδδΑΙΙίΤ 

4. ΟΒΑΟΙΙίΑ 
ΙΙΝίΕΑδΗΕΩ 

5. ΡΙΡΑ 3000ΕΒ 

6. ΜΕΟΑΒΑΟΕ 

7. ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 

8. ΤΟΜΟΑΤ ΑίίΕΥ 

9. ΟΒΟΙΙΝϋ ΖΕΒΟ 
ΤΕΧΑ3 

10. δΟΝΙΟΟϋ 

~ ι'ΜΛΙΜΜ 






ΜΕΟΑ 

Ι.δυΡΕΒ δΤΒΕΙ 
ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

2. ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΊ 

3. ΕΤΕΒΝΑί 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ3 

4. ΕΑΒΤΗννΟΒΜ ϋΙΜ 

5. ΤΗΕ ΟΗΑΟδ ΕΝΟΙΝΕ 

6. ΒΟΒΟΟΟΡ νδ. 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

7. ΑίΑΟϋΙΝ 

8. ΕΟΟΟΤΗΕ ΡΟίΡΗΙΝ 

9. ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 

10. ΝΒΑϋΑΜ 





ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

1. ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 

2. ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 

3. ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 2 

4. ΟΟΟί δΡΟΤ 
5-ϋυΝΟίΕ ΒΟΟΚ 

6. ΤΕΤΒΙδ 2 

7. ΖΕΙΌΑ ίΙΝΚ’δ 
ΑΜΑΚΕΝΙΝΟ 

8. ΤΙΤυδΤΗΕΡΟΧ 

9. ΝΒΑϋΑΜ 

10. ίΑΜΒΟΒΟΗΙΝΙ 



■ _ 


δϋΡΕΚ ΝΕΕ 

Ι.δυΡΕΒ δΤΒΕΕΤ 
ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

2. ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ II 

3. ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 
ΟΟυΝΤΒΥ 

4. ΕΑΒΤΗννΟΒΜ ϋΙΜ 

5. ίΙΟΝ ΚΙΝΟ 

6. ΑίίΑϋΙΝ 

7. ΜΕΟΗΜΑΒΒΙΟΒ 

8. δΡΑΒΚδΤΕΒ 

9. ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝδ 

10. ΝΒΑϋΑΜ 


Ο ΑΜΕ 6ΕΑΚ 


1. ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 

2. ΑίίΑΟΙΝ 

3. ΝΒΑϋΑΜ 1 

4. ΑΧΒΑΤΤίΕΒ 

5. ϋυΝΚίΕ ΒΟΟΚ 

6. 3ΤΑΒ ννΑΒδΕ 

7. ννΟΒίϋ ΟυΡ “94 

8. ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕδ 

9. ϋΟυΒίΕ ϋΒΑΘΟΝ 

10. ΖΟΟί 

ΐϋ 



υβεη 



































































Α ϋΡΙΟ ΚΑΙ ΜΜ ΣΤΟ 

Του Αντώνη Παπαδόπουλου 



ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΕ ΚΛΑΣΙΚΕΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΑΦΟΡΟΥΝ 
ΤΟΝ ΗΧΟ ΣΤΑ ΡΟ 

Αφού είδαμε στο προηγούμενο 
τεύχος ποια είναι τα διαφορετικά εί¬ 
δη ήχου στα ΡΟ και τι είναι το ΜΙϋΙ 
θα συνεχίσουμε με κάποιες ακόμα α¬ 
παντήσεις σε κλασικές ερωτήσεις 
που αφορούν τον ήχο και τη μουσική. 

ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΡΜ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ννΑνΕΤΑΒίΕ 
ΣΥΝΘΕΣΗ; 

Τα ΡΜ βγπίΙΐθδίζβΓδ 
χρησιμοποιούν μια έξυ¬ 
πνη τεχνική που ονομά¬ 
ζεται ίΓθηυβπογ 

ηιοάυΐβΐίοη για να δημι¬ 
ουργούν πολύπλοκους 
ήχους από συνδυασμό 
απλών στοιχείων. Το με¬ 
γάλο μειονέκτημα της 
ΡΜ σύνθεσης, είναι ότι 
δε μπορεί σε καμμία πε¬ 
ρίπτωση να εξομειώσει 
φυσικούς ήχους διαφό¬ 
ρων οργάνων. Αντίθετα, 
μπορεί να δημιουργήσει 
πολύ καλούς συνθετι¬ 
κούς ήχους. Προσοχή ό¬ 
μως, μη βασιστείτε σε 
αυτά τα γραφόμενα για 
να προβείτε στην αγορά 
κάποιας κάρτας ήχου που το ΜΙϋΙ 
τμήμα της βασίζεται στην ΡΜ σύνθε¬ 
ση. Ενα παλιό δγηΙΗβδίζθΓ της 
Υ3ΓΠ3Ι18, το ϋΧ-7 είναι το πλέον χα¬ 
ρακτηριστικό δείγμα όταν θέλουμε 


για ΡΜ σύνθεση. Ο “συνθετητής” ό¬ 
μως του ΏΧ-7 δεν έχει καμμία σχέση 
με τους αντίστοιχους “συνθετητές" 
που βρίσκονται μέσα στις ΡΜ κάρτες 
ήχου. Ο ήχος μιας τέτοιας κάρτας εί¬ 
ναι κατά πολύ χειρότερος από μία 
ννβνθίΒόΙθ κάρτα, αλλά βέβαια πολύ 
ανώτερος από το όθβρ ενός ΡΟ. Από 
την άλλη πλευρά τώρα, οι μονάδες ή¬ 
χου που βασίζονται στην ννβνβίβόΐθ 
σύνθεση, περιλαμβάνουν μεγάλες 
ΒΟΜ στις οποίες είναι αποθηκευμέ- 
νοι από το εργοστάσιο ψηφιακοί ήχοι 
φυσικών οργάνων που έχουν προέλ- 
θει απο δειγματοληψία. Αυτές οι 
ΒΟΜ εκτός από την διαφορά στον ή¬ 


χο κάνουν και τη διαφορά στο κό¬ 
στος ανάμεσα στις \Λ/3νβΐ3άΐ8 και τις 
ΡΜ κάρτες ήχου, ορισμένες κάρτες 
ήχου, εκτός από τις ΒΟΜ (στις οποί¬ 
ες δε μπορεί να επέμβει κανείς), πα¬ 


ρέχουν και κάποια ΒΑΜ στην οποία 
μπορεί κάποιος να αποθηκεύσει \Λ/Αν 
αρχεία και μετά να τα αναπαράγει μέ¬ 
σω ΜΙϋΙ, σαν κανονικά όργανα. Βέ¬ 
βαια ο ήχος είναι άψογος μόνο στη 
νότα εκείνη του ΜΟ πληκτρολογίου 
στην οποία θα ανατεθεί το \Λ/Αν αρ¬ 
χείο. Αν επιχειρήσει κανείς να παίξει 
τον ίδιο ήχο 1 ή 2 οκτάβες πάνω ή κά¬ 
τω τα αποτελέσματα θα είναι αστεία. 

Ομως υπάρχει μία τρομερή εξέλιξη 
και σε αυτόν τον τομέα και σε λίγο 
καιρό θα μπορούν κάποιες καλές 
κάρτες με δβιπρίίπς δυνατότητες να. 
συναγωνιστούν ακριβά δβπιρΙθΓδ της 
τάξης των 500.000 και 700.000 δρχ. 

ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΕΙ 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ ΜΕ 
δΟυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΗ; 

Αυτό το θέμα έχει κυ¬ 
ρίως να κάνει με εφαρμο¬ 
γές και παιχνίδια που τρέ¬ 
χουν σε περιβάλλον 
ννίηάοννδ. Στα ΜΙηάοννδ υ¬ 
πάρχουν οι οδηγοί 
(άπνβΓδ), οι οποίοι συνο¬ 
δεύουν κάθε κάρτα ήχου 
και ΜΙϋΙ περιφερειακό κα¬ 
θιστώντας έτσι δυνατή την 
επικοινωνία μέσα σε όλες 
τις εφαρμογές και παρέχο¬ 
ντας τη μέγιστη δυνατή 
συμβατότητα. Οποιος οδη¬ 
γός υπάρχει μέσα στην ει¬ 
δική οθόνη άπνθΓδ του 
ΟοπΙγοΙ ρβπθΙ, ξέρετε ότι θα αναγνω¬ 
ρίζεται μέσα από όλες τις εφαρμο¬ 
γές. Στο ϋ03 τώρα, η κατάσταση εί¬ 
ναι πιο χαοτική. Κάθε πρόγραμμα 
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“μιλάει" με κάποια κάρτα ήχου με έ¬ 
να μοναδικό τρόπο, στην ουσία είναι 
το πρόγραμμα που παρέχει οδηγούς 
για κάποιες κάρτες. Αυτοί οι οδηγοί 
αφορούν μόνο το συγκεκριμένο πρό¬ 
γραμμα και κανένα άλλο. Ετσι ο χρή¬ 
στης, στηρίζεται στην καλή θέληση 
του προγραμματιστή προκειμένου 
να βρει μέσα στον κατάλογο οδηγών 
και τη δική του κάρτα. Για να ξεπε- 
ραστεί εν μέρει αυτό το πρόβλημα, 
καθιερώθηκε σαν 3ΐ3ά3Γά η κάρτα 
της ΟΓβαΐίνε 1.36$ δουπά όΙβείβΓ, μια 
και είναι η πρώτη σε πωλήσεις κάρ¬ 
τα ήχου. Ετσι οι περισσότεροι προ¬ 
γραμματιστές παιχνιδιών και εφαρ¬ 
μογών σε περιβάλλον ϋΟδ, ενσωμα¬ 
τώνουν πρώτα έναν οδηγό ο οποίος 
απευθύνεται σε δουπά άΙβείθΓ και 
κατόπιν σε άλλες κάρτες και 
3ί3πά3Γά3. Στα λιγότερο διαδεδομέ¬ 
να εΙαηάαΓάβ περιλαμβάνεται και η 
ΑάΙίά, το ΜΤ-32 (ΒοΙβπά) και το 
(3βπβΓ3ΐ ΜΙϋΙ αν και τα περισσότερα 
προγράμματα παρέχουν πια κάθε 
λογής οδηγό. 


Οι κατασκευα¬ 
στές καρτών ήχου 
τώρα, βλέποντας 
τα βΙβηάβΓάβ καθο¬ 
ρίζουν και αυτοί τη 
δική τους πολιτική. 

Ετσι, βλέπουμε κα¬ 
θημερινά να εμφα¬ 
νίζονται στην αγο¬ 
ρά δεκάδες κάρτες 
ήχου, οι οποίες 
διαλαλούν οτι είναι 
συμβατές με κά¬ 
ποια ή και όλα από 
τα κυριότερα 

3ΐ3Πά3Γά3. 

ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣΩ ΜΙΑ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ 
ΠΗΓΗ ΗΧΩΝ Η ΕΝΑ ΜΙΩΙ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΓΙΑ ΤΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΟΥ; 

Οι επαγγελματίες και οι “ημιεπαγ- 
γελματίες”, μάλλον θα πρέπει να 
σκεφτούν σοβαρά την αγορά κάποι¬ 
ας εξωτερικής πη¬ 
γής ήχων, πέρα α¬ 
πό την κάρτα που 
ήδη έχουν, καθώς 
αυτό που τους εν¬ 
διαφέρει κυρίως 
είναι η ηχητική 
ποιότητα. Ενας 
άλλος σοβαρός 
λόγος για τον ο¬ 
ποίο ένας επαγ- 
γελματίας θα προ¬ 
τιμήσει εξωτερική 
πηγή είναι το γε¬ 
γονός ότι οι κάρ¬ 
τες ήχου βγάζουν 
τρομερό θόρυβο 
και φυσήματα, 
πράγμα ανεπίτρε¬ 
πτο για κάποιο 
σοβαρό μουσικό. 

Η κάρτα ήχου 
χρειάζεται ακόμα, 
καθώς μπορεί 
κάλλιστα να χρη¬ 
σιμοποιηθεί για το 
βυάίο τμήμα της 
(αναπαραγωγή 
ψηφιακών ν\/Αν 
αρχείων καθώς 


και Οϋ Αυάίο). Αν πάλι κάποιος είναι 
“κιμπορντίστας”, καλύτερα να προ¬ 
τιμήσει ένα ΜΙϋΙ πληκτρολόγιο ή α¬ 
κόμα καλύτερα ένα ολοκληρωμένο 
εγπίΙΐθβίζΘΓ που εκτός από το κλαβιέ 
θα του παρέχει και αξιόλογο ήχο. 
Ολα αυτά πάντα σε σχέση με τα οι¬ 
κονομικά σχέδια του καθενός. Γεγο¬ 
νός πάντως είναι ότι τώρα πια υπάρ¬ 
χουν δεκάδες λύσεις, πράγμα το ο¬ 
ποίο έχει βοηθήσει να υπάρξει αντα¬ 
γωνισμός και να μειωθούν αισθητά 
οι τιμές. 

Αυτά ήταν τα κυριότερα καυτά ε¬ 
ρωτήματα που θέτει κάποιος αρχά¬ 
ριος είτε στον εαυτό του είτε σε άλ¬ 
λους, προκειμένου να βρει μια άκρη 
μέσα σε αυτό το χάος. Το αστείο 
της υπόθεσης είναι οτι πριν από με¬ 
ρικά χρόνια, από το ΡΟ το μόνο που 
ακουγόταν ήταν ένα εκνευριστικό 
και μονοφωνικό όθβρ, ενώ τώρα υ¬ 
πάρχουν τόσες πολλές ηχητικές λύ¬ 
σεις που δεν ξέρει κανείς που να 
καταλήξει. Πάντως το σίγουρο είναι 
ένα. Οπου και να καταλήξει κάποι¬ 
ος, ποτέ δε θα είναι στην κορυφή 
της τεχνολογίας καθώς σε λίγο και¬ 
ρό θα εμφανιστούν στην αγορά και 
νέα πρωτοποριακά συστήματα εγ¬ 
γραφής και αναπαραγωγής ήχου 
που θα κάνουν το μηχάνημα που έ¬ 
χει κάποιος να ωχριά μπροστά τους. 
Ολα αυτά είναι τελείως καταθλιπτι- 
κά για να τα σκέφτεται κάποιος. Η 
φιλική μας συμβουλή είναι να ψάξε¬ 
τε πολύ καλά και να συμβουλευτείτε 
σχετικούς με το μουσικό χώρο αν¬ 
θρώπους ενώ η ευχή μας είναι να εί¬ 
στε ικανοποιημένοι από την αγορά 
που κάνατε. 



ΙΙδΕΑ 
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Του Β.Σάμιου 


ΜΝ 00 Μ 5 3.1 


Α υτό το μήνα θα ξεκινήσουμε 
μία καινούργια ενότητα στα 
ννίπόον/ε που έχει τίτλο 
ΑοοθΒδοπβε. Το γκρουπ αυτό παρου¬ 
σιάζει αρκετό ενδιαφέρον λόγω των 
πολλών και χρήσιμων εφαρμογών 
που συναντάμε. Μας παρέχει εργα¬ 
λεία που διευκολύνουν εργασίες ό¬ 
πως η επεξεργασία κειμένου, η αρχει¬ 
οθέτηση στοιχείων, η επεξεργασία ει¬ 
κόνας κλπ. Βέβαια όλα αυτά τα προ¬ 
γράμματα απευθύνονται στο μέσο 
χρήστη και όχι στον επαγγελματία α¬ 
φού οι δυνατότητάς τους είναι αρκε¬ 
τά περιορισμένες. Γι'αυτό λοιπόν οι 
απαιτητικοί χρήστες θα χρειαστούν 
κάποια άλλα προγράμματα για να ε¬ 
ξυπηρετήσουν τις ανάγκες τους. 
Εμείς πάντως θα σας δώσουμε μία 
γενική εικόνα της κάθε εφαρμογής 
και θα σταθούμε στα σημεία εκείνα 
που πιστεύουμε ότι παρουσιάζουν το 
μεγαλύτερο ενδιαφέρον. Σκοπός μας 
δεν είναι η εκμάθηση του κάθε εργα¬ 
λείου που υπάρχει στα Αοοθδβοι-ίθβ 
αλλά η παρουσίαση των δυνατοτή¬ 
των του, για να κρίνετε κατά πόσο α¬ 
ξίζει να ασχοληθείτε εκτενέστερα. Ας 
ξεκινήσουμε λοιπόν με το. 

ννΡΙΤΕ 

Είναι ο κειμενογράφος που συνο¬ 
δεύει τα Μηάοννδ. Το μεγάλο του 
πλεονέκτημα είναι η απλότητα και η 



ευκολία στη χρήση του. Ιδανικός για 
απλές εργασίες όπου η λεπτομέρεια 
και η εμφάνιση δεν απασχολούν. Δια¬ 
θέτει όλες τις κλασικές, θα λέγαμε, 
δυνατότητες που αφορούν τις γραμ¬ 
ματοσειρές, τις παραγράφους, τη 
διαμόρφωση της σελίδας και γενικό¬ 
τερα το στήσιμο και την εκτύπωση ε¬ 
νός κειμένου, αλλά σε καμμία περί¬ 
πτωση δε φθάνει το επίπεδο άλλων 
προγραμμάτων όπως, για παράδειγ¬ 
μα, το ννοΓά. 

ΟΑΒϋΡΙΙ-Ε 

Ενα πολύ χρήσιμο εργαλείο όσον 



αφορά την ταξινόμηση και την αναζή¬ 
τηση στοιχείων. Εχετε τη δυνατότητα 
να δημιουργείτε καρτέλες στις οποί¬ 
ες να καταχωρείτε οποιαδήποτε στοι¬ 
χεία σάς είναι χρήσιμα. Για παράδειγ¬ 
μα, μπορείτε να δημιουργήσετε τηλε¬ 
φωνικό κατάλογο στον οποίο να προ¬ 
σθέσετε, εκτός από τα βασικά, ορι¬ 
σμένες πληροφορίες ή σημειώσεις. 
Στη συνέχεια είναι πολύ εύκολο να α¬ 
ναζητήσετε κάποια καρτέλα ή να τις 
δείτε όλες μαζί και βέβαια να τις εκτυ¬ 
πώσετε. Αν αποφασίσετε λοιπόν να 
βάλετε μία τάξη στο χάος της ατζέ¬ 
ντας σας, το οβιόΚΙΙθ είναι το ιδανικό 
πρόγραμμα. 


ΡΑΙΝΤΒΒυδΗ 

Πρόκειται για ένα απλό πρόγραμμα 
ζωγραφικής με το οποίο μπορείτε να 
σχεδιάζετε και να τροποποιείτε εικό¬ 
νες. Σας παρέχεται επίσης η δυνατό¬ 
τητα να εισάγετε κάποια από αυτές 
τις εικόνες σε κάποια άλλη εφαρμογή 
που τρέχει κάτω από τα \Λ/ΐηάονν3, ό¬ 
πως για παράδειγμα το \Λ/ογ0 ή το 
\Λ/πΙβ. Βέβαια, απαραίτητη προϋπόθε¬ 
ση είναι το ίοππαΐ της εικόνας να υπο¬ 
στηρίζεται από το πρόγραμμα που 
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σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε. Αυτό 
όμως δεν αποτελεί ιδιαίτερο πρόβλη¬ 
μα, καθώς κυκλοφορούν δεκάδες 
προγράμματα που μετατρέπουν μία 
εικόνα από το ένα ίοπτιεί σε κάποιο 
άλλο. Γενικά όμως το ρείπίόΓυβΙι θεω¬ 
ρείται ξεπερασμένο αφού κυκλοφο¬ 
ρούν προγράμματα επεξεργασίας ει¬ 
κόνας (ακόμα και ρυόΐίο άοιτιείη!!) 
που είναι σαφώς ανώτερα. 

ΤΕΒΜΙΝΑΙ. 

Είναι το πρόγραμμα το οποίο σας ε¬ 
πιτρέπει να επικοινωνείτε και να α- 
νταλλάσετε πληροφορίες με άλλους 
υπολογιστές. Μπορείτε δηλαδή να 
συνδέσετε δύο υπολογιστές απλά, 
μέσω της σειριακής θύρας ή ακόμα 
και μέσω ιτιοάβητι, και να ανταλλάσετε 
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πληροφορίες. Για να χρησιμοποιηθεί 
όμως σωστά το ίβΓηιίηβΙ χρειάζεται 
να γνωρίζετε κάποιες πληροφορίες 
σχετικά με το οοπιρυΐθΓ με το οποίο 
θα συνδεθείτε, όπως το άαυά τείθ, 
ά3ί3 άϊΐδ κλπ. Η επιλογή εενβ σάς δί¬ 
νει τη δυνατότητα να σώζετε τα 
εθίΐίηρε που έχετε κάνει, ώστε να μη 
χρειάζεται κάθε φορά που ξεκινάτε 
το ΙθπτπηβΙ να τα ορίζετε. Επίσης, με 
την επιλογή 53νβ μπορείτε να ορίσε¬ 
τε, ανάλογα με τις ανάγκες σας, δια¬ 
φορετικά δθίίίηςε, να τα σώσετε και 
να τα χρησιμοποιείτε όποτε τα χρεια¬ 
στείτε. 


ΝΟΤΕΡΑϋ & ΟΑΙ.ΕΝΟΑΒ 

Είναι ένας ΙθχΙ θάίίοι·, που χρησιμο¬ 
ποιείται κυρίως για μικρά αρχεία κει¬ 
μένου όπως για παράδειγμα το 
οοηίίρ.εγε, το βυΐοθχθο.όβΐ ή για να 
γράψετε μικρά κείμενα στα οποία δεν 
υπάρχει η ανάγκη καλαισθησίας. Οι 
μόνες δυνατότητες που έχει είναι το 
ννοΓά ννΓαρ και η επιλογή όΙοοΙ< για α¬ 
ντιγραφή, διαγραφή, μετακίνηση ε¬ 
νός κομματιού από το κείμενο. Οι πε¬ 
ριπτώσεις που θα το χρησιμοποιήσε¬ 


τε θα είναι σπάνιες έως ανύπαρκτες. 
Μάλλον θα το βλέπετε περισσότερο 
σαν διακοσμητικό στοιχείο παρά σαν 
εργαλείο. 

Το ΟβΙθπάβΓ θα σας φανεί χρήσιμο 
αν είστε οργανωτικός τύπος και συ¬ 
νηθίζετε να καταγράφετε τα ραντε¬ 
βού και τις υποχρεώσεις της ημέρας. 
Διαθέτει 3ΐ3ππ για τις υπενθυμίσεις, 
που σημαίνει ότι 
την ώρα που έχε¬ 
τε ορίσει, ανάλο¬ 
γα σε ποια κατά¬ 
σταση βρίσκεται 
το ημερολόγιο 
(αν δηλαδή βρί¬ 
σκεστε μέσα στο 
ημερολόγιο ή έ¬ 
ξω), θα αναβο¬ 
σβήσει ή το εικο¬ 
νίδιό του ή όλο 
το παράθυρό 
του. Μπορείτε να 
δείτε την ημέρα 
ή το μήνα που 
διανύουμε ή να 
επιλέξετε μια η¬ 
μερομηνία που μπορεί να είναι ακόμα 
και μετά από δέκα χρόνια. 

ΒΕΟΟΒϋΕΒ 

Με τον γθοογΡθγ μπορείτε να ορίσε¬ 
τε ένα συνδυασμό πλήκτρων που να 
εκτελεί κάποια συγκεκριμένη εργα¬ 
σία για να τον χρησιμοποιείτε ανά πά¬ 
σα στιγμή. Αυτή η εργασία μπορεί να 
είναι είτε μια διαδικασία που ακολου¬ 
θείτε συχνά, είτε μία φράση την οποία 
χρησιμοποιείτε συνήθως. 


Η όλη διαδικα¬ 
σία έχει ως ε¬ 
ξής. Στην επιλο¬ 
γή ΠΊ30Γ0 και συ¬ 
γκεκριμένα στο 
ΓθοοΓά ορίζετε 
το όνομα της 
ΓΠ30ΓΟ εντολής, 
το συνδυασμό 
πλήκτρων και 
την περιοχή που 
θα ενεργοποιεί¬ 
ται. Στη συνέ¬ 
χεια πατάτε το 
3ί3ά και από το 
σημείο αυτό και 
έπειτα όποια 
διαδικασία ακολουθείτε, καταγράφε¬ 
ται στο ΓθοοτάθΓ. 

Για να σταματήσετε την εγγραφή 
πατήστε το εικονίδιο του γθοογ0θγ. 



Σώστε τη διαδικασία που γράψατε και 
από εδώ και στο εξής με το συνδυα¬ 
σμό πλήκτρων που είχατε ορίσει θα 
μπορείτε να την εκτελείτε. 


Με αυτές τις πρώτες επτά εφαρμο¬ 
γές ολοκληρώνουμε γι’αυτόν το μή¬ 
να. Φυσικά σκοπίμως θα παραλείψου¬ 
με να αναφερθούμε στις εφαρμογές 
θ3ΐουΐ3ίθΓ και οΙοοΚ γιατί η λειτουργία 
τους είναι αυτονόητη. 

Ετσι λοιπόν στο επόμενο τεύχος θα 
αναλύσουμε τα προγράμματα πιβάώ 
ρΐ3γβΓ, 00]θθΙ Ρ30(<39ΘΓ, εουπά 
ΓθοοΓάθΓ και ο(ί3γ3οϊθγ ΓΠ3ρ. Θα δούμε 
επίσης το γκρουπ “δίβιΐυρ” και τις 
δυνατότητες που μας παρέχει, ενώ 
θα ξεκινήσουμε και την παρουσίαση 
του Ργο9Γ3γπ Μ3Π39θγ στον οποίο μά¬ 
λιστα θα σταθούμε ιδιαίτερα. 


Ε— Ε<Μ 
ΜΤυΡ.ΤΧΤ 


- Η ο»« ρ^-ϋ ΐιυ μ.ιχι 
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Του Ν. “ΡβΙβΙ” Κροντηρά 


ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΟΥΝ 

Β-Πίσω (ΒβοΚ) 

Ρ-Μπρος (Ροη/νατά) 
υ-Πάνω (1)ρ), ϋ-Κάτω (Οοννπ) 
ϋΒ-Διαγώνια Κάτω/Πίσω 
(Οί390Π3ΐγ Οοννη/ΒθοΚ) 


8ΗΑΝ6 Τ81ΙΝΟ 

ΡΙΠΕΒΑΙΙδ 

1 = Β, Β, ΗΡ 

2 = Β, Β, Ρ, ΗΡ 

3 = Β, Β, Ρ, Ρ, ΗΡ 
ΒΑΒΑϋΤΥ 

Β, Ρ, Ό, ΗΚ 
ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 
Β, Β, Ό, Ρ, ΗΚ. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΥ 

Κρατώντας πατημένο το όΙοοΚ, 

Ό, ϋ, υ,ϋ. 

ΡΑΤΑΙΙΤΙΕδ 
Βοάγ Ρθ33θ5ίθΠ 

Σε απόσταση σκούπας κρατήστε 
το ΗΚγια 2.5 δευτερόλεπτα και 
αφήστε το. 

δίβ3ΐ δουΙ = πηγαίνετε κοντά, 



ΒΚ1 υβΕΚ 


ΜΟΡΤΑΙ 

ΡΕΑ7Η ΜΟ \/£: 


ϋΡ-Διαγώνια Κάτω/Μπρος 
(ΟίβροηβΙγ Οοννη/Ροτννθτά) 
ΗΚ-Πάνω Κλωτσιά (Ηίρά ΚΐοΚ) 
1_Κ-Κάτω Κλωτσιά (Ι_ονν ΚΐοΚ) 
ΗΡ-Πάνω Γροθιά (Ηίρά ΡυηοΙι) 
1_Ρ-Κάτω Γ ροθιά (1_ονν ΡυηοΙι) 



κρατήστε πατημένο το ΒΙοοΚ και 

υ, ό, υ, ικ. 

Κίηίατο Βοάγ ΒΙονν = κρατήστε 
πατημένο το 1_Ρ από την αρχή 
του γύρου μέχρι το μήνυμα 
ΡίηίεΙι Ηϊγπ. Πηγαίνετε σε από¬ 
σταση “σκούπας”και αφήστε το 
πλήκτρο. 

81ΙΒ ΖΕΗΟ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ιοβ ΒαΙΙ = ϋ, ϋΡ, Ρ, ΙΡ. 

Οτουηά Ργθθζθ = ϋ, ϋΒ, Β, Ι_Κ. 
δΐϊάθ = Β & Ι_Ρ & ΒΙοοΚ & ΙΚ. 
ΒΑΒΑϋΤΥ 
ϋ,Β,Β,ΗΚ. 

ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 



Β, Β, ϋ, ΗΚ 
ΡΑΤΑΙΙΤΙΕδ 

ϋθβρ Ργθθζθ = λίγο πριν την α¬ 
πόσταση κλωτσιάς Ρ, Ρ, ϋ, ΗΚ 
και Ρ, ϋ, Ρ, ΗΡ. 

Ιοβ Θγθπ30θ = κρατήστε το ΙΡ 
και Β, Β, Ο, Ρ. Σε απόσταση άλ¬ 
ματος αφήστε το ΙΡ. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΥ 
ϋ, Ρ, Ρ, ΒΙοοΚ. 


ΒΑΒΑΚΑ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΒΙθάθ ΤΙιτονν = ϋ, ϋΒ, Β, ΗΡ 
ΒΙθάθ ΡυΓγ = Β, Β, Β, ΙΡ 
ΒΙθάθ δννϊρβ = Β & ΗΡ 
ΩουόΙθ ΚΐοΚ = Πατήστε δύο φο¬ 
ρές το πλήκτρο κλωτσιάς μόλις 
πλησιάσετε κοντά τον αντίπαλο 
ΒΑΒΑϋΤΥ 
Ρ, Ρ, Ρ, ΗΚ. 

ΡΠΙΕΝϋδΗΙΡ 

Κρατήστε πατημένο το όΙοοΚ και 
πατήστε II, Ρ, Ρ, ΗΚ. 

ΡΑΤΑΙΙΤΙΕδ 

Βοάγ ΙηηρθΙθΓηθηΙ = σε απόστα¬ 
ση σκούπας Β, Ρ, ϋ, Ρ, ΙΡ. 
Οθθ3ρίί3ΐίοη = κρατώντας πατη¬ 
μένο το όΙοοΚ, Β, Β, Β, Β, ΗΡ από 
πολύ κοντά. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΥ 
Ρ, Ρ, 0, ΗΚ. 
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ΚΟΜΒΑΤII 


ΑΜίςΑ 


ϋΟΗΝΝΥ ΟΑΟΕ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηίρό ΕηθΓςν ΒοΙί = Ρ, ϋ, Β, ΗΡ. 
ίονν Επθγ9 Υ ΒοΙΙ = Β, ϋ, Ρ, ΙΡ. 
δήθάονν ίΙρρθΓουΙ = Β, ϋ, Β, ΗΡ. 
δάαάονν ΚϊοΚ = Β, Ρ, Ι_Κ. 
δΙοιπ3θΙΐθ ϋ3ό = από κοντά ΗΡ. 
Αχθ ΚϊοΚ = από κοντά ΗΚ. 



ΒΑΒΑΕΙΤΥ 
Β, Β, Β, ΗΚ. 

ΡΒΙΕΝϋδΗΙΡ 
ϋ, ϋ, ϋ, ϋ, ΗΚ. 

ΡΑΤΑΕΙΤΙΕδ 

ΤθΓ5θ ΡυΙΙ = από κοντά ϋ, ϋ, Ρ, Ρ, 

ΕΡ. 



Οβοθρίίαίίοη. Η ευκολότερη 
ί3ΐ3ΐίΙγτου παιχνιδιού Ρ, Ρ, ϋ, υ. 
ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΥ 
ϋ, ϋ, ϋ, ΗΚ. 



ΜΙΙΕΕΝΑ 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

δ3ί ΤΙίΓονν = κρατήστε το ΗΡ πα¬ 
τημένο για 3 δευτερόλεπτα και α¬ 
φήστε το. 

ΡΙοογ ΡοΙΙ = Β, Β, ϋ, ΗΚ, ΤθΙθροά. 
ΚϊοΙ< = Ρ, Ρ, ΕΚ. 

ΒΑΒΑΕΙΤΥ 
0, ϋ, ϋ, ΗΚ. 

ΡΠΙΕΝϋδΗΙΡ 

Με πατημένο το ΒΙοοΙς ϋ, ϋ, ϋ, υ 
αφήστε το ΒΙοοΚ και ΗΚ. 
ΡΑΤΑίΙΤΙΕδ 

δΐίοβ 3ηά ϋίοθ = από κοντά Ρ, Β, 

Ρ, Ι_Ρ. 
δυοκΑ 

Κρατήστε το ΗΚ πατημένο για 3 
δευτερόλεπτα και αφήστε το από 
κοντά. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑϋΤΥ 
Ρ, Ώ, Ρ, ΕΚ. 


ΚϋΝΟ ΕΑΟ 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΗαΙ ίΙίΓονν = Β, Ρ, ΕΡ και μην ξε¬ 
χνάτε ότι μπορείτε να ελέγχετε 
το καπέλο πάνω, κάτω όσο πετάει. 
Επθγ9 Υ δρίη = κρατημένο όΙοοΚ, 
υ, υ, ΕΚ. 

ΜίάβϊΓ ΚϊοΚ = στον αέρα ϋ & ΗΚ 
ΤθΙθροά = ϋ, ΕΙ. 

Ηθεάόυίί = από κοντά ΗΡ. 

ΡΑΤΑΕΙΤΙΕδ 

δρϋΐ ίπ ό3ΐί = Ρ, Ρ, Ρ, ΕΚ σε από¬ 
σταση σκούπας. 

ΗθΙ ΟβοαρίΙθΙίοπ = από απόστα¬ 
ση μεγαλύτερη του άλματος κρα¬ 
τήστε πατημένο το ΕΡ, Β, Β, Ρ και 
κάντε το καπέλο πάνω την τελευ¬ 
ταία στιγμή. 

ΒθόθΙΐίγ 
Β, Β, Ρ, Ρ+ΗΚ. 

ΡπθηάεΙιίρ 
Β, Β, Β, ϋ+ΗΚ. 

ΡΙΤ ΡΑΤΑΕΙΤΙΕ 
Ρ, Ρ, Ρ, ΗΡ. 
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ΡΟ 


ϋΟΟΜ 2 

Στο δβίυρ του παιχνιδιού, πατήστε 
το πλήκτρο Ρ1 και θα μεταφερθείτε 
σ’ ένα πιβπυ επιλογής επιπέδου. 

ϋυΝΕ 2 

Ανοίξτε με έναν θάϋοΓ το αρχείο 
Ρυπθ.θχθ και αναζητήστε τη γραμ¬ 
μή 26 29 47 12 04 1Ε 34 84 και αντι¬ 
καταστήστε την με ΕΒ 02 44 44 04 
ΙΕ 34 84. 

ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΤΒΙΑϋ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι αυτό στο Οϋ- 
ΗΟΜ προσθέτοντας την παράμε¬ 
τρο ΟΟΡΕΡΙ5Η. 

ΟΟΜΑΝΟΗΕ 

Ανοίξτε με έναν βάίΐοτ το 
οοιτιεηοίιβ. θχθ ώστε να βλέπετε το 
αρχείο σε Α30ΙΙ μορφή. Εντοπίστε 
τη λέξη ΗΕΑΤ και προσθέστε πριν 
το Η ένα Ο ώστε τώρα να γραφτεί 
ΟΗΕΑΤ. Φορτώστε το παιχνίδι και 
τώρα έχει δημιουργηθεί η επιλογή 
ΟΗΕΑΤ. 

0ΗΑ05 ΕΝ01ΝΕ 

2. θννθΟΚ104θαϋΧ 

3. Χ5Ν07Υ8Θ40Β3 

4. 40Ρ373ΡΡ\Α/ΗΟΖ 

3ΡΕΑΒ ΟΡ ΟΕ3ΤΙΝΥ 

Καθώς παίζετε πατήστε τα πλήκτρα 
ΤΑΒ, 6, Ρ10 και θα γίνετε ο απόλυ¬ 
τος άρχοντας του παιχνιδιού. 

υΐ,ΤΙΜΑ VIII 

Για να ενεργοποιηθεί το οΐιβαί 
πηοάθ σ’ αυτό το παιχνίδι, ανοίξτε 
το αρχείο ανβίαι-.άαί και στον εβοίοΓ 
00 αντικαταστήστε τα οΐί-εβί 42 και 


43 με 01. 

Τώρα πατήστε ΟΙγΙ, Ρ1 


αντικαταστήστε το ΡΕ 06 82 49 με 
90 90 90 90. 



51510131 


ΤΗΕΜΕΡΑΒΚ 

Ανοίξτε το εανβ σας και στο οίί-βθί 
ΙΟ γράψτε ΡΡ ΡΡ ΡΡ. Φορτώστε το 
παιχνίδι και δείτε πόσα χρήματα α¬ 
ποκτήσατε. 

Ι.03Τ ΙΝ Ι_.Α. 

Ξεκινήστε το παιχνίδι ως Ι_βε2- 
ϋΕΜΟ και θα αποκτήσετε όλα τα α¬ 
ντικείμενα. 

ΕΡΙΟ ΡΙΝΒΑΙ_Ι_ 

Για άπειρες μπίλιες κάντε το εξής 
στη γραμμή του 003: ϋθόυρ 
ΟΟΝΡΙΟ.ΡΙΝ 
-βΙΟό 
-00 
-νν 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 
ΑΟΑϋΕΜΥ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι με \Λ/ΟΑ- 
Ε3ΒΤ- Κ. Μέσα στο παιχνίδι πατή¬ 
στε ΑΙί, όβΙ για να καταστρέψετε 
τους αντιπάλους. (Το - αντιστοιχεί 
στο εραοθ). 

ΟΑΝΝΟΝΡΟϋϋΕΒ 

Επιλογή επιπέδου... Σε οποιοδήπο- 
τε σημείο του παιχνιδιού πατώντας 
ταυτόχρονα 3ΡιϊίΙ, ΕπΙθγ θα περνάτε 
αυτόματα στο επόμενο επίπεδο. 

Ρ-14 ΡίΕΕΤ ϋΕΡΕΝϋΕΒ 

Γ ια να παίξετε με το μέρος των Ρώ¬ 
σων... Στο βασικό πιεηυ εμφανίζε¬ 
ται μία φωτογραφία του σκάφους. 
Χρησιμοποιώντας το ηηουεβ σημα- 
δέψτε ένα συγκεκριμένο σημείο 
του αριστερού φτερού και μετά την 
άκρη της μύτης του σκάφους. Αν το 
κάνετε σωστά θα εμφανιστεί μία έν¬ 
δειξη που θα λέει “Ι_βίΙ \Λ/ίης|Ι< Ρϊηοο 
ΡαάίοαΙ”. Επιλέξτε το και θα μπορέ¬ 
σετε να πετάξετε με τα Ρωσικά αε¬ 
ροπλάνα. 


-ά 

(το - αντιστοιχεί στο εραοβ). 

5Ι1_νΕΒΒΑΙ_1_ 

Για άπειρες μπίλιες κάντε το εξής: 
ΡΑΝΤΑ3Υ: Ανοίξτε το ΡΙΝΙ.ΕΧΕ και 
αντικαταστήστε το ΡΕ 06 ΡΑ 45 με 
90 90 90 90. 

ΒΙ_ΟΟϋ: Ανοίξτε το ΡΙΝ4.ΕΧΕ και α¬ 
ντικαταστήστε το ΡΕ 06 Ρϋ 46 με 90 
90 90 90 3ΝΟΟΚΕΒ: Ανοίξτε το 
ΡΙΝ6.ΕΧΕ και αντικαταστήστε το ΡΕ 
06 ΒΡ 45 με 90 90 90 90. 

ΟϋΥ33ΕΥ: Ανοίξτε το ΡΙΝ7.ΕΧΕ και 


ΟΙΙΑΒΑΝΤΙΝΕ 

Οδηγήστε το ΟυαΓαηΙίπθ μέσα από 
τους κωδικούς που σας δίνουμε.... 


ΙΕνΕΙ 

ΝΑΜΕ 

ΡΑδδννοΡϋ 

2 

ΤΜθ Ρ3ΓΚ 

ΟίππίΟΟΓρ 15 311 
Κηοννίη 9 

3 

Ο 

Ε 

£ 

Ό 

Ο 

Κβθρ ίίΐθ 0ρρΓβ350- 
Γ 0ρρΓΘ55ίΠ9 

4 

ΡΓθ]βθΙ$ 

ΤΗβ ΓΠββΚ 5ίΐ3ΐΙ 

ϊπΡιβπί ζίΐοΐι 

5 

ννΐΐΒΓί 

Η3νβ γου ίΐ30 γΟΙΙΓ 
ΐΊγ0ΘΓ9ίηθ ί003γ 
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6 Ουίείόθ Κθπίο οίΐγ ίδ 
Κθγπο 3 ηίοθ ρΙβοθ 
ίο νίδίί 

Αν ακόμα δεν είστε ευχαριστημένοι 
με τους κωδικούς που σας δώσαμε, 
μπορείτε να “σπάσετε” το παιχνίδι 
με τον εξής τρόπο: Ξεκινήστε το 
παιχνίδι και κάντε 33νθ στην πρώτη 
όμως δΙοί από αυτές που έχετε. Στη 
συνέχεια κάντε ςυίί και με τη χρήση 
ενός ίΐθχ-θάϊίΟΓ μπείτε στο αρχείο 
33νβ0.93πι και στα παρακάτω όγίθβ 
δώστε τις τιμές που γράφουμε. 

Για έξτρα λεφτά: 

ΒΥΤΕ ΤΙΜΗ 

001997 ΑΒ 
001998 61 

Γ ια έξτρα αητιουΓ: 

ΒΥΤΕ ΤΙΜΗ 

00002Β ΡΡ 
000020 7Ρ 

Για έξτρα ζωή: 

ΒΥΤΕ ΤΙΜΗ 

00006ϋ 7Ρ 
000071 ΡΡ 

ΙΙΙ.ΤΙΜΑ 7 

Ενα φοβερό κόλπο που θα σας βγά¬ 
λει από κάθε δυσκολία στο φοβερό 
αυτό θάνθπίυΓθ. Αρχίστε το παιχνίδι 
πληκτρολογώντας υΐίίηπ37 3όοά. 
Πριν πατήσετε όμως το ΕγίΙθγ, χρει¬ 
άζεται να πατήσετε έναν οοπΙγοΙ χα¬ 
ρακτήρα, πράγμα που θα το πετύ- 
χετε αν πατώντας το ΑΙΙ πληκτρολο¬ 
γήσετε 255. Αν αρχίσετε τώρα το 
παιχνίδι μπορείτε πατώντας το Ρ2 
να βρεθείτε σε ένα πιβηυ επιλογών 
ενώ αν πατήσετε το Ρ3 σας περιμέ¬ 
νει μία ευχάριστη έκπληξη. 


ΑΜΙΟΑ 


Α85Α55ΙΝ 

Επιλογή επιπέδου και έξτρα οπλι¬ 
σμός... Σε οποιοδήποτε σημείο του 
παιχνιδιού γράψτε ΑΝΟΤΗΕΠ 
ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ και πατήστε ΕΝΤΕΒ. 


Αν πατήσετε τώρα το Ν θα βρεθείτε 
στο επόμενο επίπεδο. Αν πατήσετε 
\Λ/ θα αποκτήσετε τον έξτρα οπλι¬ 
σμό. Αν πατήσετε ϋ θα αυτοκατα- 
στραφείτε... 

ϋΙδΡΟδΑΒίΕ ΗΕΡΟ 

Μυστική οθόνη επιλογών.... Μόλις 
ξεκινήσει το παιχνίδι πηγαίνετε στις 
επιλογές, τοποθετήστε το επίπεδο 
στο 3Γ03άβ πιοάβ και τον ήχο στο 
μηδέν. Πηγαίνετε τώρα στην οθόνη 
των ίιϊςίι εοοτβ και πατώντας το δεξί 
κουμπί του πιουδβ γράψτε 
ΕυρΙιοπβ. 

Αφήστε τώρα το κουμπί του πιουδθ 
και επιστρέψτε στην οθόνη των επι¬ 
λογών όπου μία νέα επιλογή θα έχει 
εμφανιστεί και θα σας επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσετε διάφορα κόλπα... 

ϋΑΜΕδΡΟΝΟ3 

Σπέσιαλ ιηθηυ... Σε οποιοδήποτε 
σημείο του παιχνιδιού γράψτε 
ΝΙΘΗΤΜΑΒΕ και πατήστε Ρ10. Θα 
έχετε πρόσβαση στο πίθηυ αυτό 
που θα σας επιτρέπει να διευκολύ¬ 
νετε τη ζωή σας στη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

ουττο ίυΝΟΗ 

Μυστικές πίστες... 

Ελβετία - Επίπεδο 1: Μαζέψτε και 
τα εφτά αντικείμενα και τοποθετή¬ 
στε τα σε ένα κλουβί σε λιγότερο α¬ 
πό 45 δευτερόλεπτα. Προορισμός 
Ελλάδα - Επίπεδο 1: Ελβετία - Επί¬ 
πεδο 5 Πηγαίνετε στην κορυφή αυ¬ 
τού του επιπέδου και προσπαθήστε 
να φτάσετε στην πλατφόρμα αν και 
δε θα τα καταφέρετε εκτός αν πη- 
δήξετε από την πιο απομακρυσμέ¬ 
νη στα αριστερά πλατφόρμα προς 
τα πάνω και δεξιά, οπότε μέσω κά¬ 
ποιων κρυμμένων πλατφο ρμώ ν θα 
καταφέρετε να φτάσετε στην πόρ¬ 
τα. Εχετε τριάντα δευτερόλεπτα 
στη διά θέσή σας. 

Προορισμός: Ελβετία - Επίπεδο 8 
Ελλάδα - Επίπεδο 6: Στην αρχή περ¬ 
πατήστε αριστερά και μετά πέστε 
προς τα κάτω. Μετά πηδήξτε στο 


δεξιό τοίχο. Θα βρείτε ένα μυστικό 
πέρασμα που θα σας οδηγήσει σε 
άλλη μια μυστική πίστα. Δεν υπάρ¬ 
χει εδώ χρονικός περιορισμός. 
Ελλάδα - Επίπεδο 8: Πηγαίνετε 
στοντηλεμεταφορέα που βρίσκεται 
από κάτω σας. Μόλις τηλεμεταφερ- 
θείτε πηδήξτε στην καμάρα που 
βρίσκεται από πάνω σας. Με τη 
βοήθεια ενός ελατή ρί ου θα βρε¬ 
θείτε σε μία ακόμη μυστική πίστα. 
Εχετε στη διά θέσή σας 45 δευτε¬ 
ρόλεπτα. Προορισμός Δυτικές 
Ινδίες - Επί πεδο 1 Δυτικές Ινδίες - 
Επίπεδο 3: Πηδήξτε πάνω στην 
πλατφόρμα και τρέξτε αριστερά. 
Χρησιμοποιήστε το ελατήριο για να 
περάσετε στην αριστερή πλευρά. 
Στην πρώτη καλύβα που θα συνα¬ 
ντήσετε θα βρείτε και την πρόσβα¬ 
ση για τη μυστική πίστα. Εχετε ένα 
λεπτό στη διά θέσή σας. Προορι¬ 
σμός Δυτικές Ινδίες - Επίπεδο 6. 

ΖΟΟΙ.2 

Στο προηγούμενο τεύχος σά ς είχα¬ 
με δώσει τον τρόπο για να επιλέγε¬ 
τε επίπεδο. Τώρα θα σας δώσουμε 
κάποιους κωδικούς του παιχνιδι¬ 
ού... Μόλις βρεθείτε στην εισαγωγή 
και στο σημείο που εμφανίζεται η 
φράση “Ρτοεε Ηγθ ίοτ Ορίίοηε” 
γράψτε τους παρακάτω κωδικούς. 
ΟΒΕΑΜΟΙΑ -10 Ζωές. 
νΐδΙΟΝ - 20 Ζωές. 

ΚΙ0ΚΑ83 - Απεριόριστες βόμβες 
ΑΙ.ΟΕΝΤΟ - Το ποσοστό θα αυξηθεί 
στο 99%. 

ΟϋΟΕΝΕΜΥ - Το ρολόι θα σταματή¬ 
σει. 

ΤΟυΘΗΘυΥ - Θα γίνετε αόρατοι 
ΝΑΡΟΕΕΑΝ - Μπόνους πίστες. 
3Ε5ΑΜΕ - Πηγαίνετε στο επίπεδο 
1 . 

ΒΟΝ5ΘΝ - Πηγαίνετε στο επίπεδο 

2 . 

ΡυΝΚΥΤΙΙΤ - Πηγαίνετε στο επίπε¬ 
δο 3. 

ΗΙ3ΤΕΒΙΑ - Πηγαίνετε στο επί πεδο 
4. 

ΜΑΒΗΟΒΟΝΕ - Η μπά λα θα σταμα¬ 
τήσει στην πίστα μπόνους. 
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ΑΛΛΟΣ ΕΝΑΣ ΦθΗ0ί>1 / 

Του Δημήτρη Κλεάνθη 


Μεσημέρι. 

Η κλασική αγγλική ομίχλη εμποδίζει 
τις φωτεινές ηλιαχτίδες να φτάσουν 
ως το έδαφος. Δυο άντρες, συναντι¬ 
ούνται κάτω από ένα δέντρο. Ο ένας, 
ψιλόλιγνος, φρεσκοξυρισμένος, με 
ευρωπαϊκό στυλ. Ο άλλος κοντόχο¬ 
ντρος, με γενειάδα, καθαρός Αγγλος. 

-“Λοιπόν Ουάτσον, συναντιώμαστε 
ξανά μετά από ένα μήνα!” αρχίζει ο 
πρώτος. 

-“Σέρλοκ, ήταν ωραίο το Παρίσι;” 
έρχεται η απάντηση. 

-“Ας τα λέμε καλό. Πάντως από ότι 
άκουσα έχεις κάποιο πρόβλημα, έτσι;” 

-“Πράγματι”, συνεχίζει ο δεύτερος 
“ο Ντέρεκ Γουώκερ, ετών 60, ίσως ο 
πιο πλούσιος Αγγλος αυτήν τη στιγμή, 
αυτοκτόνησε”. 

-“Αυτοκτόνησε;” ρωτάει με απορία ο 
πρώτος. 

-“Ετσι φαίνεται” απαντάει ο δεύτε¬ 
ρος. “Συνεργάζομαι με τον επιθεωρη¬ 
τή ΜακΠέρσον και προσπαθώ να τον 


πείσω να μην κλείσει την υπόθεση”. 

-“Γιατί Ουάτσον;” ξαναρωτάει με 
τον κοφτό του τρόπο ο πρώτος. 

-“Δεν εμπιστεύομαι κανέναν, μόνο ε¬ 
σένα Χολμς!” 

-“Λοιπόν Ουάτσον φαίνεται πως 
βρήκα μία ευκαιρία να ξεμουδιάσω!” 
Η χαρά του δεν περιγραφόταν. Ο ση¬ 
μαντικότερος Βρετανός ντετέκτιβ συ¬ 
νεργάζεται ξανά με βοηθό του τον 
Ουάτσον για να διαλευκάνει ένα μυ¬ 
στήριο. Η μήπως όλα είναι φανερά; 

Ωρα: 12:10 μμ. 

Οι δύο άντρες βρίσκονται στο σκο¬ 
τεινό γραφείο του επιθεωρητή 
ΜακΠέρσον. Υπάρχει έντονη η αίσθη¬ 
ση του μυστηρίου και εδώ βοηθούσε η 
τσιγαρίλα που υπήρχε στον αέρα. 

-“Πάλι μπροστά μου, Χολμς!” είπε ο 
επιθεωρητής εμφανώς ενοχλημένος 
από την παρουσία του Σέρλοκ. 

-“Καλημέρα και σε σένα, επιθεωρη- 
τά!” η απάντηση. 


-“ΜακΠέρσον, παρενέβει ο Ουά¬ 
τσον, στο είπα ότι θα χρειαστούμε τη 
βοήθειά του” 

-“Καλά, καλά. Λοιπόν τι θες;” 

-“Καταρχήν τις σημειώσεις σου 
ΜακΠέρσον” είπε ο Χολμς με το γνω¬ 
στό του στυλ. 

-“Πάρε τις!” απάντησε ο επιθεωρη¬ 
τής εμφανώς ενοχλημένος και τις πέ- 
ταξε στο τραπέζι. 

-“Για να δούμε τι έχουμε εδώ. Λοι¬ 
πόν: Αιμιλία Γουώκερ. Κόρη του Ντ. 
Γουώκερ. Ετών 40. Περίεργο!” στα¬ 
μάτησε ο Χολμς αλλά αμέσως συνέχι¬ 
σε “Κληρονόμος του 90%. Είπε: Φύ¬ 
τευα λουλούδια στον κήπο. Είναι το 
χόμπυ μου. Ακόυσα έναν πυροβολι¬ 
σμό και έτρεξα μέσα. Στο διάδρομο εί¬ 
δα τον Τζέημς και την Μπέσυ. Στη βι¬ 
βλιοθήκη ήταν ο μπαμπάς νεκρός, δί¬ 
πλα στο όπλο και στο παράθυρο. Τζέ¬ 
ημς Μέησον: Μπάτλερ των Γουώκερ 
για 35 χρόνια. Ετών 76. Είπε: Ημουν 
στην κουζίνα. Ακόυσα τον πυροβολι¬ 
σμό. Ετρεξα. Συνάντησα τη Μπέσυ και 
την μις Γ ουώκερ. Στη βιβλιοθήκη ήταν 
νεκρός ο κύριος. Δίπλα του το όπλο. 
Μπέσυ Ρούκερ: Καμαριέρα των Γουώ¬ 
κερ για 38 χρόνια. Ετών 59. Ημουν στο 
πίσω μέρος του σπιτιού, στις κρεβατο¬ 
κάμαρες. Ακόυσα έναν πυροβολισμό 
και έτρεξα. Στο διάδρομο ήταν η μις 
Γουώκερ και ερχόταν ο Τζέημς. Στη βι¬ 
βλιοθήκη κείτονταν ο κύριος Ντέρεκ. 
Στο πλάι του ήταν το όπλο. Η μις Γου¬ 
ώκερ ξέσπασε σε κλάματα. Είχε να 
κλάψει από τότε που την πήραμε από 
το ορφανοτροφείο.” 

-“Μμμ, κι άλλο περίεργο!" αποκρί- 
θηκε ο Χολμς. 

Το ιδιοφυές μυαλό του εργαζόταν 
πυρετωδώς, κάτι σκεφτόταν. “Μπορώ 
















να δω την έκθεση του ιατροδικαστή;” 

-“Πάρε!” είπε δυσανασχετώντας ο 
ΜακΠέρσον. 

-“Για να δούμε: Η σφαίρα καρφώ¬ 
θηκε στο στομάχι του. Ο θάνατος ή¬ 
ταν ακαριαίος. Δίπλα του υπήρχε το 
όπλο και τα αίματα. Χμμ, ακόμα πιο 
περίεργο!” 

-“ Λοιπόν Χολμς τι σκέφτεσαι;” είπε 
ο Ουάτσον. Ηξερε πως ο Χολμς κάτι 
σκεφτόταν. 

-“Θα δούμε αγαπητέ μου, θα δού¬ 
με!" Ο σκοτεινός ντετέκτιβ είχε ένα 
μυστήριο τόνο στη φωνή του. 

Ωρα 1:55 μμ. 

Στο σπίτι του Γουώκερ. 

-“Ξέρεις Ουάτσον, αν είναι φόνος υ¬ 
πάρχουν πολλοί ύποπτοι. Βλέπεις ο 
Γουώκερ δεν έβγαλε και πολύ έντιμα 
τα λεφτά του.” 

-“Τι εννοείς Χολμς;” ρώτησε ο βοη¬ 
θός του. 

-“Ο Γουώκερ ήταν αρχηγός της Μα¬ 
φίας. Πολλοί είχαν λόγους να τον βγά¬ 
λουν από τη μέση”. Για αρκετή ώρα 
περπατούσαν σιωπηλοί. Ο Χολμς σκε¬ 
φτόταν. Ηταν ανήσυχος. Είχε φτάσει 
κοντά στο τέλος αλλά κάτι έλειπε. 
Επρεπε νατό βρει! 

-“Να πάρει, λέει ο Ουάτσον “ έπρεπε 
να βάλω χοντρά παπούτσια. Το χώμα 
έχει πολλές πέτρες!” Αυτό ήταν. Ο 
Χολμς πάγωσε. Ακινητοποιήθηκε. 


Ξαφνικά έλαμψε. 

Αυτή τη φορά βρήκε τον κρίκο που 
έλειπε. 

-“Πίσω στον επιθεωρητή!” 

Ωρα 3:40 μμ. 

Στο γραφείο του επιθεωρητή 
ΜακΠέρσον. Ησυχία. Ο Χολμς πήγαι¬ 
νε πάνω κάτω ανήσυχος. Ο Ουάτσον 
καθόταν ενώ ο ΜακΠέρσον κάπνιζε α¬ 
διάφορος. “Θα αργήσει η μις Γουώ¬ 
κερ;” είπε ανυπόμονα ο ντετέκτιβ. “ 
Γιατί έχεις ραντεβού;" απάντησε ειρω¬ 
νικά ο ΜακΠέρσον. “ Τι αστείο” παρε- 
νέβει επίσης ειρωνικά ο Ουάτσον. 

- “Αργησα;” Ανοιξε η πόρτα και πρό¬ 
βαλε η Αιμιλία Γ ουώκερ. 

-“Καθήστε, παρακαλώ” είπε ο Χολ¬ 
μς. “Λοιπόν, πρώτα από όλα θέλω να 
σας πω κάτι συγκλονιστικό. Ο πατέ¬ 
ρας σας δολοφονήθηκε!” 

-“Πως;” 

-“Μια στιγμή” τη διέκοψε ο Χολμς. 
“Αφήστε να σας εξηγήσω. Αν κάποιος 
θέλει να αυτοκτονήσει πυροβολεί το 
κεφάλι του και όχι το στομάχι του! Επι¬ 
πλέον, εάν ήταν αυτοκτονία, μέσα στο 
δωμάτιο θα έπρεπε να υπάρχει και ο 
κάλυκας της σφαίρας”. 

-“Ορίστε;” άρθρωσε έκπληκτη η μις 
Γουώκερ. 

-“Αφήστε με να ολοκληρώσω! Ο πα¬ 
τέρας σας δεν ήταν πολύ αγαπητός. 
Πρέπει να πω ότι και εγώ δεν ενοχλή¬ 


θηκα που πέθανε. Αλλά ας έρθουμε 
στο θέμα. Ενας δολοφόνος έχει κίνη¬ 
τρο, άλλοθι και ευκαιρία. Στη συγκε¬ 
κριμένη υπόθεση έχουμε δύο θεω¬ 
ρίες. Η πρώτη: Ησασταν στον κήπο. 
Τραβήξατε το όπλο σας. Φορούσατε 
γάντια...” 

-“ Τι εννοείτε;” είπε αυτή ενοχλημένη. 

-“Σας παρακαλώ!” αποκρίθηκε συγ- 
χισμένος ο Χολμς. “Φορούσατε γάντια 
και για αυτό δεν αφήσατε αποτυπώμα¬ 
τα". Σκοτώσατε τον πατέρα σας, βά¬ 
λατε γρήγορα το πιστόλι δίπλα του και 
τρέξατε μέσα. Οταν ήρθε η αστυνομία 
πληρώσατε τον επιθεωρητή ΜακΠέρ¬ 
σον ένα μέρος από το 90% της κληρο¬ 
νομιάς. Λουλούδια δε φυτεύατε. Το έ¬ 
δαφος έχει πολλές πέτρες. Το κίνητρό 
σας είναι εμφανές: λεφτά. Δε μπορού¬ 
σατε να περιμένετε να πεθάνει. Ομως 
δε σας ένοιαζε. Αφού ήσασταν υιοθε¬ 
τημένη!” Επικράτησε ησυχία, κανείς 
δε μιλούσε. Ο Χολμς αποφάσισε να μι¬ 
λήσει. 

-“Ο Τζέημς δεν το έκανε. Πόσο μα¬ 
κριά βλέπει ένας 76χρονος μπάτλερ 
ώστε να πυροβολήσει χωρίς να τον 
καταλάβουν; 

Η Μπέσυ, δε θα προλάβαινε να σκο¬ 
τώσει τον Γ ουώκερ, να γυρίσει στην 
κρεβατοκάμαρα και να ξαναβγεί να 
κάνει ότι ήταν διαρκώς στην κρεβατο¬ 
κάμαρα. Είναι 59 χρονών.” 

Πάλι ησυχία. Ολοι ήταν έκπληκτοι. 
“Υπάρχει δεύτερη υπόθεση: Κάποιος 
παλιός μαφιόζος μπήκε κρυφά στο 
σπίτι. Τον σκότωσε, άφησε το πιστόλι 
και έφυγε γρήγορα από το παράθυρο. 
Ξεκαθάρισμα λογαριασμών. 

Λοιπόν ποια θα πούμε στο κοινό;” 

Ωρα 9:30 μμ. 

Συνέντευξη Τύπου. 

Ο επιθεωρητής ΜακΠέρσον λέει 
στους δημοσιογράφους ότι ήταν ξε¬ 
καθάρισμα λογαριασμών. Στο κοινό ή¬ 
ταν και ο Σέρλοκ Χολμς. 

Είχε λύσει άλλον ένα φόνο. 


υ5Εϋ :|| 
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Γεια χαρά 

Αξιαγάπητο ΙΙ8ΕΡ σε πρωτοδιάβασα το 
1992 (τεύχος 22) και από τότε οφείλω να 
πω ότι η βελτίωση του περιοδικού είναι 
εμφανέστατη (μόνο μελανό σημείο η α¬ 
πουσία της δισκέτας). Αφήνω τις κριτικές 
και μπαίνω στο “ψητό” ή μήπως είναι “τη¬ 
γανητό”; Κατέχω ένα ΡΟ (κρατηθείτε) 
286/16 με ένα άπνβ 1.44ΜΒ (3 1/2) και 
ΗΌ 40 ολόκληρα ΜΒ. 

Οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Τα ννίπάοννε 3.1 “τρέχουν" στο ΡΟ μου; 

2) Ποιο από τα: Ρ117, ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4, 
ΚΥΗΑΝϋΙΑ 1, 3ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ 4, ΚΙΝΟ 
ΟυΕδΤ 5 δεν “τρέχει” στον υπολογιστή 
μου; 

3) Πρόσφατα απέκτησα το ϋΟδ 6.2. Μετά 
την εγκατάσταση και αφού φορτώσει το 
λειτουργικό, προσπαθώ να “τρέξω" κά¬ 
ποιο παιχνίδι ή οτιδήποτε άλλο εκτός από 
τις εντολές του ϋΟδ αλλά το σύστημα 
κολλάει. Ενώ αν αρχίσω το ΡΟ με το ϋΟδ 
3.2, το ίδιο παιχνίδι δουλεύει μια χαρά!! 
Μήπως μου έχουν καταραστεί τον επε¬ 
ξεργαστή; 

ΥΓ1. Επειδή ξέρω ότι όλοι οι συντάκτες 
είστε πολύ καλά παιδιά (με αποκορύφω¬ 
μα τον κ. Κροντηρά) ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση. ΥΓ2. Ρε παιδιά ρίξτε και καμμία αφι- 
σούλα στο περιοδικό να βλέπω και εγώ 
τον δοηίο ή τον δοοιρίοη τεράστιο να ευ¬ 
φραίνεται η ψυχή μου. 

Με εκτίμηση Γιάννης Κανάκης 
ή ηλεκτρονικοταγήστρας! 

Φίλε ηλεκτρονικοτηγανίτα, 

Ξέχασες να μας αναφέρεις πόσα ΜΒ μνή¬ 
μη διαθέτεις, καθώς και τον τύπο οθόνης 
και την κάρτα γραφικών που έχεις, στοι-, 
χεία σημαντικά για τις ερωτήσεις σου. Τέ¬ 
λος πάντων, προχωράμε. 

1) Τα ννίηάοννε 3.1 φυσικά και τρέχουν 
στον υπολογιστή σου. 

2) Αν διαθέτεις \/<3Α κάρτα γραφικών και 
οθόνη και μνήμη άνω των 640Κ, κατά πά¬ 
σα πιθανότητα δε θα αντιμετωπίσεις κα¬ 
νένα πρόβλημα να τρέξεις τα παιχνίδια 
που μας αναφέρεις. 

3) Σίγουρα δε σου έχουν καταραστεί τον 
επεξεργαστή σου. Προφανώς κάποιο λά¬ 
θος έκανες στην εγκατάσταση του λει¬ 
τουργικού σου, διότι τόσο το ΜδΌΟδ 6.2 
όσο και το 5.0 δεν έχουν κανένα απολύ¬ 
τως πρόβλημα με μηχανήματα 286. Ισως 
όμως να είναι πρόβλημα του παιχνιδιού. 

ΥΓ1. Επειδή είμαστε καλά παιδιά το δη¬ 


μοσιεύσαμε. 

ΥΓ2. Σκεφτόμαστε να βάλουμε μία αφίσα 
με όλο το Ιβεηη του περιοδικού, αλλά δεν 
ξέρουμε κατά πόσο θα ευφρανθεί η ψυχή 
σου. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, 

Είμαι ένας νέος αλλά φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου (από το τεύχος 47) και πιστεύω 
ότι έχεις κάνει σκόνη όλα τα περιοδικά 
που ασχολούνται με κομπιούτερ και 
νίάθ093ΠΊ8δ. 

Είμαι κάτοχος ενός 80386 ΟΧ/40ΜΗζ και 
θέλω να σου κάνω μερικές ερωτήσεις. 

1) Πόσα Βϋε είναι ο υπολογιστής μου; 

2) Ποια η χρησιμότητα της οβοΙιβ πιβιποΓγ 
και ποιο το στάνταρ μέγεθος της; 

3) Τι κάνει η εντολή του ϋ03 
άουόΐθδρβοβ.βχβ, ποια τα πλεονεκτήματα 
και ποια τα μειονεκτήματά της; 

4) Πιο ισχυρός επεξεργαστής είναι αυτός 
της Α500+ ή ο δικός μου; 

5) Τι κάνει η κάρτα γραφικών; 

6) Πότε θα βγει το ΜογΙβΙ ΚοπιόβΙ 2 για 
ΡΟ και πότε θα έρθει στην Ελλάδα; 

7) Ποια είναι τα 5 καλύτερα εάνθηΐυτβ για 
ΡΟ; 

ΥΓ 1. δό3άοννσ33ΐθΓ Κίθ πιβδίβΓ 
ΥΓ2. ΠΑΟ ίθΓ θνθΓ. 

ΥΓ3. Η προσθήκη μιας δισκέτας 3 1/2 θα 
έκανε το περιοδικό πιο δημοφιλές, ακόμη 
και αν αυξηθεί η τιμή του. 

ΥΓ4. Είσαι το καλύτερο περιοδικό στο χώ¬ 
ρο των κομπιούτερ και νίάβ 093 ηηβ 3 (πα- 
γκοσμίως). 

ΥΓ5. Ελπίζω να μη σας κούρασα (εγώ 
κουράστηκα). 

ΥΓ6. Πιστεύω σε δημοσίευση ή έστω σε 
απάντηση των ερωτημάτων μου. 

Φιλικά Καλανδαρίδης Στέφανος 

Φίλε Στέφανε, 

1) Ο 803860Χ/40Μάζ είναι 32όΐΙ επεξερ¬ 
γαστής. 

2) Η 03008 ηιβηηοΓγ είναι είδος μνήμης 
που χρησιμοποιείται για την αύξηση της 
ταχύτητας του υπολογιστή μας. Είναι πο¬ 
λύ γρηγορότερη από την κλασική μνήμη 
ΒΑΜ, κατά συνέπεια έχει μεγαλύτερο κό¬ 
στος και το αποτέλεσμα είναι να περιορί¬ 
ζεται σε μερικά Κόγίβδ. Οβοάβ μνήμη ό¬ 
μως μπορεί να έχεις και μέσω δοΐίννβΐ'β. 
Να διαθέσεις δηλαδή κάποιο μέρος από 
τη μνήμη ΠΑΜ (μέσω του κατάλληλου 
προγράμματος φυσικά) και να το ορίσεις 
ως 030όβ μνήμη. Επίσης πρέπει να γνωρί¬ 
ζεις ότι η 03008 πηβπιοΓγ χωρίζεται σε ε- 




σωτερική (μέσα στον επεξεργαστή) και εξωτερική (στο 
πιοΙίΊθΓ&οαιτΙ). Οσο για το μέγεθος, ποικίλει ανάλογα με 
το ΓΠοίΙΐθΓβοεΓά και τον επεξεργαστή. 

3) Η εντολή άουόΐθ εραοβ διπλασιάζει το χώρο του 
σκληρού δίσκου. Το βασικό πλεονέκτημά της είναι εμ¬ 
φανές, περισσότερος διαθέσιμος χώρος στο σκληρό 
μας. Σαν αντάλλαγμα όμως η ταχύτητα του σκληρού 
πέφτει σημαντικά. 

4) Μία σύγκριση θα ήταν ανούσια αλλά θα λέγαμε ότι η 
πλάστιγγα γέρνει προς τον 386. 

5) Οπως λέει και ο τίτλος της, είναι υπεύθυνη για την α¬ 
πεικόνιση γραφικών στο τιοηίίοΓ μας. 

6) Το αναμένουμε από μέρα σε μέρα. Φήμες μάλιστα λέ¬ 
νε ότι κυκλοφορεί και άβπιο του. 

7) Ρίξε μια ματιά στο ΤΟΡ ΤΕΝ και θα καταλάβεις. 

ΥΓ1. Μη λες τέτοια γιατί τα πιστεύει. 

ΥΓ2. Θα φύγεις για πάντα; 

ΥΓ3. Στο επόμενο τεύχος θα δούμε πόσο αλήθεια λες. 
ΥΓ4. Το ίδιο είπε και ο ΒίΙΙ Οαίβε. 

ΥΓ5. Αστείο πράγμα. 

ΥΓ6. Εχεις δικαίωμα να πιστεύεις όπου θες. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ, 

Ονομάζομαι Γιαννέλος Κων/νος και είμαι τακτικός ανα¬ 
γνώστης σου εδώ και τρία χρόνια. Οφείλω να σε συγχα¬ 
ρώ για την πλούσια ύλη σου και να σου ευχηθώ να συνε¬ 
χίσεις να είσαι το πρώτο. Εχω έναν υπολογιστή ΘΕΙΕδΤ 
386 5Χ με μνήμη 2ΜΒ ΗΌ 40 ΜΒ (μικρός, ε;!) που τρέ¬ 
χει στα 33ΜΗζ. Θα ήθελα να κάνω κάποιες ερωτήσεις. 

1) Υπάρχει μία μεγάλη πιθανότητα το ΡΟ μου να έχει 
“κολλήσει” κάποιον ιό. Ποιο πρόγραμμα μου συστήνετε 
να αγοράσω; Ποια είναι τα καλύτερα και που περίπου 
κυμαίνεται η τιμή τους; 

2) Αληθεύει ότι οι ιοί που υπάρχουν σε ένα σύστημα με¬ 
ταδίδονται και στις δισκέτες αν τις χρησιμοποιήσω ή μό¬ 
νο αν μεταφέρω κάποια αρχεία από το δίσκο στη δισκέ¬ 
τα; Αν πάρω δηλαδή από κάποιο φίλο μου τις δισκέτες 
εγκατάστασης ενός προγράμματος βηΤΐ-νίτυε, υπάρχει η 
πιθανότητα να μεταδοθεί ο ιός στις δισκέτες; (Σημείω¬ 
ση: δεν ξέρω ποιον ιό μπορεί να έχει κολλήσει το ΡΟ). 

3) Εχω το ΜοηΚβγ ΙεΙαπά 2. Κολλάω όμως στο τέλος 
σχεδόν, στο σημείο που πρέπει να πάρω κάποιο σωματι¬ 
κό υγρό από τον Εε ΟίιυοΚ. Τι πρέπει να κάνω; Αυτά εί¬ 
χα να πω, ευχαριστώ.με το βουντού, δεν το χαλάνε λιγά¬ 
κι; 

Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια και περνάμε ευ¬ 
θύς αμέσως στις ερωτήσεις σου. 

1) Ενα από τα καλύτερα, αν όχι το καλύτερο, είναι το 
γνωστό εοαη Του Μβοβίίθθ. Οσο για την τιμή του δε χρει¬ 
άζεται να ανησυχείς διότι μπορείς να το βρεις εύκολα 
και παντού καθώς είναι εΗβΓβννβΓθ. 

2) Τα πάντα εξαρτώνται από τον ιό. Υπάρχουν ιοί που 
μεταδίδονται και με ένα απλό οοργ που θα κάνεις στη δι¬ 
σκέτα, ενώ άλλοι για να κολλήσουν θα πρέπει να εκτε¬ 
λέσεις κάποιο πρόγραμμα μέσα απ’αυτήν. Τα περισσό¬ 
τερα 3ηΙί-νίΓυ5 προγράμματα είναι προστατευμένα και 


ΡΑΝΑ80ΡΤ 

ΑΓ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 40Β ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 
ΤΗΛ.: 4951395 



ΑΜΙΟΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

Δισκέτες-Δισκετοθήκες 
Μουδθ-Μουεβρβά 
ϋογείίοΚ-Φίλτρα οθόνης 
ΟΑΜΕδ-υΤΙίΙΤΙΕδ 


ΗΑΡϋννΑΡΕ ΡΟ 


386/40 - 486 ΩΧ/50 - 486/0X2/66 
Κάρτες οθόνης - Ηϋ από 120 ΜΒ-1 ΟΒ 
Κάρτες ήχου - ΜΟΟΕΜδ 
ϋΡίνΕδ - Οϋ ϋΡίνΕδ - ΟΘΟΝΕΣ - 
ΜΟΤΗΕΠΒΟΑΠΟδ 
ΜΝΗΜΕΣ 


ΑΜΙΟΑ ΗΑΡϋννΑΡΕ 


ΑΜΙΟΑ 1200-ΑΜΙΟΑ 2000 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΡΑΜ ΑΠΟ 512 ΚΒ - 8 ΜΒ 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΡΑΜ 2ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 


υΡΟΡΑΡΕ 


386 ϋΧ/40 - 486 ϋΧ/33 - 486 ΩΧ2/66 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΣ ΕΙΔΟΥΣ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΑ - ΜΑΚΕΤΕΣ- ΚΑΡΤΕΣ- 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΑ ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΔΩΡΑ 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ 6ΑΜΕ3 - ϋΤΙϋΤΙΕδ 


ΙΙ5ΕΚ 
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αλληλογραφία 


σε περίπτωση που χτυπηθούν από ιό βγάζουν κάποιο α¬ 
ντίστοιχο μήνυμα. Σε αυτήν την περίπτωση μπορείς να 
πάρεις το εηΙί-νίΓυε και να το εγκαταστήσεις στο μηχά¬ 
νημά σου. 

3) Δυστυχώς δε μας δίνεις να καταλάβουμε σε ποιό ση¬ 
μείο βρίσκεσαι για να σε βοηθήσουμε. Στείλε μας άλλο έ¬ 
να γράμμα, αυτή τη φορά για τη στήλη ερθΙΙεόορ, όπου 
θα εξηγείς αναλυτικά το σημείο που έχεις κολλήσει. 

ΥΓ. Αντιθέτως θα λέγαμε. 


ΟΤΑΝ ΑΓΑΠΑΣ... 

Αγαπητοί φίλοι συντάκτες, 

Πάντα ήθελα να γράψω στο αγαπημένο μου περιοδικό 
αλλά ποτέ δεν έβρισκα το κουράγιο να αρχίσω ή να τε¬ 
λειώσω αυτό το γράμμα μου. 

Αλλά παίρνοντας το τεύχος του Δεκεμβρίου, αυτή μου η 
επιθυμία έξαφνα φούντωσε. Πες πως με επηρέασαν τα 
Χριστούγεννα, πες το γράμμα του μήνα, πήρα το θάρρος 
να σας γράψω. 

Είμαι δεκαπέντε χρονών και αγοράζω το περιοδικό μας 
(έτσι το θεωρώ εγώ) από τότε που αγόρασα τον υπολογι¬ 
στή μου. Ολο αυτόν τον καιρό υπάρχει κάτι που συνδέει 
αυτό το περιοδικό με μας τους αναγνώστες του. Αυτό το 
κάτι σίγουρα προέρχεται από τους συντάκτες του περιο¬ 
δικού. 

Πιστεύω πως είναι κοντά στην ηλικία μας και σίγουρα ξέ¬ 
ρουν τι θέλουμε. Μέσα από τα 'ϊθνίβνν” που κάνετε, δε 
βλέπουμε έναν ψυχρό επαγγελματία που προσπαθεί να 
κάνει τη δουλειά του και να τελειώσει, αλλά ένα φίλο ο ο¬ 
ποίος μας συμβουλεύει. Σε αυτό το περιοδικό έχουμε μία 
σχέση που στηρίζεται πάνω στη φαντασία αλλά και στην 
αγάπη που νιώθουμε για αυτό. 

Οσον αφορά το σατανισμό, (οι τέσσερις γνωστές μας 
λέξεις από τη δεύτερη παράγραφο του φίλου μας του 
Γιάννη Αποστόλου, ο οποίος μας έκανε τη καρδιά περι¬ 
βόλι) του καθενός δικαίωμα είναι να πιστεύει σε όποια 
θρησκεία θέλει και δεν πιστεύω πως οι συντάκτες αυτού 
του περιοδικού έχουν κανένα λόγο ή κάποιο συμφέρον 
να μας μυήσουν σε κάποια σατανιστική θρησκεία. 

Αυτό είναι γελοίο και απερίγραπτα κωμικό. 

Πιστεύω πως όλοι ανεξαιρέτως έχουμε μία λογική, έτσι 
ώστε να μπορούμε να κρίνουμε αν κάτι είναι καλό ή κα¬ 
κό. Μη μου πεις φίλε μου Γιάννη Αποστόλου πως δεν ξέ¬ 
ρεις τι συμβαίνει γύρω σου και φοβάσε τόσο πολύ. Και 
ποιος δεν έχει φτάσει στο σημείο εκείνο που νιώθεις παί¬ 
ζοντας ένα εόνθπίυΓθ, βλέποντας να ξεδιπλώνεται το σε¬ 
νάριο και πόσο μάλιστα όταν αυτό έχει και κάτι από το 
σατανισμό, εκεί είναι που σε πιάνει η μανία να εξερευνή¬ 
σεις το ανεξερεύνητο, να φωτίσεις το σκοτάδι κλπ. 

Γενικά θα ήθελα να τονίσω ότι ο ώριμος άνθρωπος ποτέ 
δε θα πίστευε πως θα υπήρχε κίνδυνος να παρασυρθεί 
από αυτό το περιοδικό ή ακόμη και να πιστέψει πως κά¬ 
νει διαφήμιση στο σατανισμό. Και επιτέλους κ. Κροντηρά 
προστατέψτε αυτό το καημένο άρθρο για το σατανισμό, 
γιατί πολύ το έχουν παρερμηνεύσει και το έχουν διασύ¬ 
ρει κατά τον χείριοτο δυνατό τρόπο, είναι ντροπή για ό¬ 
λους εμάς που αγαπάμε αυτό το περιοδικό. 


Τώρα, πολλοί πιστεύουν πως ότι αγαπάς θα πρέπει να 
του κάνεις παρατηρήσεις για να γίνει καλύτερο, έτσι και 
εγώ προσπάθησα, προσπάθησα φιλότιμα να βρω κάτι, 
αλλά παρ’όλα αυτά δε βρήκα τίποτα, στην αρχή ανησύ¬ 
χησα αλλά μετά από σκέψη κατάλαβα πως αν πραγματι¬ 
κά αγαπάς κάτι, το αγαπάς για αυτό που είναι και όχι για 
αυτό που θα ήθελες ή θα μπορούσε να είναι. 

Φιλικά Ζαρουχλιώτης Χάρης 

Φίλε Χάρη, 

Σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου λόγια. Εμείς δε 
θα κάνουμε κανένα σχόλιο αλλά θα αφήσουμε τους α¬ 
ναγνώστες να τοποθετηθούν σχετικά με τις απόψεις σου. 

ΡΕΑΠ υδΕΠ, 

Σε διαβάζω απ’ τον Σεπτέμβριο του 1992 και κάθε μήνα πα¬ 
ρατηρώ συνεχή βελτίωση στην ύλη, τις στήλες....Τέλος πά¬ 
ντων, σήμερα που σου γράφω έχω τη γιορτή μου, γι’ αυτό 
το καλύτερο δώρο που μπορείς να μου κάνεις είναι να δη¬ 
μοσιεύσεις το γράμμα μου. Για να μη σε κουράσω όμως 
περνώ κατευθείαν στις απορίες μου. 

1) Εχω ένα ΡΟ 386/40 με 4ΜΒ ΡΑΜ και δνΟΑ. 

Σκέφτομαι να ακολουθήσω και εγώ την τεχνολογία και να 
αγοράσω ένα Οϋ-ΡΟΜ. Πόσο κυμαίνεται η τιμή ενός Οϋ- 
ΡΟΜ μονής ταχύτητας και πόσο ενός διπλής ταχύτητας; 
Ποιο μου προτείνεις; 

2) Ποιο είναι το πρώτο εάνβηίυτθ που νομίζεις ότι πρέπει 
να πάρω σε Οϋ-ΡΟΜ και ποιο το πρώτο ΡΡ<3 (εκτός από το 
Ρ393Π); 

3) Για ποιο λόγο εξαφανίστηκε το ΒΙΟ ΤΡΟυΒΙΕ και η στή¬ 
λη ΡΡ<3; 

4) Δυσαρεστήθηκα όταν έμαθα πως δε θα στέλνετε λύσεις 
πια. Νομίζω ότι οι λύσεις που στέλνατε ήταν μια πολύ κα¬ 
λή κίνηση και κάλυπτε μεγάλο μέρος των αναγνωστών. 
Πάντως δε σε κατηγορώ και αυτό γιατί ξέρω ότι όλα αυτά 
είναι πολύ δύσκολα αφού το αναγνωστικό κοινό είναι με¬ 
γάλο. 

5) Το 5ΡΕ11 3ΗΟΡ ήταν, είναι και θα παραμείνει η καλύτε¬ 
ρη στήλη του 1)8ΕΡ (όχι πως οι άλλες δεν αξίζουν). Μακά¬ 
ρι να μπορούσε να είναι μεγαλύτερο. Δηλαδή, από 10 σελί¬ 
δες να γίνει...20 (αστειεύομαι). Κάπου εδώ λοιπόν θα κλεί- 
σω το γράμμα μου. 

Γιάννης Λίγγος - ΡαΙΙαάίη 

ϋβ3Γ ΡβΙΙβάϊη 

1) Πολύ καλά θα κάνεις να αγοράσεις ένα Οϋ-ΡΟΜ άτίνθ 
και να ακολουθήσεις την τεχνολογία. Αυτό όμως που πρέ¬ 
πει να προσέξεις είναι να αγοράσεις διπλής ταχύτητας 
και όχι μονής. Πρώτα απ’όλα, τα παιχνίδια πλέον απαιτούν 
Οϋ-ΡΟΜ διπλής ταχύτητας και δεύτερον, τα μονής τεί¬ 
νουν να εξαφανιστούν από την αγορά. 

Ενα Οϋ-ΡΟΜ διπλής ταχύτητας μπορείς να το βρεις και 
40000!! 

2) Ρίξε μία ματιά στα ϋηάθΓ 3 ΚίΙΙίης ηοοη, ΡβνθηΙοίΙ, ϋ3Γ(< 
5υη II, Νοούοροϋε, είναι από τα κορυφαία στο είδος τους. 

3) Λόγω των ριζικών αλλαγών που έγιναν στο περιοδικό εν 
όψη των τεχνολογικών εξελίξεων, οι στήλες που αναφέ- 
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ρεις και μερικές ακόμα, αντικαταστάθηκαν. Μην ξεχνάς 
άλλωστε και το περιοδικό ΟεπιβΓ που συνοδεύει το ΙΙεετ. 
Ηταν απαραίτητο να φύγουν ή να αντικατασταθούν κά¬ 
ποιες σελίδες. 

4) Οπως σωστά υπέθεσες το αναγνωστικό κοινό που ζη¬ 
τούσε λύσεις ήταν μεγάλο και φυσικά δύσκολα θα μπο¬ 
ρούσαμε να τους εξυπηρετήσουμε όλους. 

5) Σίγουρα το δροΙΙεΙτορ παραμένει μία από τις καλύτε¬ 
ρες στήλες του περιοδικού και όσον αφορά τις σελίδες 
του κάνε υπομονή, ποτέ δεν ξέρεις τι γίνεται... 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 

Είμαι ένας φανατικός σου αναγνώστης εδώ και δύο χρό¬ 
νια περίπου. Θα ήθελα να σε συγχαρώ για την πλούσια ύ¬ 
λη σου και για τη σωστή και έγκυρη ενημέρωση στους 
αναγνώστες σου. Αυτά δεν αποτελούν “γλείψιμο” αλλά 
πιστεύω ότι ανταποκρίνονται στην πραγματικότητα. Τέ¬ 
λος πάντως, ας τα αφήσουμε αυτά και να περάσουμε 
στις ερωτήσεις μου. 

1) Θα ήθελα να μου πεις πόσο κοστίζει το πιο φθηνό δι- 
πλοχρονιζόμενο ΘΘ-ΒΟΜ που κυκλοφορεί στην αγορά 
και αν η ποιότητά του είναι καλή. 

2) Η αγορά ενός πτοΙΗθτόοβι-ά 486/33 είναι καλή ή πιστεύ¬ 
εις ότι χρειάζομαι μεγαλύτερο μηχάνημα για τις απαιτή¬ 
σεις του εοίίννβΓθ. 

3) Πόσο πιστεύεις ότι θα αντέξει το πιοΙάβΓόοετά με τον 
επεξεργαστή που σου αναφέρω, θα χρειαστεί δηλαδή να 
κάνω αναβάθμιση σε μερικούς μήνες; 

Με εκτίμηση Γιώργος Βελεράντζος 

ΥΓ1. Συγνώμη αν σε κούρασα. Ελπίζω σε δημοσίευση, 
γιατί χρειάζομαι επειγόντως απαντήσεις στα ερωτήματά 
μου. 

ΥΓ2. Αλήθεια, υπάρχει περίπτωση να χωριστεί το υδΕΠ 
από το ΘΑΜΕΗ ή ονειρεύομαι; 

Φίλε Γιώργο 

Σε ευχαριστούμε για το καλό σου “γλείψιμο” και προχω- 
ράμε στις ερωτήσεις σου. 

1) Τα πιο φθηνά ΘΘ-ΒΟΜ, διπλοχρονιζόμενα βέβαια, κυ¬ 
μαίνονται μεταξύ 35000 και 40000 και μάλιστα είναι αρ¬ 
κετά καλής ποιότητος. 

2) Η διαφορά τιμής μεταξύ ενός 486/33 και ενός 486/40 
είναι αρκετά μικρή και το καλύτερο που μπορείς να κά¬ 
νεις είναι να σκεφτείς την αγορά ενός 486/40 ώστε να 
μην αντιμετωπίσεις πρόβλημα με το εοίίννβΓΘ. 

3) Τα πράγματα στα ΡΘ είναι πολύ ρευστά. Δεν μπορού¬ 
με να είμαστε σίγουροι για τίποτα. 

Πάντως από ότι δείχνουν και οι τιμές, οι ρβπίίυιτι είναι α¬ 
κόμα ακριβοί και δεν ενδέχεται καμμία πτώσης τους στο 
άμεσο μέλλον. Αντιλαμβάνεσαι λοιπόν ότι η αγορά ενός 
486 είναι αυτή τη στιγμή η ιδανική. 

ΥΓ1. Μη μου πεις ότι έχεις παράπονο. 

ΥΓ2. Το Θ3ΓΠΘΓ αποτελεί παρελθόν ενώ το υδΕΗ από τον 
επόμενο μήνα θα κυκλοφορεί με αυξημένη ύλη και επι¬ 
πλέον δισκέτα. Σίγουρα αυτό που θα δεις τον επόμενο 
μήνα δε θα είναι όνειρο. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 ■ ΤΗΛ. 3833357 - 3840243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 
4ΜΒ ΒΑΜ 1 ΟΒίνΕ 5ν0Α ΟΛΒΟ 
14” ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ δνΟΑ πιοηϊΙΟΓ 
386 0Χ/40ΜΗΖ 

ΟΝΕ.μετρητοίς 128.000 Η 146.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

486ΒΧ/40ΜΗΖ 

ΕΙΝΕ.μετρητοίς 151.000 Ή 172.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ.279.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.220.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

486ΒΧ2/66ΜΗΖ 

ΕΙΝΕ .μετρητοίς 165.000 Ή 187.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ.325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ.248.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΓΙΝΕ 4860X2/80 ΜΙίζ μετρητοίς 185.000 Η 210.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙ)Μ/60Μίιζ.μετρητοίς 280.000 

Ι-ΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/66ΜΗζ .μετρητοίς 303.000 

ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΐυΜ/90Μίιζ.μετρητοίς 370.000 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΜΑ5ΤΕΠ 


ΗΔΠϋ ΩΙ8Κ5 


5030316 ■ 1Λ/θ5ΐθΓη 0Ϊ9Ϊ13Ι ΘυβηΙυιτι 
ΜβχΙογ ■ ΙΒΜ 

420ΜΒ.48.000 

540ΜΒ.58.000 

730ΜΒ.73.000 

1<3Β.121.000 

δΤΑΒ-ΟΙΤΙΖΕΝ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Λ/Ι_ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

■μ ■·υϊ|3 

■λλΗ· 

ΡίΟΤΤΕΒδ 

ΗΟυδΤΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΒΟίΑΝϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕ\Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡϋ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΟΟΜΡΑΟ-ΟυΕδΤ-ΜΙΤΑΟ-ίΙΟΝ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΠΡΟΣ ΦΟΡΕΣ 

δννίΡΤ 9Χ.89.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΡ δϋ-144 .86.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΡδΟΝ δΤΥΐυδ ΟΟΙ-ΟΒ.169.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΟΑΝΝΟΝ ΕΑδΕΡ ΙΒΡ-411.159.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΒ5 · ΝΟΤΕΒΟΟΚ · ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 9 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 20% ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 


1Ι5ΕΚ 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αθανάσιος Καστανίδης 

1) Σε συμφέρει περισσότερο η αγορά ενός καινούργι¬ 
ου μηχανήματος παρά η αναβάθμιση του Ηγυηάβΐ 
8088 που διαθέτεις αυτήν τη στιγμή. 

2) Στην ΟΒΑ8ΙΟ η εντολή ΒΝϋ επιλέγει έναν τυχαίο α¬ 
ριθμό, αλλά κάποια στιγμή πραγματικά όπως λες αρχί¬ 
ζει να τους επαναλαμβάνει. Για να το αποφύγεις αυτό 
πρέπει να ενεργοποιήσεις την εντολή Βαπάοπιίζβ. 

Μετά δε θα έχεις κανένα πρόβλημα. 

3) Η πιο διαδεδομένη γλώσσα αυτήν τη σπγμή είναι η 
Ο. Χρησιμοποιείται ευρέως τόσο για τη δημιουργία ε¬ 
μπορικών εφαρμογών όσο και για τη δημιουργία παι- 
χνιδιών. Βέβαια, το να περάσεις από την ΒΑδΙΟ στη Ο 
είναι ένα μεγάλο και δύσκολο βήμα, αλλά δυστυχώς εί¬ 
ναι αναγκαίο καθώς δεν υπάρχει καμμία άλλη γλώσσα, 
ίσως εξαίρεση να αποτελεί η ΡΑδΟΑΙ., τόσο δυνατή 
και δύσκολη φυσικά. 

Γ ιάννης Αποστόλου 

Δυστυχώς το μεγάλο σου γράμμα για ακόμα μία φορά 
δε μας επιτρέπει να το δημοσιεύσουμε. Βέβαια θα ή¬ 
ταν άδικο να σου δίναμε κάποιες απαντήσεις χωρίς να 
ακουστούν και οι δικές σου απόψεις στους αναγνώ¬ 
στες. 

Για το λόγο αυτό λοιπόν σε παρακαλούμε να κάνεις 
μία προσπάθεια να μας ξαναστείλεις ένα γράμμα, αυ¬ 
τή τη φορά όμως με τα μισά από όσα μας έγραψες. 

Γιώργος Μεσημέρης 

1) Προτίμησε το ΜοΠβΙ ΚοιπόοΙ II στην Απιΐ93 αφού 
δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από την έκδοση του δΝΕδ. 
Οσο για το δίΓββΙ ΡΙθΜβι·, σίγουρα θα είναι καλύτερο 
στο δΝΕδ παρά στην ΑπιΙςα. 

2) Η Απιί93 Ββδΐο, όπως σωστά λέει και το βιβλίο που 
αγόρασες, βρίσκεται μέσα στη δισκέτα Εχ1γ 3$. Ψάξε 
καλύτερα και σίγουρα θα τη βρεις. 

3) Ενα ΡΟ 486ϋΧ/2 66 με σκληρό δίσκο 340ΜΒ είναι 
σίγουρα μία καλή αγορά αλλά μην ξεχνάς ότι κοστίζει 
αρκετά και αν πουλήσεις την Αιπί93 500 που διαθέτεις 
θα χρειαστεί να δώσεις και αρκετά χρήματα από την 
τσέπη σου. 

4) Το Ρ3ί3ΐ Ρυι-γ και το ΑΛ οί ίΐ 9 Μίπ 9 υπάρχουν για το 
δΝΕδ, ενώ τα υπόλοιπα ενδέχεται να κυκλοφορήσουν 
αργότερα. 

5) Για τις ερωτήσεις σου σχετικά με το ΝίπΙβπάο Οϋ 
και το 1)ΙίΓ3 64 ρίξε μία ματιά στην αλληλογραφία του 
ΟΒΓΠβΓ. 

Βαγγέλης Χουρδάκης 

Δυστυχώς φίλε Βαγγέλη σταματήσαμε εδώ και αρκετό 
καιρό να στέλνουμε λύσεις. 

Για να σε βοηθήσουμε με το βόνβπίυΓβ “Τάβ ΙοδΙ ίϊΐβδ 
οί δίιβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ”, στείλε ένα γράμμα για το 
δρβΙΙδίιορ και γράψε μας σε ποιο ακριβώς σημείο έ¬ 
χεις κολλήσει. 

Οσο για τα ίϊρδ του ΤΙΙυδ Ιήβ Ροχ σίγουρα λειτουργούν 
γιατί τα έχουμε δοκιμάσει. 


Μιχαήλ Πατσιλινάκος 

1) Αν θες να παίζεις μόνο παιχνίδια είναι προτιμότερο 
το Μθ93 Οιϊνβ παρά ένα κομπιούτερ. Αλλωστε μην ξε¬ 
χνάς και τη μεγάλη διαφορά τιμής που τα χωρίζει. 

2) Τα πάντα είναι σχετικά. Υπάρχουν παιχνίδια που εί¬ 
ναι καλύτερα στο Μβ93 ϋΗνθ και άλλα που είναι καλύ¬ 
τερα στο δΝΕδ. Πάρε για παράδειγμα το ΜογΙβ! 
ΚοιπόβΙ II και το ΕβιΙΙιννοππ ϋΐιπ. Το πρώτο είναι κα¬ 
λύτερο στο δΝΕδ ενώ το δεύτερο στο ΜΘ 93 Οπνβ. 

3) Το Πίδβ οί Ιίιβ ΗοβοΙε είναι ένα μέτριο παιχνίδι σε γε¬ 
νικές γραμμές παρά την υπερβολική διαφήμισή του. 
Εκεί που μειονεκτεί κυρίως είναι στον περιορισμένο 
αριθμό κινήσεων που έχει κάθε παίχτης. 

4) Οχι, δεν υπάρχει κανένα καλώδιο που να συνδέει το 
Μθ93 Οπνθ με την οθόνη του υπολογιστή σου. 

5) Εξαρτάται από τη δουλειά που θέλεις να κάνεις. 

Αν σκοπεύεις να παίζεις μόνο παιχνίδια προσανατολί¬ 
σου στην Αιπΐ93, διαφορετικά κάνε μία αναβάθμιση σε 
486. 

6) Οχι, η Απιΐ93 δε συνδέεται με την οθόνη του υπολο¬ 
γιστή σου. 

7) Η ερώτησή σου σχετικά με το πόσο κοστίζει μία α¬ 
ναβάθμιση εξαρτάται από πολλά πράγματα. 

Πρώτα απ’όλα αν θα αλλάξεις μόνο τον επεξεργαστή ή 
το πιοΙΗβΓ&ΟΒΓά και τον επεξεργαστή μαζί. 

Ακόμα μπορεί να χρειαστείς και καινούργιο σκληρό δί¬ 
σκο ή κάρτα γραφικών. 

Ανάλογα λοιπόν με αυτά που σκοπεύεις να αγοράσεις 
θα εξαρτηθεί και η τιμή. 

Γ ιάννης Πολυχρονάκης 

1) Ο ΙπίβΙ 486ϋΧ2/66ΜΙιζ κοστίζει περίπου 60000. 
Βέβαια και μπορείς να αλλάξεις μόνο τον επεξεργα¬ 
στή από το μηχάνημά σου. Αρκεί φυσικά να υποστηρί¬ 
ζεται ο ϋΧ2 από το ιποίΙιβΓόοβΓά και να αλλάξεις και 
τα ]υιπρ6Γ3 για να λειτουργήσει σωστά. 

2) Τα ννίπάοννδ 95 αναμένεται να τεθούν σύντομα σε 
κυκλοφορία. 

3) Σχεδόν κανένα παιχνίδι δεν έχει απαιτήσεις για επε¬ 
ξεργαστή πάνω από 486ϋΧ2/66. 

4) Οσο για το ΚγΓ3πάϊ3 3 που ρωτάς αν είναι καλό παι¬ 
χνίδι, ρίξε μία ματιά στο Γβνΐβνν μας και θα σου λυθούν 
όλες οι απορίες. 

Γαβριήλ Αντωνίου 

1) Μία κάρτα ήχου κοστίζει γύρω στις 30000. Οι 
δουηά Βΐ3δΙβΓ θεωρούνται από τις καλύτερες στο εί¬ 
δος τους. Οσο για το Ρβπβδοπϊο το 562Β (αλλά και το 
563), μπορείς να το συνδέσεις στην δουηά ΒΙδδΙβι- 
χωρίς να έχεις την ανάγκη άλλης κάρτας. 

2) Αν επεκτείνεις τη μνήμη σου από τα 4ΜΒ στα 8ΜΒ 
σίγουρα θα δεις διαφορά και μάλιστα μεγάλη αλλά 
σκέψου και το κόστος. Οι τιμές των δΙΜΜ βρίσκονται 
ακόμα σε υψηλά επίπεδα. 

3) Για να δεις υψηλές αναλύσεις των 1280χ1024 δεν 
αρκεί μόνο η αλλαγή του πιοηΚοι*. Χρειάζεται και η 
κάρτα γραφικών να υποστηρίζει το ιποάθ αυτό. 









***ΑΜΙΟΑ 001.1.Ε0ΤΙ0Ν ΟΙ,υΒ*** 

ΟΑΜΕϋΙδΟ 250δρχ. Συνδρομές οι 
πιο γρήγορες 200δρχ. Αντικατα¬ 
βολές - ΕΧΡΒΕδδ - ΟΟυΠΙΕΒ. Δω¬ 
ρεάν κατάλογος. 

Τα πάντα από ΗΑΒΩ\Λ/ΑΒΕ για την 
ΑΜΙΟΑ σας. Οϋ για τους φίλους 
0032 - ΣΥΛΛΟΓΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ. ΓΙΩΡΓΟΣ 01- 
2314220 ΙΛΙΟΝ ΑΘΗΝΑ. 

ΡΟ ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΟΝ ΟΙ υΒ 

Κατευθείαν από Γερμανία-Ολλαν- 
δία-Αμερική. ΟΑΜΕΩ13Κ 350δρχ. 
Εφαρμογές. Συνδρομές φθηνές. 
Αντικαταβολές ΕΧΡΒΕδδ 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. Εγγραφές 
σε Οϋ. Ετοιμες συλλογές Οϋδ. Δι¬ 
σκέτες ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ. Γιώργος 
01-2314220. 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ + 

υΤΙϋΤΙΕδ 

Τώρα και σε Οϋ, και όπως πάντα 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε ίαρβ & δισκέτες. 
Αντικαταβολές παντού, παράδοση 
ΚΑΤΟΙΚΟΝ. 

Τηλ: 5983717-5987587 

ΤΗΕΗΟΜΕΟΡΑΜΙ0Α! 

Επιτέλους άνοιξε τ: -εγαλύτερο 
δΟΓΠΛ/ΑΒΕ στο Περιστέρι. Η με¬ 
γαλύτερη συλλογ" ~:: : . ιδιών, 
Οατηβ άίεο 250 δρχ. Σ~ξ :. _ε σε 
όλη την Ελλάδα τ- £ οωνο: 
5728902. 

ΡΟ ΟΑΜΕδ + 0Ι5Κ= 25! :: 
Εγγραφές ΤΑΡΕ & ΟΩΒΟΥ Ξι: 
μαδιαίες συνδρομές. Παεσ.·. ε¬ 
λιές: 16:00 - 22:00. Στράτος — 
8218791. 


ΟΩ ΒΕΟΟΗΟ ΟΡ ΡΟ ΟΑΜΕδ 
ΟΕΝΤΕΒ. 

Αναλαμβάνουμε να μεταφέρουμε 
τα δεδομένα σας 
σε ΟΩ γρήγορα και με μικρό 
κόστος. 

Επίσης η μεγαλύτερη συλλογή σε 
δισκέτες ΟΑΜΕδ, ΙΙΤΙΙΙΤΥ 
με 400 δρχ. σε νΕΒΒΑΤΙΜ. 

Αντικαταβολές παντού. 

Αποστολή με ΟΟϋΒΙΕΒ. 

Τηλ: 49.65.213 - 094.502.183 
30Τ03 


Κ5 ΟΙ,υΒ 

ΡΟ ΟαιτίΘάΐδΚ 350 δρχ. ΑΜΙΘΑ 
ΟθπίθάίδΚ 200 δρχ. ΟΩ ΤΐίΙθδ. Αντι¬ 
καταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
Κώστας-Σπύρος, τηλ: 0741-85546. 

ΡΟ&ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ3 + 

υΤΙΙϋΤΙΕδ 

ΡΟ 93ΠΊΘ + άίδΙ<= 250 δρχ. 

Απιίςα 93 γπθ + άϊδ(<= 150 δρχ. 
Τδρβ= 2.500 δρχ. 

ΟΟ... ΟΑΙί 
Τηλ: 5314051 

ΡΟ-ΜΑΙ ΟΙ υΒ 1995. 

Παιχνίδια 200 + άίδΙ< ΟΩ-ΒΟΜ, κα¬ 
τάλογος, παράδοση κατ’οίκον - 
Αντικαταβολές - Συνδρομές. Κώ¬ 
στας (7017775). 

ΜΕΘΑ ΩΒίνΕ 2 + ΜΟΒΤΑΙ 
ΟΟΜΒΑΤ2 + ΝΒΑ ύΑΜ + δΤΒΕΕΤ 
ΡΙΘΗΤΕΒ 2 δΟΕ + δυΡΕΒ ΚΙΟΚ 
ΟΡΡ + δΗΑΩΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
- δΝΟ\Λ/ ΒΒΟΤΗΕΒ3 + αάαρίοΓ + 

: 33ά + 3Γ0306 δίίοΚ= 70.000. 
6726931. 


ΑΜΙΟΑ 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες 
κατευθείαν από το εξωτερικό. 
Τεράστια συλλογή από 93 πίθ3. 

03ΐΠθάίδΙ<= 220!!! 
Εγγυημένη εγγραφή, αντικατά¬ 
σταση σε περίπτωση προβλή¬ 
ματος. Συνδρομή = 50 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυ¬ 
θημερόν παράδοση στο σπίτι 
σας. 

Η3γ0\λ/3γθ: ΟΩ, σκληροί δίσκοι. 
Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. 
Τηλ. 6410640 


ΡΑΝΑ3 δΟΡΤ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ 30ΠΛΛ/ΑΒΕ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ υΤΙϋΤΙΕδ. 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΟΑΜΕδ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, ΑΜΕΣΩΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 

ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ 
ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ & 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ: 
4951395/094,335592. 


υ5ΕΚ 
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*** ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** * 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Θαιηθδ, 

υίίϋΐίθδ. ϋοο ΟϊδΚβ 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Αητίρα 1200, Η3Γά ϋίδΚδ σε 

φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης. Τηλ: 
8065914, Μαρούσι 


ΒΙΑΟΕ ΒΙΙΝΝΕΗ3 
ΡΟ ϋΙ3Κ Οϋ ΒΟΜ. 

Χιλιάδες ΘΑΜΕ3 όλες οι ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, ΟεηηθάίδΚ 300. 
Αντικαταβολές παντού. 
Παράδοση κατ'οίκον. Τηλ: 
093.243048. 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΒΕ: Παράδοση: 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤ’ΟΙΚΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ!!! Αντικαταβολές πα¬ 
ντού! Εξυπηρετούνται ταχύτατα 
ΟΛΕΣ ΟΙ ΠΕΡΙΟΧΕΣ χωρίς επιβά¬ 
ρυνση!!! Αρης, 8315442, 8315442. 

ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ 
ΑΜΙΟΑ οι_υΒ 

ΘαπιβάίδΚ 250δρχ. 

Ανταλλαγές παιχνιδιών με καινού¬ 
ρια προς 50 δρχ. διάφορα. 
Παραδόσεις στο σπίτι. Κατάλο¬ 
γος σε δισκέτα. Συνδρομές με 
παιχνίδια της επιλογής σας και τα 
οικονομικά σας 2530645, Δημή- 
τρης. 

* ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ- 

δΟΡΤνΥΑΗΕ * * 

ΤΟΡ-ΟΑΜΕδΌΕΜΟδ-υΤίυΤΙΕδ * 
Οαιτίθ + επώνυμη 250! 

Ταχύτατες αντικαταβολές! 
δϋΡΕΒ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5.000! νίάβο- 

όεσΚυρ 10.000! Δωρεάν κατάλο¬ 
γος! ΗβΓάνναΓβ για ΡΟ, ΑΜΙΟΑ! 
ΤΗΛ. 5012307, Βασίλης 


***** ΑΜΙΟΑ δΟΡΠΛ/ΑΒΕ ***** 

- Πολύ φθηνή δισκέτα + παιχνίδι 

- ΟΛΑ τα παιχνίδια για ΑτηιρΒ- Συν¬ 
δρομές! 

- ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση κατ’ οί¬ 
κον! 

- ΤΑΧΥΤΑΤΗ αντικαταβολή παντού 

- Εγγυημένη εγγραφή δισκέτας! 
Τηλ. (01) 9323458 


ΑΜδΤΒΑϋ 6128 

Η πλουσιότερη συλλογή σε 
παιχνίδια και επαγγελματικές 
εφαρμογές στην Ελλάδα. 

Στα 10 παιχνίδια 
δώρο 2 επιλογής σας!!! 
Επισκευές & δθΓνίοθ με 6μηνη 
εγγύηση. 

Περιφερειακά, ϋπνε 5,25” = 
30.000!!! Ζητήστε τον νέο 
κατάλογο. Ταχύτατες 
αντικαταβολές. 
Αποκλειστικότητα το 
ΜΕΘΑΒΕΑ5ΤΕΒ3. Αυθημερόν 
παράδοση στο σπίτι σας!!! 
Τηλ. 6410640. 



Μεόία 
ΙηίΘΓαεΤίνθ 
ϋβνθίορίϊίβηί ΙηΐΘΓηοϋοηαΙ 


δΟΙΙΝϋ ^ΑΚ^8 (ογ Ρ€ 


51βϊηΙ)βΓ9 ΜιιβΙ ο 51β11οη Ι1ίτ(11ηΙ δίτιάΐο ΚΙΙ.160.000 

Κοίβηιΐ ΑΤίν - 10 / ΑΤ. .185.000 

Κοίαηά 500-10/15 ΟβιΐΗΗίβτΗοκτάβ....85.000/ 110.000 

Τιπίΐβ ΒββοΗ ΤβΗΙϋ.ΟΑΙ.Ι. 

ΤιιΗΙβ Ββ ϋοΗ ΜοηΙβΓΒν.^Αίΐ. 

δυΓΠΐηΙΙ Κ2Κ(Καιζ\νβ11 κουηά).190.000 

ΗοΙβηιΙ 5ιιρβτ βοιιηά Οβηνϊΐβ.295.000 

Ηοΐαηά διιρβτ ΛΙ-1080.430.000 

Για άλλα μονιόλα. 

ΜΙϋΙ ΐηΐβΓίαοβδ για ΡΟ και ΙαρΙορκ από.26.000 

για Μβο από.14.000 

ΜΙϋΙ ΤΗηι Βαχ ( 1 Ιη-4 ουί® ) .17.000 

ΜΙϋΙ ΜβΓ 9 βΓ (2 ΐη - 2 ουίβ) .35.000 

ίΐηβ ΜΙχβΓ® ψηφιακά 8/18 /24 κανάλια από.35.000 


ΜΙϋΙ ρβΓΪρΗεΓάΙκ 


81ί»ηάίΐ«Ι ΜΙΟΙ ίϋββ 


3000+ ενορχηστρωμένα τραγούδια όλων των ειδών μουσικής σε (3Μ 
ίοιτηυί για ΑίβΗ - ΡΟ - Μβο - ΚοΙβηά- Κογη - ΥβτηβΙιβ - ΤβτΛηΙοε. 
Ζητείστε μας ιή άβηηο δισκέτα καί πλήρη λίστα τραγουδιών που διαθέτουμι 

Οηιιη ραίίβπΐδ & Οτοονβδ 

Συλλογή Ατυπη ρβΜβτηκ και βτοονβε σε ΜΙΟΙ ΘΙβ5 Αίβιΐ / ΡΟ. 

Ροννβτ Οβηνββ-.Ιδ.ΟΟΟ 

Εκπληκτική συλλογή σε δίβηόβτό ΜΙΩ1 ΡΐΙβ Ροττηβί για δουηά Οηηνα* 
και όλα τα Οδ οοπτροίΐδίβί. Περιλαμβάνει 150 νέους ήχους,νέα Οπιηη δβί 
διαφορετικές ρυθμίσεις εφφέ, άυοί ήχους ,και πτίχεππορε για Οαδ&εε. 


ΜΙΟΙ Κι·νΙ>οίΐιώϋ 


Κοίαηά Α-30 (76 Ιίβγ*. 6Μ/05 οοηΐτοί).165.000 

Κοίβηά Ρ€200 ΜΚΙΙ (49 Ηβγέ. 0Μ/05 οοηΟ-οΙ).90.000 

Ρβίβτ ΟΜ5-61 & 5+ιιΗΙο 61 161 Ιικνκ).120.000 


Ηαι*(1 Οίδΐν Κ^οοΓ(Ιίιΐ 3 


Αίαη ΗβΙοοιι 030 I ΡΟ 


Πλήρη συστήματα Ρβίοοη 

(τηλεφωνείστε για πακέτα και τιμές) 

Ουδ&εβ Αυόΐο 16 βυάΙο ίτηοίτε 
ΡϋΙ ΑβΚβΙ Ιηΐβτίηοβ (δαοΚυρ ίο ΩΑΤ) 

ΡΑ-8 (8 Ιηόβρβηόβηί ουίρυίε) 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΟΙβΜββΙςη δβδδίοη 8 
ΤιιτίΙβ ΒβαοΗ 0υ&<1 δίυ<Μο 
δοΛτνοΓβ Αυοίίο \Α/οτΙίθΗορ 


Μιιβϊτ κοίίιυηΓΡ Ιογ ΡΟ 


Ου 13356 δοΟΓβ 
Ουββδβ ϋίβ 
Οιϋαδβ οοητρβοί 
Μυδίο δίβΟοη 
ΡΟ Ε>ηπηιτιβΓ 


Ρο\νβΓίτβο1τδ Ργο 
ΤΗ β ^βζζ Ρίβηίδϋ 
ΤΗβ Ρίαηΐδΐ: 
δουηά Οβηνβδ Ρτο 


\νβυβ νβτ .2 

ΙΛ/βνβ ρΐβμβτ ρΐυδ 
ΕΜ9ϋ&1 δουρ Ργο 
ΜΙ ΰΙ Ηβηάβτβτ 
δυρβτ ίβιυ 


ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΡρΓΪρΗβΓίΐΙβ 


* ΔΑΤ 5οηγ από .175.000 

* 5051 Οϋ - ΚΟΜ5 ΟΗΙηοη και ΑρρΙε γιο ΡοΙοοη 030, ΡΟ και Μβιτ. 


ΜΙϋΙ ΒίνΙΙοΗβΓδ (1Χ2/1Χ4) - δοαπά οζτά ΜΙΟΙ αάαρίβτκ 
ΜΙΟΙ ΤΗηι Ηοχεϊ (1Χ3/1Χ6/2Χ8) 

ΠροαΘΛοαν 1 & ΟΙΓΓ (16 & 48 ΜΙϋΙ κανίΑιαΙαιαν * ΜΡΟ Οϋ'κ ν>α ΡΟ I Κ<χ* Κ»Ρ ·"’Κοϋ, ΙηΛαπακ.»., ΜΡ0 Οτοογβ ..Ιο.)· 

. . «. ^ . __ ^ α.ί_ λ. _ ι ~.«.αδ£ΰονται * ΟΛοκληρβιρίνα ουστιΐμαια ΡΟ 386 και 486 σας καλύτερες τιμές. 

• ΗογΟ ΟΙεΙτε 5051 και ΑΤ-Βϋ5 σε τιμές έκπληξη (τηλεφωνείστε). 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 18% ΦΠΑ. 

* Οι τιμές εξαρτώνται από το ϋ5 $ και τη £ Αννλίας και μποροιίτι να αλλίξοον χωρίς προειδοποίηση. 

ΔΙΑΘΕΣΗ ιΧαρ.Τρικούπη 2 (εντός στοάς) τηλ. 3614027 Ιομόνης 17, Αβάνα τηλ. 5130409 ΡΑΧ : 5130409 


Αίοιΐ δΤ . Συνδεόνται στη σειριακή θύρα του ΑίαΗ και 
από ότίνετε της δίβΙηδβτΒ. 
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υβεη 




































ΙΙ5ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. Ι_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ$ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 















1 

Ι8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


III® υ8ΕΚ ■■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΟΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙδΕΗ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΘ.: 


Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: __^----- 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ’όσον υπάρχουν τεύχη. 



1 

Ι8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΗ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΠΟΛΗ· . 

.ΟΔΟΣ:. 

Λοιη > _Τ.Κ ■... 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 


ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΗΛΙΚΙΑ:. 



















































ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΚΟΜ - 3ΕΘΑ ΜΕΟΑΩΗΐνΕ - δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - 8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΗ 3Υ8ΤΕΜ - ΘΑΜΕ <3ΕΑΒ 





ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 


ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 




γ ΟΒΙΟΛΟ ^ 
,Μ$0811ΛΡΡ03ΐ 
ΜΑβΟΟΜΟΙβίβ/ 


Μ500 ΟΒ11250 
Ρ03 13200 ΜΟ 
19250 5ΝΕ8 23.000 


Ρ03 β.750 


ΡΟΟΘ 17200 


Ρ03 5.960 


Ρ0009Λ60 


Ρ03 11260 


ΣΥΛΛΟΓΗ ίϋΟΑδ 
ΜοηΚβγ Ι&ίβηό. 

1.00 ΓΠ, 

Ιηκίγ 3 Αύνοπτυι-β 
ΖβΚ ΜοΚτβοΚβη, 
Μβπίβο Μ»η$Ιοη. 


κΐΝαδουΕ$τ4 

Τρεις φορές μεγαλύ- 


(3ΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ. 
ΒΑΤΤΙΕ8 
Κυβέρνησε 
42.000 τόννους 
ατσάλι με κανόνια 


ΣΥΛΛΟΓΗ 0€ΙΡΗΙΝΕ 
Πΐ»Κ)·θΚ ΑηοΙΠβτ 
ΆΙοΛΙ Ουί» λ* 8 
ΟθφΜ, Ρι Λυιβ ννβτ». 
ΟρβαΦοπ $)μ1«ι 


□ΟΝ ΚΙΝΟ 
Το τελευταίο και 
καλύτερο της 
0Ι8ΝΕΥ τώρα και 
στα οοΓπρύΐβΓβ. 


Α1Α00ΙΝ 

1 Ζειστε τώρο τις περστβ- 
τειεςτουΑΙβόόίη! 

I Φανταστικά γραφικό 
&ίηίτη&{>οη! 


υΝΩΕΒ 
Α Κ111ΙΝ6 
ΜΟΟΝ 

Η πρώτη πραγμση- 


ΐΕίδυβΕδυιτ 

Ι_ΑΡΒΥ 3 

Μοναδικό βάνβπΐυΓβ 
με καταπληκτικά 
γραφικά & πλοκή! 


ΕΥΕΟΡΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΟΕΗ3 
ΓΓ ουτούςπουθα 
έδιναν τα πάντα 
για ένα τρίτο μάτι 


ςυλλογή νευχιτγ 
δρβοίτβ, ύβ#ίαΜβΓ2, 
ϋββίςΠΙΟΓ 2 τηβδίοοβ 
και ΠΙπΙόοοΚ. 


τερο από στκχόδή- 
ποτε προηγούμενο 
8ΙΕΡΗΑ βάνβπΙυΓβ 


[κή ίπΐ·Γβ«ίνβ ταινία 



ΡΟΟΟ6260 
Ρ03 8.750 


ΡΟΟΟ5260 
Ρ03 0.750 


ΡΟ37260 

Ρ0007260 


Ρ0007250 


Ρ03/Ρ053200 


ΗΕΑΡΤ ΟΡ 0ΗΙΝΑ 
ΑάνβπίιΐΓβ. Συναρπα¬ 
στικό τοξίδι ζωής, αγά· 
ι πης και θανάτου . 92*. 


8ΡΑΟΕ ουεβτ 4 


Ταξίδι στο 
γαλαξία. Σώσε 
το παρελθόν 
και το μέλλον. 


Ι ρουοεοϋΕδΤδ 

Ρεαλιστικό, δυνατό 
εόνθπΐυΓθμε 
ηθοποιούς σε βίντεο, 
ωραίο ήχο και εικόνα. 


Ι ΚΙΝΟ'δ (ΧΙΕ8Τ3 
Εξαιρετικά τρισδιά 
στατα γραφικά με 
μοναδικό σύστημα τυώτεροαπό 
3βίί-πιβρρίης. | 89%Ρ0Γ~ 


ΕΥΕ0ΠΗΕΒΕΗ01θεΗ2 
Μεγαλύτερο... 
καλύτερο... απειλη- 
• από ποτέ 
89% ΡΟ ΡΟΗΜΑΤ 


ΡΟϋΟΕ ΟΟΕ8Τ 
2ήσε μοναδικές 
εμπορίες σαν 
αστυνομικός σε 
επικίνδυνες πόλεις 


ΒΑΙ1Υ 
ΠαγκόσΛΟ Ράλμ '93! 
Ενα ρόλυ απόλαυση 4 
δοκιμασία σε μαγευτι¬ 
κά χιονισμένα τοπίαΙ 


ΙιΚ 

διαστημικό εάνβοΐυτο 


χνίδια σε ένα Οϋ. 


ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 
ΑΝΟΤΗΕΡΑΤΕΟΡ 
ΑΤΙΑΝΤΒ 
ΑεΚοη.Χΐίρίς ανάσα 
αγώνες ενάντια του κακού 



Ρ0007260 
Ρ03 6360 


Ρ0007260 
Ρ03 0.750 


ΡΟΟΘ7ΛΟ 
Ρ03 8.750 


Ρ00ΟΡ03 


ΟΒΙίΙδΕ ΡΟΒ Α 
ΟΟΒΡ3Ε 
Πάρτε μέρος σε 


3ΚβΕΤ/*ΕΑΡ0Ν50Ρ 

ΤΗΕΐυΠν/ΑΡΡΕ 


ΐαεροηορίο 


1 ΙΕΙδυβΕ δϋΓΓ ΙΑΗΗΥ 
ι Βγέςέξωμετσν 
I αστείο ίβττγ 4 διασκέ· 

; Ιδασεμετηνψυχήσου’ 


ίΟΟΜ 

1Η 1_υο&3 ΑΠδ παρου¬ 
σιάζει ενα ακόμη 
1 ευφυές βάνβπΙυΓβ! 
Υπέροχο! 


ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 
Η ΙυΟβΙ ΑΠί σας 


νες περιπέτειες γιο το 
μυστικό του νηοιού. 


ΟυΝΕθ. 
ΒΟΒΟΟΟΡ3 
Δύο αξιόλογα 
παιχνίδια 
σε ένα Οϋ. 


ΕΥΕΟΡΤΗΕ 
ΒΕΗ01Ρ£Α 
Το Γοί^ρίβγίης που εκ¬ 
πλήσσει, προκαλείκοι 
1 τονώνο την φαντασία 


ΡυΤΟΗΕ νΥΑΗϋ 


Ταξίδευε στο χρόνο 


απ αυτό τουπέ- 


ροχο βάνβαΐυΓά. Τέ¬ 
λεια ^γραφικά 4 ήχος 


ΡΙΒΑΤΕδ! 
Κυνήγησε φήμη 
και τύχη στις μα¬ 
κρινές Θάλασσες. 


Ι ΤΗΕ ΟΟΟΡΑΤΉΕΒ 
Κυριαρχία, πλούτος, 
δύναμη και 
δικαιοσύνη στα 
σχέδια του Νονού... 



Οβ/Α0 11250 
Μδι'Ο0 14200 
ΜΟ 21260 
^δΝΕδ 25200^ 


Ρ0007250 


ΡΟ3.Ά0 0.750 


Ρ83 Ρ054200 


ΝΒΑ0ΑΜ 
ΤθΝθ.1 Αιοβαβ 
φαινόμενο στο 
μπάσκετ! Παίξε 54 
αστέρες του ΝΒΑ! 


ΟΟΜΒΑΤ2 


! να πόροι 


0-0ΑΥ 

ΟΕΝΕΒΑί. Ξαναζήσε τηναπόβα- 

Πολεμικό παιχνίδι. ση της Νορμανδώς. 

! με δυνατότητα ΔΩΡΕΑΝ 

ϊσύνδεσης δύο ΡΟε. ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ 


ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 2 


Ο ΙβΟιυελ 


ΜΜηΚη 


ΤΟΘΝΑΟΟ+ΟΕδΕΗΤ 
5Τ0ΚΜ 
έκίοοηγιαΟΟ 
μεέξτρααησστολές 
γιο τον Πφοκό Κόλπο. 


Ι ΩυΝΕ ΙΙ&ΙϋΒΕΟΡ 
ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕ33 
Δύο αξιόλογα 
παιχνίδια 
σε ένα ΟΟ. 


δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Τοποιό φημισμένο 
, ΟββΙ'βΓΠ-υρτώρα 
| σε απίθανη τιμή! 


I ΜΟΒΤΑί ΟΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γριίγο· I 
ρος. μανιώδης 
! αγώνας στη 
| μακρινή Κίνα! 


δυΡΕΒ 
[8ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται... 


ΜΟΒΤΛί 


Η επιτυχία 


συνεχίζεται...! 




ΑόνοπίυΓβ και θοάοη, 
4 εξομειωτές, 
ένατε»/, όββίβηκιρ 
στρατηγικής ή αοβόβ 




ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 95 
Καταπληκτικό 
ποδόσφαιρο! Πε¬ 
ρισσότερο εμπει- 


ΛΌΒΙΟΟυΡ υ$Α'94 
Το επίσημο Παγκό¬ 
σμιο Κύπελλο. Κερδί¬ 
ζει με το ευφυές 4 
έξοχο θβπτβρίβγϋ 


Ι ΚϋΚ & ΡΙΑΥ 
Κάνε το δικό σου 
πρόγραμμα χωρίς 
γνώσεις προγραμ¬ 
ματισμού. 


Ι ΤΟΗΝΑΟΟ 
ΑηβΙοβυβ Ρδ)0/80εΚ 
με ευαίσθητους απτούς 
διακόπτες, βυΚΛτθ, 
ρύθμιση σε χ-γ άξονες. 


ΕΟΟΙΡΑΟ 
Πλήρως με μικρο- 
διακόπτες. 6 πγθ 
Ρ υηοηδ,βυίοΙϊΓβ 
! 8 διευθύνσεων. 


80ΒΕΕΝΒΕΑΤ 3 
Ηχεία ειδικά σ 
σμένα για σ 


ακριβές^ΡΟ-ΘΟΟΟρί, προσαρμογή οπς 

Ατπιςβ/δΤ · 300φί (πλευρές της οθόνης. 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
( 0231 ) 42842 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 
( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΛΚ.ΟΑΟΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 

ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ Ο.ΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΠΣΤΗ ΣΟΥ: 
Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 31/Γ ΡΟΟΟ=ΙΒΜ ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ 
Μ0=δΕ0Α ΜΕΟΑΟΒίνΕ 
Μδ=δΕ0Α ΜΑδΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ 
δΝΕδ=δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
00=0ΑΜΕ0ΕΑΒ 0Β=0ΑΜΕΒ0Υ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
Πσρακαλοιηιε. δώστε περιθώρκτ28 ημέρες για την παράδοση. 


Προς ΑΠΟΑϋΕ ΕΠΕ Ελαοσόνος 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΑΞΙΑ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 800δρχ. 


ΗΤΗΛΕΦΟΝΗΣΤΕΣΤΟ 0231-42842 


ΣΥΝΟΛΟ.. 


θέλω να πληρώσω με: 

ΙΠ5Α0 εΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ εΠΙΤΑΙΗΛΑΧεΠΙΤ. □ ΜΕΤΡΗΤΑ ϋ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 0 

Μ I 1 I I I I I I II 1 I τ 

ΑΛίςΚότος 

Υπογραφή .. Ημερ. λήξης . 1 . 

Ονομα . 

Διεύθυνση . Τ.Κ. . 

Πόλη . Τηλ:- 

Υπολογνστής . Ημερ. Γέννησης_ /— ^ _ 



ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ - 3ΕΟΑ ΜΕΟΛΩΒΙΥΕ - 31ΙΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΘΑΜΕΒΟΥ - 3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜ - ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 





















































































































ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΠΟ 50ΓΤΜΒΕ 



£ΑΑΗΤΐκέ£ οΛη/Ί'κ 

και εΜητικέ£ τφέί 




00 ΗΟΜ 
ΤΙΜΗ 9.900!!! 


Αποκηειστικοί αντιπρόσωποι 
Ρ>1_ΟΤΙ_ΙΙΜΕ Ε.Π.Ε. 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7.106 82 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 



ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ ΝΕΜ 10010 Α.Ε. 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: (031)251184-87 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΡΟ ΟΑΜΕ5 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΙΚΕΡΗΣ 
ΕΡΜΟΥ 63 ΤΗΛ (0741) 83583 















